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One2Free 河 创 LcdJ2g7B 人 game ,， 有 晒 你 吸 葛 中 情人 传 你 date 。 


哇 激 吸 爱 情 和 游戏 ， 你 玩 喇 玩 得 起 ? 


你 梗 玩 得 起 1 CQ228B 侍 你 使 玉 追 求 招数 ,日 日 date 吓 但 , 同 但 
谈心 ， 或 者 达 吓 礼物 。 仲 唔 即刻 用 WAP 去 | 自由 e-Dating 或 
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一 





和 WA 短 读 自 由 扔 二 车 低 到 $ 38 依 康 起 清 WAP 告 讯 自由 组 了 有 昔 栗 得 证 1 
A 客 户 须 连 续 使 用 三 个 月 「WAP / 短 讯 自由 组 人 广 可 以 热 喜 贷 稚 偶 Motorola T2988 。 Siemens 6688 之 热 喜 俩 只 适用 於 中 请 直 2 
| 动 款 绷 煌 交 月 敬之 宅 站 大 忆 出 袖 有 敌 煌 付 原 什 ， 原 价 贰 热 喜 偶 之 差价 入 认 第 二 代 月 四 始 分 期 退回 客户 之 乃 香 内 。One2Free 保 鳃 
最 终 裁 决 楼 Motorola T2988 Siemens 6688 Nokia 6210 Ericsson T29SC 
Fe As m 广 一 


销售 热线 : 29722 123 热卖 价 : $488* 。 热 喜 价 
人 和 性 雪 和 和 和 和 


288* ” 热 喜 价 : $1,488 。” 热 喜 价 : $1.588 
@ 和 和 


和 | 





sanEPLayEps Ps MasnzNE 出 几 | 由 :一 5 





| 
= 主 - 








全 | 认 用 


mmJDJ 三 下 恨 匡 听 口 


感 疹 HEFL 有 站 E 记 三 户 三 MG 有 二 1NE 


了 一 
VVO 必 才 忆 SOCCE 请 
AN AL5- 一 二 AR,A5Ee 有 ,二 0 


YITYTTY7 一 
&_ AAANA 





GAmEPLAYEPRSES PS | 05DOD 2001 年 3 月 28 日 
VOLDOB 二 二 二 隔 过 三 推出 
陆 书 附送 互动 游戏 诗 VCD 口 口 口 ， 每 本 港 第 18 元 


， 魔 洞 神龙 降 蜀 ! 





禾 台 基 型 解 襄 





ACT 





ARPG 动作 角色 扮演 游戏 
AVG 冒险 ,文字 冒险 那 戏 
ETC ”电子 小 说 /其 他 类 型 和 游戏 





FIG 

PUZ 
RAC 
RPG 


对 战 格 同和 游戏 SPT 体育 运动 游戏 
智力 二 方 去 和 游戏 SRPG 战略 角色 扮演 游戏 
赛车 游戏 STG 射 琴 游戏 

角色 扮演 游戏 TAB 桌 上 和 游 戏 





-一同 必 一 ( 二 一 


GBA 大 测试 


120> 








全 力 修 御 


044> 首 都 高 BATTLE ZERO 





亲身 体验 鬼 都 喊 …… 


030>DEVIL MAY CRY 








新 作 推 个 


034>GROW 史记 | 






































SLG 模 担 育成 或 略 堵 戏 







sl 一 


关 


和 


要 从 想必 村 站 牛人 从 YE 本 二 有 有 58 
清茶 oa 100 
ae 99 





站 | 过 4 了 | 二 = 盖 


超 帘 横 械 灾 大 有 可 划 处 仿 . 站 晕 总 寺 有 .这 志 汪 24 
EAI ic 30 
站 和 
本 34 
EUSIROERESRNG 3 -vv 36 
有 天 有 -ve 38 
PPineeess，。wweweaeiew -aa 上 39 
从 外 EGRENAEAT ss 40 
居 和 js 和民 写 信 榴 人 .于 项 二 六 本 和 42 










首都 高 BATTLE ZERO .1 
FEaSPEakodise .本 全 汪 和 和 二 


本 
人 
天 
证 
本 


天 


HOW TO WIN 


Wingi 避 同 WeD 二 


风 之 古 洛 多 亚 2~ 世 界 希 刻 忘 记 的 东西 ~ .……………. 64 


2 68 
蕴 责 过 传 褒 不 可 思议 树 之 

果 宝 = 了 时 到 之 草 ” 大 地 之 配 .0 79 
LOGYMIREANR SO 导 习 二 网 本 站 90 
和 游 表 秘 密 研 究 所 
人 99 











VOE 局 己 马 


Voliuwrme 吕 口 马 . 
























人 二 mm 


5 一] 一 训 | 人 


ACT 






风 之 古 洛 萎 亚 2~ 世 界 希 将 忘记 的 东西 ~ .….64 
天 才 风 Reaseue 1 芷 贡 全 57 
AVG 

BIOHAZARD Code:Veronica 完 全 版 .………. 50 
已 匡 NIEMIAR CR 下 性 30 
SHADOW OF MEMORIES...……....- 118 
宇 江 已 有 到 合格 人 二 有 区 3 
FIG 

局 丰 人 人 BERGARR RE 90 
0 68 
RAC 

本 人 太 丰 下 纪 芭 有 民有 二 S5 
GRANTOURISNIG SS 36 
首 夭 商 折 入 干 TEEE ER ， 44 
RPG 
本 119 
全 NS 攻 民 < 全 全 2 二 有司 汪 本 史 34 
EEC 人 全 2 让 42 
家 吓人 52 
下 大 国生 38 
栈 责 过 传说 不 可 思议 树 之 果实 ~ 
大 地 过 生僻 古人 六 二 79 
SLG 

REGONSEERPRRRR 和 人 56 
户 S 忆 araParegise 49 
和 车 GOITS 进 动 枉 妆 和 用 有 54 
超级 机 械 人 大 战 芭 外传 24 
时 去 消 交 :二 39 
SPT 

VANRNENG ER EVEN 12 
STG 

1 





cineaste international ltd， 

香港 湾仔 噩 克 道 33 驴 中 央 属 场 硬 利 商业 中 心 7 楼 
2380-2223 

2866-2618 

nmISV 人 9ameplayers.com hk 








德 往 辑 chief editor 


MS gm2-ms@hotmailcom 

执行 编辑 

时 雨 mak_ian@hotmail.com 

入 辑 editor 

MARKS marks@gameplayers.com.hk 
SAKURA KI sakurakibc@sinaman.com 
隋 风 kase_gpm@hotmail.com 

小 开 shugogetten@hongkong.com 
威 皇 体 gpgary@gameplayers.com.hk 
小 悠 nanase_yu@yahoo.com.hk 
美术 发 计 designer 

cally cally@gameplayers.com.hk 
fung 

排版 Artist 


GPM artist team 

封面 covyer design 

aggo grover@gameplayers.com.hk 
市 场 及 振 告 assistant marketing manager 
christine lam 

广告 部 advertising 

atus ng 


专 路 分 色 
eps production ltd.、red star graphic printing、 
tomato express ltd . 


印 刷 是 版 印刷 ( 香港) 有限 公 司 

地 址 新 界 元 良 工 业 村 和 福安 街 一 号 是 版 印刷 中 心 
发 行 德 强 训 书 报 社 

地 址 力 龙 长 沙 湾 通 洲 西 街 1064-66 地 下 b 座 

电 蔓 2720-8888 


ER 104 
NT 和 册 全 人 十 全民 105 
VISAUL SGRFT” 有 写本 胡 0 106 
四 107 
诸 者 讲 场 --GPS 美 术 学 会 ..…………. 108 
蔷 者 广场 - 骆 克 道 33 号 .. 109 
允 者 广 进 一 我 问 你 符 必 司 、 厂 已 中 二 由 于 中 二 忆 ........ 110 
读者 广场 --Ranking 天 国 让 1 
魔 洞 神龙 TRPG 112 
te 114 
aaa。 116 
站 118 
家 全 123 
二 126 
人 127 
em Eee 





右 腿 MEFL 有 YEBP 三 忆 MA 有 已 月 工 1IMNE 














PS2 SPT KONAMI 二 开放 价格 


一 直 以 来 《WINNING ELEVEN 》 和 系列 都 是 最 受到 足球 迷 喜 元 的 
足球 和 游戏 ， 其 原因 是 和 游戏 的 整体 平衡 比 同类 和 游 戏 高 ， 动 作 自 然 得 像 
真正 球赛 ， 而 且 完 全 利用 整个 PS 手气 令 玩 者 可 以 作出 不 同 足 球 上 的 
| 进攻 战略 ， 因 此 使 各 个 系列 成 为 一 时 和 无 两 的 作品 ， 至 於 今 集 亦 将 过 
些 优 点 稳 承 过 来 。 NS 
首先 尾 面 方面 ， ' 游戏 利用 了 PS2 的 机 能 将 性 面 质 素 提升 至 系列 中 最 高 的 水 平 ， 但 是 笔者 觉得 
今 集 的 尾 面 仍 未 过 至 心中 所 想 的 进化 ， 过 是 运用 PS2 的 机 能 的 期 望 ， 所 以 书面 令 评 分 降低 。 
其 次 是 操控 方面 ， 今 集 更 增加 了 按钮 的 功能 ， 如 低速 双 球 的 L2、 合 玩 者 力度 和 角度 作出 地 面 传 球 以 及 跳 中 的 R3 塑 ， 将 
本 来 大 家 已 色 得 完美 的 按钮 功能 妓 得 更 加 完美 
接著 就 是 游 双 的 平衡 性 ， 首 先 游 利 用 提升 后 生 的 Al 来 减低 《WE 2000》 中 强劲 的 TONE-TWO , 攻 吉 ， 加 上 沽 低 门将 
的 反应 令 到 和 后 防 站 不 是 一 道 糯 ， 而 且 直线 传 球 威力 的 加 强 ， 以 及 走 位 传 球 等 等 ， 使 游戏 更 像 真 正 球赛 般 讲求 整体 租 微 和 战略 。 
球 队 方 面 ， 肉 然 在 国家 队 中 没有 增加 新 队 ， 但 代 在 联 


以 等 待 世界 香 举行 的 心情 迎接 和 游 戏 的 
推出 ， 待 果 不 负 家 人 望 的 好 玩 。 和 游戏 的 基本 系 
和 统 和 操作 没有 太 大 的 妈 动 ,FANS 们 很 容易 
便 可 以 上 手 。 球 员 的 动作 世 富 了 许多 ， 阵 式 
和 作 喊 网 得 更 细微 上 和 集 的 无 向 撞 糟 已 经 不 
存在 ， 令 到 和 游 戏 的 平衡 度 更 加 完美 不 过 ， 
天 波 前 或 人 球 和 后 的 书面 没有 想像 的 漂亮 ， 内 
然 比 前 作 稻 币 了 很 多 ， 可 是 磺 得 仍 可 以 做 得 
更 好 。 不 过 今 集 的 联赛 模式 好 玩 了 很 多 ， 可 


《WINNING,》 系 列 一 向 给 予 笔者 一 种 
茧 瓶 新 模 的 感 凤 ， 不 过 他 每 次 推出 都 有 一 些 
新 系统 改进 ， 和 从 而 令 玩家 有 一 种 全 新 的 感 
恤 ， 二 亦 是 他 长 喜 长 有 的 主要 原因 。 讲 回 今 
集 他 的 确 是 有 许多 新 改进 ， 就 以 控 球 技术 以 
及 租 筒 能 力 的 要 求 便 比 上 一 集 高 ， 和 过 亦 是 今 
集 其 中 一 个 吸引 人 之 处 ， 除 此 之 外 壕 戏 中 膛 
有 许多 比 上 集 更 出 色 更 好 玩 的 地 方 ， 檀 括 而 
言 此 作 实 在 是 一 焦 非 玩 不 可 的 和 游戏 。 


赛 队 和 隐藏 队伍 增加 了 10 多 支 球 队 ， 加 上 今 集 可 以 以 真 
正 联 赛 队 的 名 单 进行 对 二 ， “ 硬 且 各 支 球 毕 放 全 同 各 赂 
上 的 特性 去 迎合 不 同 的 玩 an 
者 进攻 模式 。 
个 过 和 游戏 刍 中 出 现 的 
BUG 真是 非 尝 明显 ， 技 然 
玩 者 自己 所 控制 的 球员 被 
电 及 控 操 带 走 ， 令 到 即时 











选用 的 球 也 增加 了 “。 如 果 半 下 是 此 作 的 


FANS 的 话 ， 为 它 购买 PS2 也 值 出 现 失 球 的 机 会 。 


攻 亚 2 一 世界 所 希 持 二 记 的 东西 ~ 


PS2 二 ACTNAMCO 一 6800 日 转 


NAMCO 有 名 的 ACTION GAME《 风 之 古 坎 洛 亚 》 走 於 在 PS2 RN 
上 推出 最 新 作 ， 名 为 "世界 所 希望 忘记 的 东西 ,.。 笔 者 在 之 前 是 荔 
没有 玩 过 前 作 的 ， 所 以 对 新 一 辑 和 前 作 的 比较 可 以 褒 只 是 天 记 剧 他- 
来 看 。 跟 上 相 比 是 加 入 了 不 少 的 新 原 素 令 游 戏 苯 富 了 “， 例 如 滑板 车 洒 / 
模式 和 2P 协助 游戏 进行 也 是 不 错 呢 ! 在 ACT 复 台 的 角度 来 评 深 色 
论 ， 笔 者 不 禁 想 起 SEGA 的 《SONIC》 。SONIC 可 以 充分 地 利 : 全 
用 2D 的 空间 作 舞 台 ， 而 古 才 洛 亚 相信 是 可 以 完全 利用 3D 的 空间 动作 和 游戏 。 有 许多 动作 也 是 
古 才 洛 亚 的 特色 ， 例如 抛 握 的 时 候 玩 者 必须 考虑 到 可 以 向 忆 面 的 前 或 者 后 抽 ， 借 助 散 人 来 作出 多 姿 多 采 的 动作 ， 生 些 也 是 二 
个 和 游戏 的 特色 ， 令 它 得 到 不 少 的 分 数 。 和 游 戏 之 中 除了 ACTION 成 份 比较 重 之 外 ， 也 有 PUZZLE 的 要 素 存 在 。 玩 者 在 VISION 
之 中 可 以 收集 星之 雁 片 来 租 合 出 DOLLS ， 有 还 有 如 何在 VISION 之 中 完全 收集 所 有 的 萝 之 碎片 也 是 和 游戏 的 乐趣 之 一 。 至 於 壕 
表 的 难度 ，《 风 之 古 才 洛 亚 》 一 向 也 是 以 解 破 VISION 为 主 的 ， 准 度 方 面 则 只 是 限 於 复杂 的 动作 ， 只 要 玩 者 是 熟练 的 话 是 冯 
有 太 大 的 困 疮 。 而 游戏 之 中 登场 的 BOSS 相信 是 最 交 玩 
的 地 方 来 ， 因 为 每 一 


一 个 字 : 正 ! 藉 著 PS2 的 机 能 ， 
的 忌 面 进 化 到 更 有 童话 世界 FEEL ， ,视点 的 
多 化 更 为 精采 ， 乾 戏 的 故事 性 也 加 强 了 “。 基 
本 系统 上 和 PS 版 与 WS 版 没有 分 别 ， 控 制 
法 仍然 是 那样 简单 易 明 ， 郊 吻 度 也 了 刚 隐 好 ， 
喜 获 横向 动作 和 PUZZLE 和 游戏 的 朋友 必定 
要 里 ! 不 过 原本 笔者 期 待 的 二 人 合作 模式 则 
略 嫌 太 过 简章 ， 不 太 有 合作 的 感觉 (如 果 
1P 玩 得 好 ，2P 炎 乎 不 用 做 任何 事 ) * 


以 高 质 素 的 动画 和 多 边 形 合成 而 来 的 动 
作 和 游戏 《 风 之 古 洛 狂 亚 2》， 单 是 书面 质 素 已 
叫 人 讨 不 征 口 ， 纸 对 称 得 上 ' 华 忆 上,， 没 有 不 
协调 的 感觉 。 在 壕 戏 时 又 十 顺 由 ， 只 是 感觉 上 
少 了 点 速度 感 ， 不 够 考 快 ( 或 许 在 无 意 之 问 拿 
了 SONIC 来 比较 ) ， 不 过 角色 可 爱 亦 是 游戏 
的 最 大 喜 点 ， 吸引 不 少女 性 玩家 ' 尤其 物 对 话 
时 所 用 的 古怪 语言 ， 令 人 锚 得 物 更 可 爱 。 在 又 
易 度 方面 ' 又 不 算 交 玩 ' 慢 慢 地 前 进 ; 或 是 急 
速 地 前 进 也 可 以 ， 是 不 可 多 得 之 作 


个 BOSS 也 是 需要 玩 
者 想 想 它 的 弦 秋 在 那 
兄 。 另 一 方面 ， 坟 戏 
的 人 物 设 定 依然 是 有 
水 准 公仔 十 分 可 
过 ! 过 也 是 游戏 成 功 
的 地 方 之 一 呢 。 
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MARKS 


只 然 将 移植 机 能 最 高 的 PS2 上 “， 但 壕 
戏 的 背景 质 素 印 只 到 过 PS 的 较 高 质 素 ， 而 
且 入 戏 的 基本 比赛 模式 实在 太 少 了 ， 只 有 一 
个 街机 模式 ， 真 的 完 完全 全 将 街机 移植 而 汽 
有 任何 修饰 ， 完 全 没有 游戏 上 的 原创 性 。 此 
外 ， 再 加 上 赛 道 的 数目 十 分 少 , 就 算是 新 加 
的 赛 道 亦 只 是 上 集 赛 道 和 街机 原 有 隐藏 赛 
道 ， 当 中 最 吸引 玩 者 的 是 崎 凤 的 山路 , 像 
《 头 文 字 D》 那 像 


随 风 

故事 讼 定 十 分 有 趣 的 作品 ， 因 此 为 它 
拉 回 不 少 分 数 ， 而 且 魔 王 及 主角 的 造形 十 
分 可 爱 ， 魔王 那 口 不 对 心 的 性 格 更 能 令 人 
会 心 微笑 。 可惜 洲 戏 比较 儿童 向 ' 不 但 玩 
法 简单 ， 禾 戏 亦 不 算 长 ， 只 需 跟 人 聊 聊 
天 ， 解 决 问题 就 可 以 完成 ， 要 解决 的 问题 
迁 可 以 经 由 魔王 得 到 提示 ， 未 免 太 简单 了 
吧 “， 而 且 战 辣 也 没什么 特别 。 过 些 因 素 加 
起 来 ' 令 人 感到 其 精美 的 人 设 及 有 趣 的 故 
事 背 景 和 此 被 浪费 了 * 


可 爱 的 怪物 再 加 上 精细 的 尾 面 ， 以 书 
质 来 褒 是 无 可 挑剔 的 ! 玩法 方面 不 错 ， 也 许 
是 比较 儿童 向 吧 ， 因 此 它 的 战 六 十 分 容易 ， 
只 要 多 作 训 和 练 ， 要 在 比赛 中 获 腾 逢 不 困 准 ， 
而 且 在 某 些 事件 中 又 能 得 到 道具 提升 能 力 
值 ， 要 是 关 下 能 育成 出 弱 怪 物 才 是 利害 。 育 
成 方面 亦 疫 什么 困 闪 ， 只 需要 训练 一 下 ， 及 
记得 给 玄 休 乱 便 可 以 了 ' 不 困 闪 ， 但 也 疫 什 
压 特 别 之 处 ， 因此 玩 耐 了 一 定 会 觉得 奖 。 最 
和 后， 此 作 建 廊 喜 数 育成 游戏 及 可 爱 生 物 的 
人 “不然 就 真 的 没什么 吸引 之 处 了 ! 


小 悠 


和 街机 的 PARAPARA 相 比 ， 除 了 感 
应 器 是 放置 在 地 上 之 外 ， 基 本 上 分 别 只 在 
於 游 戏 的 模式 上 。 家 用 版 的 乾 骏 模式 的 确 
是 比较 起 街机 的 丰富 , 但 是 有 一 点 是 家 用 
版 永 这 不 及 街机 的 ， 便 是 感应 器 。 第 一 ， 
感应 器 家 用 版 要 放置 在 地 上 “， 过 是 会 影 竹 
到 玩 者 的 跳舞 动作， 而 街机 是 置 於 机 顶 
的 ， 所 以 是 不 会 影响 玩 者 。 第 二 ， 是 家 用 
版 感应 器 的 感应 能 力 没 有 街机 版 的 好 ， 而 
且 戎 整 了 和 红外线 出 力 的 话 是 会 影响 到 和 游戏 
中 的 感应 速度 的 。 最 和 后 是 价格 ， 的 确 是 上 比 
玩 起 想像 中 的 责 ! 刻 而 务 步 了 
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咸 旦 仔 

街机 人 和 氧 赛 车 游戏 《BATTLE GEAR 
2》 和 猴 於 在 PS2 登 陆 了 ! 过 个 由 TAITO 开发 
的 黑夜 飞 车 和 游 蚤 在 街机 上 内 然 十 分 有 了 晓 
纪 ， 不 过 来 到 PS2 上 和 分 好 像 台 色 了 少许 ， 
可 能 是 环境 毛 氛 的 关 傈 吧 ! 而 且 同 期 还 有 
一 焦 相 党 出 色 的 《首都 高 BATTLE ZERO》 
推出 。 不 过 他 邯 非 一 无 事 处 ， 就 以 游戏 能 
支援 PS2 i.LINK ， 便 令 大 家 能 享受 到 有 如 
家 机 的 感 迪 ， 德 括 而 言 此 作 亦 算是 一 焦 相 
当 不 错 的 游戏 


如 果 你 不 懂 日 文 ， 笔 者 勤 你 膛 是 将 钱 
留 和 给 《 风 之 古 洛 考 亚 2》 上 比较 好 ， 因 为 游戏 
的 精 做 不 在 行 迷 宫 和 莽 六 ， 而 是 在 人 物 的 对 
话 上 ! 主角 和 魔王 的 对 答 实 在 非常 顶 瘾 ， 充 
满 了 ' 毒 电 波 ,( ? )， 再 配合 美 天 的 另 面 ， 
玩 者 就 有 如 在 看 搞笑 漫画 一 样 * 但 葵 到 和 游戏 
其 他 部 份 则 有 点 乏善可陈 。 迷宫 来 来 去 去 都 
是 相同 的 样子 ， 十 分 容易 迷失 方向 ， 而 视点 
的 讼 计 也 十 分 差 ， 玩 者 有 时 竟 会 看 不 到 自 
己 ， 十 分 讨 展 ! 


MsS 

除了 POCKETMON 、DIGIMON 
外 ，《MONSTER FARM》 也 可 算是 成 功 
之 作 ， 以 可 爱 的 怪物 来 作 谊 点 ， 内 然 笔者 
就 不 多 喜 获 。 谣 回 个 和 游戏 ， 今 次 可 褒 是 PS 
的 加 强 版 ， 同 样 以 不 同 的 CD 来 找 出 不 同 
类 型 的 怪物 ， 蔷 育 和 后 还 可 以 参加 大 赛 ， 不 
通 可 以 以 好 感度 来 控制 怪 轩 ， 是 一 个 不 错 
的 设计 ， 在 画面 上 的 确 比 PS 版 强化 了 很 
和 多 ， 但 分 欠缺 新 鲜 感 ， 没 有 太 大 的 突破 ， 
过 点 就 有 点 令 人 失误 * 


歌曲 十 分 好 了 ' 很 多 耳熟能详 的 歌曲 
都 可 以 在 此 GAME 中 找到 ， 不 过 相信 各 位 
最 关心 的 不 是 过 一 点 吧 ? 专用 手提 果然 没有 
令 各 位 上 失 莹 ,， 依 KONAMI 一 贯 的 作风 ， 
当然 不 可 能 像 街 机 感 几 得 过 话 好 ' 但 是 供 各 
位 在 家 壬 熏 导 或 是 自 创 舞步 还 是 游 才 有 和 猎 
的 ， 而 且 计 分 的 方法 颇 肥 ， 又 不 会 CUT 
歌 ， 相信 各 位 一 定 能 好 好 重 必 。 不 过 有 一 个 
良心 建议 ， 干 万 不 要 意图 或 企 团 用 手气 玩 ， 
不 但 感受 不 到 和 壕 戏 的 乐趣 ， 而 且 和 还 有 颇 多 动 
作 不 能 顺利 做 到 


SAKURA KI 


著名 TAITO 街机 赛车 游戏 ， 在 PS2 登 
场 令 人 感到 期 待 。 如果 问 下 有 以 上 的 想法 ， 
只 要 看 过 游戏 画 面 一 次 ， 相信 惩 对 会 收回 那 
句 褒 话 。 首 先 PS2 的 特产 上 狗 牙 , 非常 岂 
重 ' 就 算 一 些 不 长 的 鸭 道 ， 出 现 的 特产 实在 
令 爸 以 接受 。 和 游 戏 和 给 人 的 感觉 很 像 PS 的 
坟 戏 ， 不 错 绝 不 是 笔者 打 错 字 。 那些 背景 人 
和 物 全 都 是 纸板 公仔 ， 贴 图 更 是 做 得 很 溶 
坏 ,。 和 坟 戏 唯一 做 得 较 好 的 是 操作 容易 ' 很 
轻 有 缀 便 能 使 用 观 移 等 高 允 度 动作 。 不 过 没有 
耐 玩 的 模式 ， 令 游 双 的 耐久 度 大 大 减少 * 


MsS 


SONY 出 品 的 RPG， 在 表面 上 没有 太 
大 的 吸引 力 ， 不 其 是 玩法 和 故事 车 构 都 很 幼 
年 向 ， 角 色 效 计 就 如 童话 故事 般 。 由 於是 幼 
年 向 的 关 侨 ， 在 乾 戏 时 有 很 多 地 方 都 会 提供 
提示 ， 所 以 对 於 初次 接触 RPSG 的 玩家 来 
说 ' 是 个 不 错 的 系统 ， 但 对 於 老手 来 说 ' 就 
少 了 很 多 趣味 ， 而 且 看 故事 发 展 多 於 战 六 ， 
似乎 有 点 网 所。 不 过 笔者 个 人 来 褒 分 十 分 喜 
获 魔 王 的 造型 ， 样 子 十 分 可 爱 , 一 点 都 不 像 
大 奸 大 恶 的 壕 人 * 





SAKURA KI 

壕 戏 的 目的 是 态 萎 可 爱 或 凶恶 的 怪 
物 ， 玩 者 可 以 透 过 各 种 不 同 的 训 和 张 ， 培 蔷 
小 怪物 不 同 的 技能 。 和 游 台 中 登场 的 怪物 外 
型 十 分 可 爱 ' 而 且 膛 是 利用 和 游戏 夸 以 外 (和 游 
肯 碟 也 可 以 ) 的 CD-ROM 或 DVD-ROM 再 生 
出 来 ， 因 此 如 果 家 中 有 很 多 光 碟 过 关东 西 
的 话 ， 全 部 都 试 的 话 可 能 出 现 很 多 种 类 的 
怪物 ， 很 有 新 奇 的 感 凤 。 至 於 战 同 部 份 汽 
有 太 大 的 如 度 ， 只 要 好 好 训 征 小 怪物 的 
话 ， 腾 利 只 是 指日可待 的 事 。 不 过 径 常 也 
做 同样 的 事情 ， 如 果 不 是 喜欢 玩 过 关 和 游戏 
的 人 可 能 会 恤 得 较 网 。 


时 十 

PARAPARA 能 在 香港 掀起 了 热潮 ， 实 
在 要 多谢 KONAMI 。 想不到 二 种 只 动手 不 
动 脚 的 奇怪 舞 跑 ， 也 可 以 成 为 KONAMI 音 
僻 游 戏 的 一 员 。 KONAMI 也 没有 令 人 失 
望 ，《PPP》 不 其 在 歌曲 的 质 素 和 徐 戏 玩 法 
都 科 承 了 BEMANI 系列 的 一 贰 作风 ， 而 且 
在 移植 至 PS2 和 后 亦 无 损 其 趣味 性 ， 专 用 
CONTROLLER 的 效果 也 不 俗 ， 最 重要 是 
TRAINING 模式 有 示 生 片 段 提 供 ， 说 它 是 
PARA 的 教学 软件 也 不 为 过 ! 
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TEXT 旦 Y SAKUPRA KI 


利用 PS 玩 PS2 的 迹 感 ”! 





最 近 美国 一 问 专 门 关 发 各 种 主机 ACTION REPLAY 的 公司 SLOOF 
LIRPA， 成 功 开 发 在 PS 上 玩 到 PS2 和 游 戏 的 转换 器 PlayStation To 
PlayStation 2 Converter， ， 范 且 已 经 送 给 不 同 的 游戏 杂 读 和 移 站 进 
行 试用 。 二 转换 器 体积 与 PS 差不多 ， 重量 绝 有 2。9 磅 ， 运作 系统 揉 
用 上 SL/040101/-LMAO Operating System ， 性 能 不 及 PS2 的 
EMOTION ENGINE， 但 仍 能 玩 到 移 九 成 的 PS2 和 游 戏 ， 但 计 碟 的 情况 比 PS2 慢 了 很 多 。 二 转换 器 最 吸引 人 的 地 方 ， 
便 是 它 的 只 售 79.99 美 元 ( 和 约 620 港 元 ) 的 价格 。 只 然 转换 器 价钱 与 PS2 差 了 二 千 多 元 ， 可 是 范 非 没有 缺点 ， 例 如 
很 多 时 在 圆 像 转动 是 会 出 现 很 基 重 的 上 狗 牙 , 情况 ， 不 过 毛 生 产 商 解释 当 正 式 发 售 的 VER 1。5 便 会 解决 各 个 问 
题 。 另 外 渤 有 一 个 很 差 的 地 方 ， 当 启动 履 戏 时 需要 把 PS 的 机 鞭打 开 ， 进 戏 碟 在 高 速 转动 时 ， 对 主机 和 玩 者 也 会 造 
成 危险 , 厂商 已 经 说 明 不 会 对 意外 负 任 何 的 责任 。 现 时 知道 能 对 应 过 转换 器 的 PS 型 号 包括 1000、5000 和 7000 机 ， 
至 於 9000 和 PSone 便 不 对 内 。 转 换 器 的 发 售 日 是 今年 的 4 月 1 日 ， 新 版 本 预定 在 6 月 下 旬 发 售 。 (SAKURA KIl ) 














机 eaAkeAcys | ze LEE 二 
展品 数 激 塌 ， 


引 由 CESA 举 办 的 TTOKYO GAME SHOW 

本 2001 春 」 ， 距 享 正 式 开 幕 日 期 已 经 不 足 一 旺 

期 (截稿 时 ) 。 内 然 今 年 世嘉 仍 没有 参加 

TGS ， 不 过 由 於 任天堂 宣 俐 决定 参展 ， 再 加 上 

手提 机 皇 GBA 了 刚刚 推 

出 ， 有 不 少 的 古 商 亦 

会 展 出 GBA 的 作品 ， 

TONY 8NE 8H0 四 和 局 因此 今 父 TGS 的 展品 
CT 9 着 布 4 数目 达到 294 人 个。 展品 


的 机 种 主要 有 PS、PS2 、GBA 和 GBC 等 等 ， 
堵 戏 的 种 类 包 才 万 有 ， 有 模 所 、 动 作 、 角 色 扮 
演 和 ETC 等 。 另 外 ，PS2 超 人 和 毛 的 RPG 壕 戏 
《FINAL FANTASY X》， 将 会 在 开发 商 
SQUARE 的 摧 位 中 派发 ， 同 场 中 亦 会 有 《FF 
X》 的 播 片 和 试 玩 。 至於 KONAMI 亦 会 有 和 恐 怖 
稀 嘛 和 游戏 《SILENT HILL 2》 的 体验 版 派发 ， 
而 且 还 会 有 60 个 壕 瑶 作品 展 出 ， 各 位 二 万 要 
留意 本 刊 的 报导 。 (SAKURA KI ) 


RS 机 棒 


PLAYSTIATON 


GBA 


在 三 月 十 九 日 的 日 本 轻 济 新 闻 刊 登 了 有 关 CAPCOM 将 於 今年 内 撤 出 业务 用 篮 
戏 市 场 (街机 ) 。 地 半 指出 由 於 现今 业务 用 壕 台 主 要 以 多 兆 形 第 一 身 视 由 和 大 
型 体感 游戏 为 主 ， 再 加 上 CAPCOM 在 业务 用 壕 台 的 销售 量 大 幅 萎 往 ， 估 用 率 
更 是 比 不 上 隐 估 阵脚 的 SEGA、KONAMI 和 NAMCO 。 就 以 上 的 种 种 原因 ， 於 





正式 对 报导 作出 回应 。CAPCOM 和 否认 在 短期 内 会 放 素 业务 用 和 游 戏 的 市 场 ' 更 
表示 在 短期 之 内 会 有 新 的 游戏 作品 推出 。 至 於是 什么 的 作品 邹 没有 作出 交代 ， 
更 没有 表示 未 来 在 业务 用 和 游 戏 市 场 的 发 展 和 计 画 。 希 望 CAPCOM 真 的 不 会 放 
课 街 机 市 场 ， 在 业务 用 乾 戏 开发 商 日 渐 减 少 的 情况 下 ， 有 质数 的 游戏 亦 在 买 少 
是 日 本 经 济 新 闻 便 刊登 有 关 报 导 “。 不 过 亦 报 导 在 出 街 的 第 二 天 : CAPCOM 便 ，” 见 少 ' 过 真是 一 种 恶性 循环 (SAKURA Kl) 


世嘉 的 个 人 
cz 


SHOW 


世嘉 与 昨 年 一 样 不 会 参加 CESA 
的 TGS， 不 过 仍 会 在 四 月 中 旬 
潜行 他 的 个 人 GAME SHOW 。 
地 点 在 东京 台 场 附近 的 ZEEP 
TOKYO 场 馆 潜 行 ， 名 为 
TGAMEJAM IN ZEEP 
TOKYO , 。 今 年 世嘉 会 展 出 多 
个 DC 的 超大 作 ， 包 括 《 水 木 
2》、《SONIC ADVENTURE 
2》、《CRAZY TAXI 2》 和 
《PHANTASY STAR ONLINE 
VER。2》 等 等 。 届 时 除了 和 进 戏 
展览 之 外 ，' 还 会 有 很 多 特 人 备 的 
和 节目， 如 世嘉 AM2 研 的 人 铃木 裕 
示范 《 范 木 2》 ，SONIC TEAM 
社 长 中 裕 司 发 表 和 游 戏 开 发 情报 
和 《 樱 大 战 3》 的 神秘 嘉 赛 等 。 
另外 还 有 不 少 堵 甬 的 展 出 ， 包 
括 《ADVANCED 大 战 略 
2001》、《OUTTRIGGER》、 
《SEGA  _ EXTREME 
SPORTS》、《MAGIC : THE 
GATHERING》、《DYNAMIC 
GOLF》 和 《GUNDAM 
BATTLE ONLINE》 等 ， 内 容 亦 
十 分 之 丰富 。 (SAKURA KI ) 


SEGA 








PS2 的 -人 金 手 指 , 正式 发 售 





戏 内 DATA 的 配件 ， 曾 径 在 无 数 的 机 种 上 都 推出 过 ， 现 在 过 PS2 
亦 正 式 推 出 市 场 。 过 个 “人 金 手指 , 的 包装 很 像 PS2 的 和 游戏， 而 
且 又 是 以 蓝 色 的 光 奈 泉 造 ， 放 进 主机 内 时 义 会 打出 PS2 的 LOGO 
出 现 ， 十 足 十 正版 游戏 一 样 。 可 是 未 知 大 家 有 和 否 忘记 ， 在 日 本 

曾经 因为 某 电 脑 公司 发 售 《心跳 回收》 的 特别 修改 过 的 SAVE 














SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 在 三 
月 二 十 三 日 公 作 ， 由 四 月 开始 将 会 为 与 SCE 
签订 游戏 开发 协议 的 第 三 表 发 商 ， 提 供 一 个 全 
新 的 PS2 专 用 3D 音 效 中 介 软 件 ， 程 式 名 称 为 
TS-FORCE 3D SOUND LIBRARY , 。 使 用 
过 套 程式 开发 出 来 的 游戏 ， 用 户 只 需要 设置 左 
右 两 个 揭 声 器 ， 便 能 感受 到 使 用 大 型 音 黎 设 
的 立体 音效 的 感 澳 ， 玩 者 会 感到 身 旁 和 身后 会 有 很 重 立体 音效 的 感 嚼 。 至 於 第 一 个 
会 探 用 过 音效 程式 开发 的 游戏 ， 便 是 KONAMI 的 恐怖 敬 嘛 AVG 进 戏 《SILENT HILL 
2》 ' 且 看 GAME SHOW 派发 的 体验 版 会 否 有 过 些 3D 音 效 。 (SAKURA KI ) 











有 上 人 金 手 指 ) 之 称 的 ACTION REPLAY ,是 经 常 被 利用 修改 游 . 


DATA ' 被 KONAMI 告 到 法 庭 之 上 的 事 。 日 本 方面 已 经 正式 公信 
有 了 关 新 的 次 料及 版 权 法 例 ， 当中 清楚 列 明 未 经 版 权 持 有 人 许可 ， 
擅自 修改 有 关 DATA 的 话 ， 可 以 构成 刑事 罪行 。 内 然 过 个 PS2 的 
金 手指 [PRO ACTION REPLAY ， 已 经 推出 市 场 ， 不 过 如 果 购 
里 者 使 用 它 来 修改 壕 戏 DATA， 便 可 能 因此 解 犯法 例 。 








《MGS2 少 毫 之 角色 手 办 玩具 


只 然 《METAL GEAR SOLID 2》 的 钥 验 版 面世 很 久 ， 可 是 有 关 复 戏 中 的 人 物 角色 

知道 很 少 。 最 这 美国 有 间 玩 具 公 司 McFARLANE TOYS， 公 俐 了 将 会 推出 一 套 七 款 

的 METAL GEAR SOLID 2 -SONS OF LIBERTY- , 手 办 玩具 。 其 中 包括 了 三 名 

膛 未 公开 的 角色 。 在 McFARLANE TOYS 的 官方 网 页 中 ， 也 是 以 机 密 为 理由 看 不 到 
样子 。 其 猴 四 个 角色 包括 主角 SOLID SNAKE、 膛 有 
体验 版 中 的 女 BOSS _OLGA、 前 作 曾 经 登场 的 
REVOLVER OCELOT 和 今 集 的 大 佬 MATEL GEAR 
RAY。 如 果 各 下 有 里 趣 的 话 ， 也 可 以 到 以 下 的 网 页 
看 看 。http://www.Mcfarlane. 
comy/toyfair2001/catalog.mgs2.intro. 
html (SAKURA KI ) 
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PS 模 提 器 诉讼 结 采 


不 知 大 家 和 还 记 不 记得 ，1999 年 美国 电脑 公司 
CONNECTIX 推 出 了 在 PC 上 执行 PS 壕 天 的 模 气 器 
IVirtual Game Station | ， 因 此 被 SONY 告 上 法 
庭 。 和 经 过 长 过 三 年 的 诉讼 时 间 ， 案 件 终 於 得 到 最 稼 千 
| 果 。 就 是 SONY 与 CONNECTIX 庭 外 和 解 ， 而 且 两 间 
公司 更 达成 合作 的 计 画 。SECI 正 式 公 届 /Virtual Game Station , 是 
PS 的 合法 模 所 器 ， 而 且 更 得 到 访 产 品 的 技术 产权 。SONY 原 意 妥 协 的 
主要 原因 ， 相信 除了 可 以 进一步 托 展 PS 软件 的 市 场 外 ， SONY 现 在 发 
展 的 主力 是 PS2 而 不 是 PS。 二 宗 案件 的 结果 ， 可 能 对 日 后 和 游戏 界 有 很 
深 和 这 的 影响 ' 日 后 或 许 会 有 更 多 的 ' 合法, 模 所 器 充斥 市 场 
(SAKURA KI ) 














站 FS2 外 王 起 配 的 USB MODEM 


由 美国 CONEXANT 人 公司 开 发 的 PS2 专 
用 USB MODEMTrTIGM - 
| UB56PS2C,，， 将 会 在 日 本 发 售 。 之 前 
| 曾 程 为 旋 者 介 和 的 USB MODEM， 全 部 
| 也 好 像 是 另 一 部 配件 ， 与 PS2 的 机 身 站 
不 能 合 二 为 _。 不 过 今 次 为 大 家 介 引 的 
新 款 USB MODEM， 筷 对 能 满足 一 些 爱 美的 用 
户 。 因 为 过 MODEM 是 为 PS2 的 机 融 度 身 设计 ， 
能 兔 与 主机 合 二 为 一 ， 而 且 位 置 正 是 机 身 唯 一 的 
地 RESTART 包 之 下 ) ， 把 休 状 的 MODEM 安 
装 便 能 成 为 完美 配合 。 此 MODEM 纠 对 不 是 以 殊 
取 人 的 ， 因 为 他 是 探 用 CONEXANT 的 
| rsmartsSCM , 晶片 组 巍 造 ， 与 同类 型 的 产品 有 
_ | 共同 的 优点 。 另 外 ， 购 买 此 产品 会 附送 一 套 
IIGM-UB56PS2CK， 的 软件 ， 用 户 使 用 它 便 能 
电邮 等 等 ， 而 且 膛 可 以 对 认 USB KEYBROAD 和 PS2 
(SAKURA KI ) 











浏览 网 贞 和 收发 
专用 PRINTER - 


最 新 手提 电话 的 图 像 技 术 


日 本 手提 电话 网 和 络 供 谭 商 J-PHONE 和 BANDAIL NETWORK ， 在 三 3 
: 介绍 两 间 公 司 共同 开发 订 用 在 手提 电 

"” 各 种 可 以 令 到 
膛 可 以 做 
个 过 由 於 现 时 的 手提 电话 机 能 有 限 ， 仍 


十 五 日 潜行 了 一 个 记者 招待 会 
话 上 的 图 像 技术 /Mirco 3D Editon For J-Phone ) 
现时 J-PHONE 电 话 的 营 光 幕 ， 可 以 同时 上 处理 500 个 多 婉 形 ， 
到 放大 、 和 纺 小 和 通 寺 等 功能 
未 能 做 出 更 多 更 漂亮 的 
图 像 ， 不 过 随 著 手提 二 
话 的 发 展 ， 相信 租 方面 
的 技术 和 资源 也 能 与 时 
闻 进 (SAKURA KI ) 
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疏 习 一 有 


在 3 月 13 目 ， 一 年 一 度 的 PC GAME 界 盛 ”为 首 个 传媒 可 以 亲身 接触 XBOX 和 游 甬 的 活动 ! 《入 蚤 的 地 方 嘛 ! ) ， 它 们 预定 
事 一 一 Gamestock2001, 已 於 美国 西雅图 在 今年 秋天 於 美 国 发 售 。 和 从 公 
的 MICROSOFT 德 公司 中 潜行 。 今 年 的 到 了 的 忆 面 来 看 ， XBOX 的 和 游戏 
Gamestock 和 去 年 的 有 很 大 不 同 ， 因 为 随 著 “ 今 次 Gamestock 展 出 的 和 游戏 共有 八 套 ， 全 部 ”的 风格 真是 非常 了 美国 化 ， 
XBOX 将 会 在 今年 秋季 和 发售， 预定 在 XBOX 和 发 都 是 由 MICROSOFT 所 发 行 的 (本 来 香港 的 玩 者 可 能 对 此 不 会 太 过 
售 的 游戏 也 已 在 Gamestock 中 率先 展 出 ,成 Gamestock 就 是 MICROSOFT 用 来 宣传 自己 ” 受 落 。 但 有 一 点 是 可 以 肯定 
的 ， 就 是 XBOX 的 映像 的 确 描 詹 
| 二 1 了 三 本 三 号 ] 司 | :有关 芷 志 
和 色彩 ， 都 要 比 PS2 更 为 出 
色 。 但 更 黎 人 的 是 ， 根 据 
MICROSOFT 的 和 游戏 部 门 副 主 
席 ED FRIES 指 出 ， 过 些 和 游戏 书 
面 只 使 用 了 XBOX 一 半 的 机 能 ， 
在 未 来 的 数 个 月 ， 禾 甬 的 表现 
会 再 增加 一 倍 ! 
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当日 会 场 聚 集 了 世界 各 地 的 传媒 揉 访 MICROSOFT 和 游戏 部 门 副 主席 ED FRIES ”在 试 玩 会 上 上， 会场 提 供 了 茶几 和 梳 化 ， 感 
载 就 如 在 家 中 玩 和 游戏 一 样 
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过 游戏 其 实在 两 年 前 已 经 坟 E 今 次 公 天 的 八 套 和 游 睦 赛车 人 点 和 面 
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要 多 出、 林 ,务求 避免 


相 人 日 发 售 


XBOX 的 真正 下 为 在 论 条 重 贴 图 和 光源 虚 理 


今 次 MICROSOFT 展 出 的 八 套 作品 ， 都 是 以 
alpha 版 的 XBOX 表 发 工具 所 揭 作 ， 其 NV20 
三 
的 一 半 机 能 ， 但 它们 的 质 素 之 高 ， 而 令 看 过 
的 位 吧 不 已 。 


当中 最 叫 人 印象 深刻 的 ， 是 过 些 游 戏 的 贴图 之 
精 箱 程 度 。 就 又 《Halo》 为 例 ， 敌 戏 里 面 的 金 
属 物 件 都 拥有 非常 真实 的 质感 ， 过 逢 不 是 单纯 
由 一 两 张贴 图 就 可 以 做 出 来 的 。 根据 开发 者 所 
次 直 <“， 禾 戏 某 些 地方 竟 然 同时 用 上 了 七 张贴 
| ! 因此 才能 随 著 周围 的 改 妈 去 正确 地 表现 出 
和 现实 世界 相差 入 交 的 质感 3 ED 
解像度 也 十 分 诸 张 ， 例 如 《Azurik》 的 贴图 基 
本 解像度 是 512 xx512， 大 起 上 来 的 更 超过 
1000 ! 即使 视点 和 物件 极 之 接 丘 ， 也 不 会 出 现 
-微粒 放大 ,的 现象 。 


另外 ， 光 源 的 处 理 也 是 XBOX 的 强项 。 例如 在 
《Halo》 中 玩 者 在 开 枪 时 发 出 的 枪 火 ， 会 向 忆 
面 的 所 有 角落 照射 出 去 ， 在 不 同 物件 的 表面 
上 ， 反 光 的 幅度 也 有 不 同 ， 效 果 极 之 自然 ， 二 
种 光源 处 理 在 《Project Gotham》 的 街灯 和 车 
红 凿 、《Nightcaster》 的 魔法 球 中 也 有 使 用 
(留意 地 面 的 反光 ) 。 能 狗 在 REAL-TIME 轻 
比 处 理 和 过 些 复杂 的 有 运算， 真 不 愧 为 XBOX 。 


PS2 和 XBOX 相 比 之 下 ， 在 贴图 和 光源 方面 的 
处 理 明 是 较 弱 ， 过 相信 是 和 日 本 和 美国 的 硬件 
设计 思想 不 同 有 关 。 


PS2 肉 然 比 XBOX 发 售 早 一 年 ， 但 它 在 题 示 多 
净 形 的 能 力 和 XBOX 仍 然 不 性 多 导 ， 可 内 
SONY 对 PS2 的 RAW POWER 有 多 重视 。 不 
过 在 贴图 方面 ， PS2 知 设 有 许多 限制 它 的 


VRAM 只 有 4MB， 又 不 支援 贴图 愿 答 技术 ， 
所 以 不 能 处 理 大 张 的 贴图 ， 多 重 贴 图 的 能 力 
也 受到 限制 。 


对 日 本 的 古 商 来 说 ， 要 表现 出 物件 的 质感 是 图 
像 设 计 员 的 工作 ， 所 以 贴图 都 会 纵 画 得 非常 精 
租 ， 但 只 需要 一 张 就 豹 了 。 相 反 ， 美 国 的 游戏 
设计 者 认为 物件 本 身 有 自己 的 颜色 ， 要 令 它 看 
起 来 真实 ， 就 要 随 环境 而 改 李 ， 因 此 便 探 用 了 
多 重 贴 图 的 方向 。 


打 个 比喻 ， PS2 的 设计 ' 是 革 设 计 者 以 上“ 动 
画 ,的 手法 去 腊 作 黎 戏 〈 国 定式 ) ， 而 XBOX 
的 设计 ， 则 是 叫 设 计 者 用 电影 , 的 手法 去 委 
作 敌 戏 《互动 式 ) 。 两 地 乾 戏 设计 思想 之 分 
歧 ， 在 此 可 晃 一 班 。 
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英文 委 位 置 球衣 ”英文 
Pascal Zuberbuehler Oliver Kahn | Peter Schmelichel 
Stephane Henchoz Thomas Linke | Thomas Gravesen 
Sebastien Fournier | Jens Nowotny Rene Henriksen 
Badile Lubamba | Marco Rehmer | SEASRR II Jan Heintze 
Marco Zwyssig Michael Ballack SS6 | Thomas Helveg 
Johann Vogel Carsten Ramelow | Brian Steen Nielsen 
Alexandre Comisetti Marco Bode 口 量 Stg Tofting Eee 
David Sesa Sebastian Deisler WE 8 | Jesper Gronkjaer 
Ciriaco Sforza Mehmet Scholl S 晶 克 Dennis Rommedahl 
Stephane Chapuisat Alexander Zickler [时 己 1 Edde Sand 
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Lubovic Magnin Frank Baumann CGB 日 Martin Laursen 
Marc Zellweger Joerg Heinrich CB 之 忆 Michael Schjonberg | 
Giuseppe Mazzarelli Dietmar Hamann 主公 Steven Lustu 
Patrick Mueller Stefan Beinlich DH Allan Nielsen 
Mario Cantaluppi Christian Ziege SH Morten Bisgaard | 
Fabio Celestini | Darius VVosz 21 Bjarne Goldbaek | 
Raphael Wicky Joerg Heinrich OH Martin Jorgensen 
Alexandre Ray Paulo Roberto Rink 硬 名 14 Jan Michaelsen 
Patrick Buehlmann | Carsten Jancker 让 站 与 Claus Jensen | 
Hakan Yakin Oliver Neuville ECF | 18 Henrik Pedersen 
Marco Pascolo Jens Lehmann | GK 16 Thomas Sorensen 
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| 位 置 球衣 
让 | Frode Olsen GkK 村 Magnus Hedman 
口 Dan Eggen 4 Joachim Bjorklund | Ba 6 -| 
1 Henning Berg 3 Patrik Andersson SamiHyypia | 
2 Andre Bergdolmo SB 5 Olof Mellberg RE PetrriHein | 
ssB | 5 Barma SB 2 | Roland Nilsson 
DR S | OyvindLeonhardsen DH 6 Johan Mjallby | 人 CEI SimoValakari | 
OH 区 Erik Mykland OH 9 Fredrik Ljungberg | ee 
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ECF 6 | Steffenlversen iiGCEs Sal MattiasJonsson ES Mikael Forssell | 全 全 人 
区 本 CCB 21 Trond Andersen 19 Tomas Gustafsson | 
CE 3 Bjorn Otto Bragstad 1 Karl Corneliusson 
国 Uee ie | ErckHofn 人 Teddy Lucic SB | 19 
SR | 22 | Stig-Inge Bjornebye 21 | _ Magnus Svensson ES 22 | 
16 Bent Skammelsrud | DA | 15 Daniel Andersson 二 Ga 17 | 
17 John Arne Riise OH | Hakan Mild 上 四 21 | 
18 Helstad OH | Anders Andersson “” 同 loOpal 20 | 
19 | Vidar Riseth ECE | Yksel Osmanovski | 
直 汉 Roar Strand 全 忆 三 | Marcus Allback 
乙 20 John Carew Magnus Kihlstedt 
3 4 浸 Morten ke Mattias Asper sl 12 | Jussi Jaaskelainen 
四 
波 一 一 有 洛 伐 元 
= 位 置 “球衣 ， 英文 位 置 “球衣 ”英文 球衣 英文 
工 人 Jerzy Dudek 1 Miroslav Koenig Franz VVohlfahrt 
2 Tomasz Klos 5 Miroslav Karhan Martin Hiden 
号 Tomasz Waldoch 3 Milos Sobona Michael Hatz 
SB 村 Michal Zewlakow SB 之 Vratislav Gresko | Michael Baur | 
3 Jacek Zielinski 44 Milan Timko Martin Stranz| 
6 Jacek Krzynowek Lubomir Moravcik Roland Kirchler 
8 Bartosz Karwan 6 Marian SUuUchancok Dietmar Kuhbauer 
7 | Piotr Swierczewski 7 Ilgor Balis ] 6 | Thomas Floegel ee 
10 Radoslaw Kaluzny | 8 ViadimirLeitner LEITNE | Andreas Herzog 
9 Andrzej Juskowiak | 9 Tibor Jancula Ronald Brunmayr 
11 Emmanuel Olisadebe | CF Szillard Nemeth ] EC | 9 | Christian Mayrleb 
Tomasz RZzasSsal Roman Kratochvil Thomas Winklhofer 
14 Tomasz Hajto SB | 后 Peter Dzurik ErnstDospel 
SEE 19 Marek Kozminski 16 Ilgor Demo Markus SchoppP 
治 Jacek Bak 21 Samuel Slovak Hortnagil 
16 Tomasz Zdebel OH 也 Jozef Valchovic Harald Cerny | 
22 Tomasz Kielbowicz | 22 Marek Ujlaky Michael Wagner 
21 Marcin Zewlakow 业 Attlie Pinte Roland Kirchler 
节 Tomasz |wan 19 Lubomir Meszaros Markus Weissenberger 
20 Radoslav Gilewicz 18 Martin Prohaszka Kocijan 
[CE 18 PawezKrysztowicz CF 20 Peter Nemeth Mario Haas 
1- GkK 5 售 2 Adam Matysek | 己 长 直 和 Kamil Susko G 长 仆 之 Josef Schicklgruber 









Gabor Kiraly 








Janos Matyus 













Vilmos Sebok 





Csaba Feher 





Gabor Halmaai 








|stvan Hamar 





Gyorgy Korsos 








Bela llles 








Krisztian Lisztes 








Tokori 












区 3 
之 人 


Ferenc Horvath 
Tamas Juhar 








Laszlo Bodnar 














Miklos Lendvai 
































Szabolcs Safar 














Gabor Babos 


Aleksandar Kocic 





Sinisa Mihajiovic 












2Zoran Mirkovic 










Djordievic 
Ivan Dudic 





Deijan Stankovic 
Savo Milosevic 
Predrag Mijatovic 
Goran Bunjevcevic 
Miroslav Djukic 
Milan Obradovic 

















Dragan Sarac 


本 





Sasa ljic 








Viadimir Jugovic 





Darko Kovacevic 





10 
ee 9 
ee 8 
5 
2 
16 
20 





一 
位 置 球衣 英 


Mateja kezman 





Zeljko Cicovic 


2 
Antonis Nikopolidis 















Christos Patsatzoglou 











Marinos OUuzounidis 
Giorgos Amanatidis 








Theodoros Zagorakis 





llias Poursanidis 





Grigorios Georgatos | 





Angelos Basinas 





Vasilios Tsertsis-Tsartas | 





Nikos Liberopoulos 
Giorgos Georgiadis 








Paraskevas Antzas 





Stelios Venetidis 





Yiannis Goumas 





Vassilios Lakis 





Giorgos Karagounis | 





Akis Zikos 





Dimitrios Mavrogenidis 





Andreas Niniadis 





Lambros Choutos 





3 
5 
4 
8 
6 
11 
2 
10 
9 
7 
12 
16 
SS 全 
21 
这 
SH 22 
前 19 
OH 18 
人 条 20 
GK 攻 








Thomas Kiparissis 


一 才 





Dimitrios Eleftheropoulos 



















OOIOIOIOIOBISIO 
有 | 下 | 亚 人 亚 | 加 





一 一 | 斯 阁 文 尼 亚 










































































位 置 英文 
1 Miladen Dabanovic 
6 Aleksander Knavs 
CB 3 | zeljko Milinovic 
Muamer Vugdalic 
Miran Pavilin 
DSS AlesCceh 
EGRSR | AmirKaric 二 
Djoni Novak | 
10 Zlatko Zahovic 
CF 和 区 Ermin Siljak 
CF 9 Saso Udovic 
CB 19 Marinko Galic 
21 Spasoje Bulajic | 
DH 2 Zoran Pavlovic | 
DH 22 Raijko Tavcar 
马 旱 20 Miaden Rudoja 
Anton Zlogar 
Sasa Gajser 
Milinko Acimovic 
Miran O 〇 sterc 
Dejan Nemec 
1 他 Marko Simeunovic 





中 罗 马 尼 


妆 芝 
Bogdan Stelea 





位 置 球衣 
6 | 


Miodrag Belodedici 
Liviu Ciobotariu 








DH 


Iulian Fiipescu 





Constantn Galca 





Dorinel Munteanu 





Cristian Chivu 





日 日 


CB 全 关 


Dan Petrescu 
Catalin Munteanu 
Ioan Ganea 
Viorel Moldovan 
Tibor Selymess 
Cosmin Contra 

















DH 


了 攻 属 | 一 | 所 | 一 (| 上 
避 | 由 口 os 


Catalin George Haldan | 


























DH 22 Eric Linkar 
SH 14 Florentin Petre 
SH Dumitru L. Rosu ] 
Iloan Angelo Lupescu 
CF Adrian Mutu 
Iloan Viadoiu 
Adrian llie 
Bogdan Lobont 





(> 


位 置 
GK 


球衣 


1 








四 哺 三 和 = 


英文 


Rustu Recber 





CB 
CB 


JI 


Bulent Korkmaz 
Ogun Temizkanoglu | 








几 


口 


Fatih Akyel 
MUzzy |zzet 








SuatKkaya 








Ergun Pembe 





NIO | 一 


Nihat Kahveci 





一 人 
一 人 


Hakan Unsal 





ArifErdem 
Hakan SUKkUr 





Alpay O 〇 zalan 





Osman Ozkoylu 





Umit Davala 





Tayfur Havutcu 





Abdullah Ercan 





Tayfun Korkut 





Emre Belozoglu 





一 
“ 





OOkan Buruk 





Cenk lsler 





Hasan Sas Gokhan 





IDOIOIOOIoIOoOoSIOIOIOOIOIOIOIISIO 
天 名 | 鸭 轻生 | 生 全 | 亚 加 对 TI 有 十 | 加 | 轴 | 了 || 加 





有 


Omer Catkic 















xs SNH 
计 国 和 










































































































































































































1 Stipe Pletikosa 
2 |_ Robert Kovac 
Ilgor Stimac 
6 Dario Simic 
才 Zvonimir Soldo 
3 Robert Jarni 
这 Mario Stanic | 
8 Robert Prossinecki 
10 Niko Kovac 
9 Davor Suker | 
攻 Alen Boksic | 
3 Ilgor Tudor 
14 Stjepan Tomas 
18 Jurica Vranjes | 出 
16 Ilgor Biscan 之 
13 Boris Zivkovic | 日 
Mario Cvitanovic 本 
21 Daniel Saric | 工 
22 Krunoslav Jurcic | :二 
二 入 Davor Vugrinec | 中 
20 Bosko Balaban | 立 
2 Zeljko Pavlovic | 中 
记 
区 
AT 局 
< 由 
位 置 ” 球 衣 包 
2Zdravko Zdravkov 计 
EECEs ic | RosenKirilov 品 
3 | Gerogi Markov 
下 二 SEE | Biser Ivanov 
全 SS 一 2 | _ Georgi Peev 
ED 1 6 | Stilian Petrov 
SS 8 lliiyan Stoyanov 
llian lliev 
Krasimir Balakov 
ER 9 | Georgi lvanov 
Marian Hristov 
Predrag Pazhin 
SEE 21 | 1vaylo Petkov | 
SS 13 | Gocho Guinthev | 
14 Alexander Tomash | 
Milen Petkov | 
Elin Topuzakov 
Martin Petrov 
Svetoslav Todorv 
Dimitar Berbatov 
CF Hristo Yovov 
Dimitar Ivankov 








HOW TO WIN 





Aljeksandr Shovkovski 











Viadislav Vashchyuk 











Alexander Golovko 
































Andriy Vorobei 











Serhiy Fyodorov 















Viktor Skripnik 








本 9 | 
18 
古 二 :本 








Mikhailo Starostyak 

















Gennadi Zubov 








相 E 22 | 





与 erhiy Kovalev 














Artyom Yashkin 















Dmitri Mikhailenko | 














Vitali Kossovski 




















Serhiy Serebrennikov 
Sergei Skachenko 站 









12 





Vyacheslav Kerno 





















TrTO VWAIN 





和: 


[摩洛哥 


位 置 球衣 美文 

































































































































































































































































1 Ruslan Nigmatullin | 12 Khalid Fouharmi Chokri EI OUuaer 
己 lgor Chugainov | 5 Talal EI Karkouri | Khaled Badra 
7 Viktor Onopko 6 Nourredine Naybet SamiTrabelsi 
2 Dmitri Khlestov 15 ”| Lahcene Abrami Sabri Jaballah 
4 Alexei Smertin | 18 Othmane EI Assas Sirajeddine Chihi 
3 Dmitri Khokhlov Youssef Mariana | Raouf Bouzayene 
8 Valeri Karpin 型 8 Mourad Hdioud 二 Kais Ghodbane 
二 Vladimir Beschastnykh | 7 Mustapha Hadji Zubeir Beya 
10 Alexander Mostovoli 10 Adil Ramzi Hassen Gabsi 
S Yegor Titov 14 Salahedine Bassir Zitouni 
6 Maxim EUENRR | 9 “| Abdelialil Kamacho Hadda Adel Sellimi 
Andrei Solomatin 了 4 Rachid Nekrouz Riadh Bouazizi 
Ilgor Yanovsky | 之 Abdelilah Saber | Mounir Boukadida 
出 Omar Tetradze Youssef Chippo Hatem Trabelsi 
宇 | Yury Drozdov 和 13 taher EI Lakhlel| Jose Clayton 
HM 区 Rolan Gusev 2 21 Benmahmoud Tarek Thabet 
ES Andrei Tikhonov | 19 | Jamal Sellami Skander Souayah 
谍 医 Vladimir But Maher Kanzari 
三 Dmitri Alenichev | ip 22 | AbderahimouakiiMohamed 上 Zied Jaziri 
内 Sergei Semak | EECE20ol AhmedBaha 国 时 Riadh Jelassi 
已 Alexander Panov Mahdi Ben Slimane 
中 Alexander Filimonov Radhouane Salhi 
中 
5 上 FEH 
二 | 
世 0 
U 位 置 ”球衣 英文 位 置 ”球衣 英文 
诺 Nader Ilbrahim EI Sayed | Ike Shorunmu Alioum Boukar 
口 CB 所 Abdelzaher EI Sa Taribo VVest Pierre Njanka 





qqa 
CB 2 Ilbrahim Hassan 
CB 半 必 2 Samir Kamouna 


CeGk 
GEB | 
EC 
LE 
4 Hany Ramzy 
ER | 
[SR 
SR 
[onH 
CCF 


Furo lyenemi 
Celestine Babayaro 


Raymond Kalla Nkongo 
Rigobert Song 





加 四 | 罗 | 大 








| 
-| 心 一 车 





亚 四 四 | 大 











































































































RE 


位 置 球 表 “”“ 英 艾 


Jacad Ues Songo'"o 
了 村 登 





E 二 二 


| 一 
le 
| 





SS 二 


> 南非 


人 位置。 球 均 位 置 球衣 








IIHOW TO WIN 

























































































































































































1 Jorge Campos EGRK | 30 Donovan Ricketts Oscar Cordoba 

5 Duiio CJean Pere Davino Rodriguez | Eee 31 Onandi Lowe Ivan Ramiro Cordoba 

Claudio Suarez Sanchez 人 ES Iancoodison | ECB ll 3 | Mario Alberto Yepes 

二 Rafael Marquez Alvarez | al LinavalDixzon | | 20 | Gerardo Alberto Bedoya = 

14 German Villa Castaneda Gonzalo Martinez 

了 Ramon Ramirez Tyrone Marshall LEDORI 5 | Mauricio Serna | 
SH 13 Pavel Pardo | 之 Stephen Malcolm 本 | 4 一 | Alexander Viveros 

17 Juan Francisco Palencia | Theodore Whitmore Spal 6 | Jorge Bolano 

19 Miguel Angel Zapeda 20 Darry| Pawell Victor Aristizabal 

10 Cuauthemoc Blanco CEF 10 Walter Bovyd 9 Juan Pablo Angel Aimar 本 

15 Luis Arturo Hernandez 18 Deon Burton Jairo Castillo 

23 Fabian Davis Jorge Hernan Bermudez Morales 

18 Jesus Sarvador Carmona Alvarez 25 Claude Davis Wilimer Alexander Drtegon DOspina 

SB | 3 Sergio Almaguer < Se ll 17 | MarcoMcDonald Arley Dinas | 

6 Ilgnacio Hierro | 之 Jermaine Johnson Foad Mazziri | 

21 Javier Lozano 区 | Winston Griffiths Freddy Indurley Grisales | 

8 Juan Pablo Rodriguez | 15 Ricardo Gardner Francki Oviedo | 

16 | Jose De Jesus Arellano 19 Luis Alberto Garcia 

Jesus Olalde | 9 Andrew Villiams Neider Vesid Morantes | 

11 Daniel Osorno 浊 DSS Hamilton Ricard 

9 | Jose Manuel Abundis 21 vvolde Harris Victor Manuel Bonilla 

侣 Oscar Perez 13 Aaron Lorence Miguel Calero 





7 | Marc Vivien Foe 
DH Hady Khashaba EDSRI 3 | Pierre WomeNlend | 
SH 15 lbrahim Said SR 8 | MutiuAdepoau | 和 
本 SH 10 A _EI Satar Sabry | EGRBli20 | salomon olenbe | 
名 日 6 Ahmed Hassan | 10 Augustine Azuka Okocha 
| CF 14 Hazem Mohamed Emam | 4 Nwankwo Kanu 
9 Hossam Hassan 
上 | 3 Mohamed Omara | 
Se 7 Mohamed Youssef SB | 19 | ChristopherKanu | 人 IE JosephElangoa | 
四 SB | .16 Hassam AMonaem | SB 18 Michel Pensee Billong 
这 Hisham Hanafy LSH | GarbaLawal CDH | 了 Lucien Mettomo 
SR 8 Yaser Radwan ip le | wilson Oruma ls 7 | BernardTchoutang 
SR 13 Ayman Abdelhalim 17 | Julius Aghahowa ESpl 15 | josephCyrileNdo | 
EGR | 党 中 Ayman Abdelaziz | ECFe ol JonathanAkpoborie | 19 Didier Angibeaud Nguidjol 
11 Tarek Said 11 
19 Ahmed Salah Hosny 乙 之 Pius Ilkedia 14 Augustine Simo 
18 Nasser Farouk 13 Tijani Babangida Joseph-Desire Job 
Essam EI Haddary Ndubuisi Egbo 

































ee 人 EGRNA4IN 











Roque Junior 
Zago 
Roberto Carlos da Silva 
Cafu Marcos Evangelista de Moraes 
Emerson 

Vampeta 

Rivaldo Vitor Barbosa Ferreira 
Juninho Paulista 
Romario de Souza Faria 
Ronaldinho 

Aldair Nascimento dos Santos 
Ferreira da Silva Lucio 
Junior 

Evanilson 

Cesar Sampaio 

Flavio Conceicao 

Ze Roberto 

Alex 

Franca 

Amoroso 

Rogerio 























































































位 置 球衣 英文 
Jose Luis Felix Chilavert 


4 Carlos Alberto Camarra Pavon 
EGGB 5 |Celso Rafael Ayala Gavilan 
ESBa 21 | Denis Roman Caniza Acuna 
iiSBs 2 |Francisco Arce 
Victor Quintana 
这 :二 Estanislao Struway Samniego 
IESRAI 8 |Carlos Paredes 
ES 10 | Roberto Miguel Acuna Cabello 
全 环 | 20 | Jose Saturnino Cardozo Otazu 
= ET 9 | Roque Santacruz Cantero 
CB 


大 志 各 | Pedro Alcides Sarabia Achucaaroo 
光 宫 世 Juan Daniel Caceres 


全 Seal 14 | Paulo Da Silva 二 
于 天 二 | 王 瑟 和 品 16 | Julio Cesar Enciso Ferreira | 
歼 训 时 : 人 SN 17 | Diego Gavilan 
二 Eake Hugo Rolando Brizuels Be 
全 人 Guido Alvarenga 










































一 


一 








niteZ 


“= 















蜡 生 偶 十 训 Miguel Angel Benitez Pavon | 
上 Gabriel Gonzalez 
六 人 二 


区 交 范 站 Jorge Campos 
aliGK | 12|RicardoTavarelli 












Lee Voon-Jae 
Lee Min-Sung 
Hong Myoug-Bo 
Park Jae-Hong 
Park Ji-Sung 
Kimg Sang-Sik 
Lee Young-Pyo 
Park Jin-Sup | 
No Jung-Yoon 

















































Seol Ki-Hyeon 
Kim Tae-Young 
Sim Jae-Von 
Choi Sung-Yong 
Kim Ki-Dong 
Ha Seok-Ju 
Kang Chul 

Yoon Jong-Hwan 
Yoo Sang-Chul 
Choi Chul-VVoo 
Aphn Jung-Hwan 
Kim Yong-Dae 



































时 划 | 全 反 | 汪 本 主 呈 

























上: 


位 置 《球衣 英文 


Oscar Manuel lbanez Holzmann 
Cesar Miguel Rebosio Compans 





























17 























David Pizarro 


11 | Jose Marcelo Salas Melinao 
9 Ivan Luis Zamorano | 
SB 3 |Ronald Hugo Fuentes Nunez 























Francisco Rojas 




















Andres A Mendoza Acevedo 








Leao Butron Gotuzzo 















置 ”球衣 英文 
Hector Fabian Carini Hernandez 
巡 : 世 澡 Palol lglesias Montero 
6 |Hector Rodriguez Pena 
L2 |Washington Tais | 
| 5 | Pabol Gabriel Garcia Perez 
8 Fabian Oneal 
Alvaro Recoba 

| Grod Federico Magallanes Gzlez 


Leonardo Alfredo Ramos Giro 


光 仙 | Gustavo Mendez 










L6 | WalterAdrian Samuel | 









扣 月 MEFL 有 YE 有 三 己 扎 MR 月 立 1IMNE 














工 | 王 洱 四 | 四 | 芭 


一 






\ 
口 











JI 





一 





四 | 刀 | 本 | 工 | 工 | 工 | 工 | 工 | 四 四 | 四 | 大 


C 


Se 
0 























工 男 四 四 四 本 | 本 














Gustavo Poyet 
CE 20 |Diego Martin Alonso 











TU | 





英文 





FT 
















Wu Chengying _ 










Je 1 和 的 
ja 了 了 




















































Chen Gang _ 
RS Li Tie 
Shen Si 
6 Li Ming Kariem Bagheri 
9 Ma Mingyu 










Mehdi Hasheminasab 
icBil 5 | sohrab Bakhtiarizadeh | 


Su Maozhen 


Zhang Enhua 
Xu Yunlong 
























































































































Li Xiaopeng 二 | Rassoul khatibi 属 
Huang Yong EsmaeelHalalil 恬 
Shao Jiayi Behnam Abolghasempour 医 
Qi Hong Mohammad Navazi 

Qu Shengamg | 

Xie Hui | 

Ou Chuliang 

GkK Fu Bin 





医 秆 -二 六 
一 













Y 了 





英文 


3SyLE 一 表 
PTFS 。。 





















澳洲 


ce-DPVSAn -au 


英文 








































































































































































































































































































































1 | Mohammed Al-Deayeai Mark Boshich | 
CB 23 Ahmed D Al-Dossary | Tony Popovic 
ER 3 Mohammed Al-Khilaiwi| Craig Andrew Moore | 
Satn Lazaridis | 
Kevin Vincent Muscat 
17 | Ilbrahim Al-Shahrani Paul Okon 
3 EREI 16 Khamis Owairan Al-Dosary Josip Skoko 
本 CF | 9 Sami Al-Jaber Daniel Amedeo Tiatto 
= 国 Lejal 18 Nawaf Al-Timiyat Steve Corica | 
CF 29 Al Meshal Harry Kewell ] 
CF 19 | Hamzah Falatah Mark Viduka 
所: 4 Abdullah Souleiman Zubromawi| CB 12 Hayden Foxe | 
CeB | 5 Saleh Al-Dawood [lcCBsl 4 | StephenLaybutt 
山 国 四 SB | 2 Mohammed chliya Al-Jahani| 十 每 Shaun Murphy 加 
二 | | 口 日 6 Ilbrahim Al Harbi Tony Vidmar 
站 DH 8 | 21 Rovert Enes 
区 SH 20 | 3 Craig Foster 
工 28 Khamis Owairan Al-Dosary| 19 Nedijeljko Zelic 
工 CF 14 Marzouk Al-Otabi 于 22 Brett Emerton 
站 Obed Al-Dossary 20 Richard Johnson 
已 22 Barkr | Paul Agostino 
吕 iiGKR 21 | TisirAl-Antaif 18 Zeljko Kakac 
记 
工 
-| 
已 
过 
芷 16，| Fabien Barthez Pilip De Wilde 
品 8 Marcel Desailly Eric Van Meir 
18 Frank Leboeuf Joost Valgaeren 
SB 3 Bixente Lizarazu SBl 5 | NicoVvanKerckhoven 
SEE 15 Lilian Thuram RISE 2 | EricDeflandre 
17 Emmanuel Petit DH | 6 | YvesVanderhaeghe 
4 Patrick Vieira SEESS II BartGoor 
天 2 thierry Henry _ 11 Gert Verheyen 
6 Youri Djorkaeff 7 Marc Wilmots 
请 10 Zinedine Zidane 9 Emile Mpenza 
9 Nicolas Anelka Branko Strupar 
| CB 5 Philippe Christanval 16 Jacky Peeters 
回 Vincent Candela | ss 21 Philippe Leonard 
DH Martin Djitou 15 Marc Hendrikx 
| _ Claude Makelele Walter Baseggio 
OH | 14 Johan Micoud ENsl| 22 Danny Boffin 
SR | 11 Robert Pires 检 14 Johan Walem 
NG 21 Laurent Robert CE] 18 Bob Peeters 
CEF 23 Sylvain Wiltord 19 Jurgen Cavens 
20 David Trezeguet 13 Mbo Mpenza 
13 Sylvain Wiltord Luc Gilbert Cyrille Nilis 
22 Bernard Lama 12 Herpoel 








HOW TO WIN 




















FE 西 班 


英 区 


Jose Santiago Canizares 





Fernando Hierro 








Paco Jemez 








Barjuan Sergi 








Manuel Pablo 

















Josep Guardiola 





Pedro Munitis 
Gaizka Mendieta 











Gerard Lopez Segu 














Raul Gonzalez 
Ismael Urzaiz 
Abelardo Artuna 











Juan Velasco 








Carles Puyol 


























Xavi Hernandez 
Ivan Helguera Bujia 








Julen Guerrero 
Ruben Baraja 























Catanha 





Femando Morientes Sanchez 








位 置 球衣 “英文 三 

人 | auim 1 

尼 Jorge Costa 6 
5 Fernando Couto 
弓 Dimas Teixeira 
4 Abel Luis da Silva Costa Xavier 
6 Vidigal 5 | 
8 Paulo Jorge Gomes Bento 
10 Manuel Rui Costa ER 8 ”| 
9 | Nuno Gomes 
11 Sergio Conceicao 
大 Luis Figo 9 

4 志 Beto Severo 14 
14 Fernando Meira 人 16 | 
半 避 Fernando Nelson 让 
22 Secretario 21 

20 Bino Macaes 7 

17 Capucho | 15 

16 Simao Sabrosa 19 

21 Joao Vieira Pinto 22 
18 Ricardo Sa Pinto 证 学 
19 Pauleta 20 
Pedro Espinha 下 忆 


Esteban 



































Patrick Kluivert 

Boudewijn Zenden 

Marc Overmars 
Bert Konterman 人 
Arthur Numan Se 
Mario Melchiot 

Paul Bosvelt 

Aron Winter 

Ronald de Boer 

Mark van Bommel 

Jeffrey Talan 

Jan Vennegoor of Hesselink 

Arnold Bruggink 

Sander Westerveld 











7 南 三 球衣 “英文 
1 Edwin van der Sar 
Jaap Stam 
本 Frank de Boer 
12 | Giovanni Van Bronckhorst 
本 > Michael Reiziger 
8 Edgar Davids 
| 7 Phillip Cocu FEs 
6 Clarence Seedorf 
9 | 
we 5 | 

















































































































位 置 

Paul Jones 

5 | Christopher Coleman 
ECeB ll 4 | AndyMelville 

Robert Page 
[ESBil 2 | MarkDelaney 
7 John Robinson 
ENG Rob Savage 

Ryan Giggs 党 国 
Gary Speed 人 
9 Nathan Blake 呈 淹 查 
8 | John Hartson 人 
Kit Symons 

Rhys Weston 








Darren Barnard 
Andy Johnson 
Simon Davies 
Matthew Jones 
Carl Robinson 
Craig Bellamy 
Iwan Roberts 
Gareth Roberts 
Roger Freestone 


了 一 
5 
2 






























英文 

Dino Zoff 
Franco Baresi 
Marius Tresor 
Antonio Cabrini 
























































Manuel Amoros 
了 4 Jean _ Tigana 
14 Marco Tardelli 
生 及 Alain Giresse 
10 Michel Platini | 
Paolo Rossi 
Kevin Keegan 
Boddy Moore 
Terry Butcher 
Gaetano Scirea 
人 SSE | 23 | Giacinto Facchetti 
Bruno Conti 
Giancarlo Antognoni 





Eric Cantonal 
Gary Linekey 
Roberto Bettega 
Boddy Charlton 
Gordon Banks 














9 OIO 
N| 一 | 


ee 


8 | socrates 
2 | LuizEdmundo Pereira Barry Hulshoff 

26 [CarosAtbero | Rinus lsrael 

29 |Andreas Brehme 23 | Nilton dos Santog | Ruud Krol 

















丫 王 TI 忆 


-Wilhelmus Van Hanegem 


月 已 


Adrianus Haan 
Johannes Rep 


H 


一 











Rs BarcCel0ng 巴塞 隆 享 


YX， II 证 本 二 于 吉 】 英 交 原生 
让 区 

| Jose LuisBrown 站 一 
LOscarGarre | 
JosesGCuiciuftoe 二 攻 
Sergio Batista [二 

2 | HectorEnrique Enrique Omar Sivori 
4 | Ricardo Giusti 


Jorgqe Burruchadqa 


1 位 置 英文 原名 
攻 SRCaciiSsee 人 


| Aitor Karanka de Hoz 





癌 问 网 天 严 忆 同 了 已 总 


球衣 








| Abelardo Fernandez Artuna 
Eraank Be EeeFe 


Michael Reiziger 


Diego Maradona -一 


Jorge Valdano 二 


Patrick Kiuivert 

Carles Puyol Saforcada 
Xavier Hernandez Xavi 
| Emmanuel Petit 
Marc Overmars 


Americo Gallego Ivan DeLaPena  - 


REGSrtom 作 号 - 几 Gabriel Garcia Gabri 


Daniel Passarella 
Luis Galvan 


Alberto Tarantini 


Michel Angel Salgado 
Alberto Celades 


| Jorge Olguin 
Flavio da Conceicao 


Osvaldo Ardiles 


了 


GSEaRGiz 过 汉 鸭 Luis Enrique Martinz Garcia 
an esrsa aspan 


As| Alfonso Perez Munoz 
Ubaldo Fillol UL23 | Boudewijin Zenden 


Francesc Arnau Grabalosa 


位 


四 UL IEEEETITIE 
ET ES re ET 
位 置 球衣 英文 原名 位 置 “球衣 英文 原名 4 


二 Santiago Canizares Ruiz | Jose Francisco Molina Stephane Porato 
2 |Mauricio Pellegrino | Nourredine Naybet Rafael Marquez 


| < 全 Philip De Christanval 


HOW TO WIN 








二 后 
1 





|Amadeo Carboni 
|Jocelyn Angloma 


| Manuel Pablo Garcia Diaz 多 Pablo Contreras 


Didier Dedchamps 和 公 | CesarSampaio Martin Dietou 


ee 
已 


Kily Gonzalez 6 | MautoSilva 5 Xavier Gravelaine 


Ruben Baraja Vega 了 


Victor Sanchez del Amo Marcelo Gallardo 
Djalminha 
Diego Tristan Herrera Shabani Nonda 


Cesar Martin Villar 
Helder 71.09.12 

Joan Capdevila 
Emerson Moises Costa 
Lionel Sebastian Scaloni 
Francisco Perez Fran 
Fernando Sanchez Cipitria 
Juan Carlos Valron 
Walter Gerardo Pandiani 
Roy Makaay 

Jacqws Celestin Songo'o 


] 


Juan Gines Sanchez 


六 
和 
忆 


| 
Julien Rodriguez 


Joachim Bjorklund 是:3 


[Roberto Fabian Ayala 





| | 
口 
O 〇 
和 = 
由 
1 
ee) 


9)》 
至 | ] 下 | 二 各 


16 
12 
洒 [LTB! 


Francisco da Costa 


22 | Nicolas Bonnal 


Gaizaka Mendiet Zabala | 11 | Jose Oscar Turu Flores Ludovic Giul 


| | 本 


Andre Biancarelli 


|Miroslav D 2 本 
UL3 | Enrique Fernandez Romero 17 Philippe Leonard 


一 


Franck Jurietti 


了 
上 


一 
大 


]) “| Miguel Angel Angulo 感 到 
9 |1Diego Martin Alonso | 
25 |1Andres Palop Cervera 








| 

司 
|zZlatoko Zahovic 本 

下 


| 








BordealUX 波 责 多 


| 球衣 “英文 原名 


16 Ulrich Rame 
David Sommeil 
Alain Rochie 
Jerome Bonnissel 
Francois Grenet 
Michel Pavon 
Sylvain Legwinski 
Laurent Batlles 
Marc Wilmots 
Lilian Laslandes 
22 Pauleta 

21 Kodio Afanou 
David Jemmeli 
Nisa Saveljic 
Herve Alicarte 
Bruno Basto 
Lassina Diabate 
Alexei Smertin 
Christophe Dugarr 
Pascal Feindouno 
Herve Bugner 
Frederic ROUX 















IN 一 
局 9 


有 Ai3XAnmiSterdail 阿 积 十 


位 置 球衣 英文 原名 
Fred Grim 
Petri Pasanen 
Andre Bergdolmd 
Christian EUugene Chivu 
Tim De Cler 
Aron Winter 
Tomas Galasek 
Martijn Reuser 
Shota Arveladze 
Vamberto 
Nikos Machlas 
Ferdi Vierklau 
Christopher Kanu 
Richard Witschge 
Cedric Van Der Gun 
Abubakari Yakubu 
Richard Knopper 

ndy Van Der Meyde 
Dean Gorre 
Jesper Gronkjaer 
Pius lkedia 
Bogdan Lobont 


正月 MEPL 有 YEBP 有 三 己 和 全 M 有 司 月 二 1NE 









这 2 
JI 


四 | 


IN | ~ 





x 失 | 这 





AC 出 iani Ac 米 调 
“位置 ”球衣 英文 原名 
全 和 Christian Abbiati 
Paolo Maldini 
Alessandro Costacurta 
Jose Vitor Rodque Junior 
Massimo Ambrosini 
Demetrio Albertini 
Francesco Coco 
Gennaro Ivan Gattuso 
Nascimento De Araujo Leonardo 
Oliver Bierhoff 
Andriy Shevchenko 
Chamot 
Luigi Sala 
Fernando Redondo 
Claudio Santos Serginho 
Guly 
Thomas Helveg 
Giunti 
Zvonimir Boban 
Jose Mari Garcia Poyon 
Gianni Comandini 


HOW TO WIN 
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一 |、 
GO 


人 








一 








位 置 。 球衣 ”英文 原名 











George Weah 
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球衣 。 英文 原名 ， 
Jurek Dudek 
Kees Van Wonderen 


对 


| 
生 
一 


Brett Emerton 
Patrick Paauwe 


~ 


Paul Bosvert 

gor Korneev 

Jon Dahl Tomasoon 
Peter Van Vossen 
Bonaventure Kalou 
Stephen Laybutt 
Tomasz Rzasa 

[rich Van Gobbel 


Christian Gyan 
Jan de Visser 


Arco Jochemsen 


Julio Ricardo Cruz 


niew Malkowski 








对 


ebastian Fre 

Ivan Ramiro Cordoba 
Laurent Blanc 

Matteo Ferrari 

Francisco Javier Farinos Zapata 
Luigqi Di Biagio 
Vratislav Gresko 
Javier Zanetti 


必 
羽 


小 


| | 友人 


Alvaro Recoba 
Christian Vieri 


Fabio Macellari 

Bruno Cirillo 

Clarence Seedorf 

Uiz Nazario Da Lima Ronaldo 


Hakan Sukur 
Marco Ballotta 





RS Re 
YI0 开 









Paris 9$.6. 巴黎 悍 日 站 
位 置 球衣 ”英文 原名 


Bernard Mend 






















| 


之 区 Christian 
加 | “人 2 Ilgqgor Yanovski 










Godwin Okpara 














Eee 

了 

| TalalEIKarkouri 
上 EE2SE Pierre Ducrocq 
四 20g Edouard Cisse 

10 | Augu stine Okocha 

ES LaurentLerovy | 


Dominique Casagrande 


PSVEindhoven PSV 燕 豪 芬 


位 置 球衣 ”英文 原名 


Arnold Bruggink 
Jurgen DirkX 






















10 














| (0 
~ 人 IO) 






JuVvenitusS 祖 委 过 斯 
”位 置 球衣 英文 原名 


Mark luliano 
Paolo lglesias Montero 


Ciro Ferrara 

Edgar Davids 
Alessio Tacchinardi 
Gianluca Pessotto 
Antonio Conte 
Zinedine Zidane 
Alessandro Del Piero 
Filippo Inzaghi 

Ilgor Tudor 
Alessandro Birindelli 
Michele Paramatti 
Zanchi 

Fabian OO Neil 
Bachini 

Gianluca Zambrotta 
Matteo Brighi 

Darko Kovecevic 
David Trezeguet 
Michelangelo Rampulla 

















Fi0reiitinia3 音 偷 天 拿 


位 置 ”球衣 ”英文 原名 
Francesco Antonioli 
Walter Samuel 
Aidair 
Antonio Carlos Zago 





Gabriel Omar Batistuta 
Alessandro Rinaldi 






Rolla3 必 后 


位 置 。 球衣 英文 原名 


Francesco Antonioli 
Walter Samuel 

Aidair 

Antonio Carlos Zago 
Cristiano Zanetti 
Damiano Tommasi 
Vincent Candela 

Marco Evangelista Moraes Cafu 
Francesco Totti 

Marco Delvecchio 
Gabriel Omar Batistuta 
Alessandro Rinaldi 
Amedeo Mangone 
Jonathan Zebina 
Gourenko 

EuUsebio Di Francesco 
Marcos Assuncao 
Guigou 

Hidetoshi Nakata 

Abel Balbo 

Vincenzo Montella 
Cristiano Lupatelli 













避 






才 


本 | 一 | 一 “ 属 
必 | 避 | 一 局 



















MT 










才 和 N | 一 碍 4 /区 
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BayerLeverkisen 利 华 古 遥 


_ 位置“ 球衣 英文 原 名 
Abam Matysek 


Robert Kovac 


Jens Nowotn 




























UIf Kirsten 
Marko Babic 






~ 履 


|N 一 


Thomas Brdaric 











球衣 英文 原名 要 | 这- 
1 | Sinisa Mihajlovic | 
Alessandro Nesta 
Giuseppe Pancaro 
Paolo Negro 
Diego Pablo Simeone 


本 沪 | 
[二 | 
本 
歧 本 上 村 
”18 | Pavel Nedved 
馆 区 :5 局 
本色 王 
人 





Dejan Stankovic 

Juan Sebastian Veron 
Marcelo Salas 
Hernan Crespo 
Fernando Couto 
Francesco Colonnese 
Giuseppe Favalli 
Guerino Gottardi 
Roberto Baronio 

Dino Baggio 
Lombardo 

Fabrizio Ravanelli 
Simone Inzaghi 
Claudio Javier Lopez 
Luca Marchegiani 


局 





Boris Zivkovic 上 虱 














英文 原名 
Oliver Kahn 
Samuel Osei Kuffour 
Ciriaco Sforza 
Bixente Lizarazu 
Willy Sagnol 

Jens Jermies 
Mehmet Scholl 
Hasan Salihamidzic 
Stefan Effenberc 
Carsten Jancker 
giovane Elber 
Patrik Andersson 
Thomas Linke 
Thorsten Fink 
Paulo Sergio 
Michael Tarnat 
Thomas Strunz 
Michael Wiesinger 
Owen Hargreaves 
Roque Santa Cruz 
Alexander Zickler 
Bernd Dreher 


球 











球衣 ”英文 原名 


Junio rBaiano 
Odvan 

Paulo Miranda 
Jorginho 
P.Jorginho 
Felipe 
Juninho 
Juninho Paulista 
Romario 

二 Fabiano Eller 
4 Mauro Galvao 
Torres 
Henrique 
Giberto 
Carvalho 
Luizinho 

Alex Oliveira 
Pedrinho 


, 
O 届 


Viola 
Marcio 












Pariiig3 帕尔马 
位 置 “球衣 ”英文 原名 


Stefano Torrisi 
Lilian Thuram 


Savo Milosevic 
Marcio Amoroso 
Luigi Sartor 


| 99 | Matteo Guardalben 


Dortirmiunilj 多 蒙特 


市 球衣 英文 原名 
Jens Lehmann 
Jurgen Kohler 
Christian Worns 
Evanilson 





Giuseppe Reina 
Stefan Reuter 


RiVer Plate 河床 


位置” 球衣 英文 原名 

一 避 Roberto Oscar Bonano 
Gustavo Abrian Lombardi 
Roberto Luis Trotta 
Dego Rodolfo Placente 
Mario Alberto Yepes 
Eduardo Berizzo 
Eduardo German Coudet 
Ariel Ortega 

Pablo Cesar Aimar 

Juan Pablo Angel Arango | 
Javier Pedro Saviola 

吕 Ariel Horacio Franco 

Pedro Alcides Sarabia Achucarro 
Hernan Edgardo Diaz 
Ariel Hernan Garce 
Claudio Husain 

Cristian Raul Ledesma 
Victor Eduardo Zapata 
Leonel Francisco Gancedo 
Nerson Rafael Cuevas 
Martin Alejandro Cardetti 
Dario Alberto Sala 


一 人 


NI 














人 
丰 HOw TO WwIN 





山 
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量 
让 
口 
让 
: 枯 
避 
已 
册 
并 
山 
-= 
让 
9 
也 
山 
:下 
让 
口 























ty 


人 A 


一 一 一 一 = 一 一 一 “一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ww 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 






EC 了 一 上 4 一 


二 





ME 记 上 上 让 让 及 三 族 三 站 站 二 吕 二 OO 








HOW TO WIN 





B0C3a Juni0rs 小 保 加 


位 置 ”球衣 英文 原名 
Oscar Cordoba 


UL 13| Cristian Alberto Traverso 
UL 2 | Jorge Hernan Bermudez 
UL 6 | Anibal SamuelMatellan | 






































Marcero Delgado 
5 | Hernan Medina 


Nicolas Burdisso 
Daniel Fernando Fagiani 
Gustavo Hernan Pinto 


一 蛋 人 到 和 
JIIO) 口 











Jose Antonio Pereda 
Julio Marchant 
Martin Andrizzi 


天 





Antonio Barijho 
Fernando Daniel Pando|f 
Guillermo Barros Schelotto 


Robert Abbondancieri 









Wanchester UTD0. 昱 联 


位 置 球衣 ”英文 原名 


几 1 | FabienBarthez 
JS Ronny Johnsen 
Denisirwin | 
Gary Nevile | 











Ga 
EGRoyKeane | 
Ryan Giggs | 
7 | DavidBeckham | 
Sa PaulScholes | 
ES DwightYorke | 

Andy Cole 

Jaap Stam 






了 
9 
6 
22 | Ronnie Wallwork | 
24 WesleyBrown | 
Nicky Butt 
25 Quinton Fortune | 
34 | Jonathan Greening | 
10 | Teddy Sheringham | 


本 Ole Gunnar Solskjaer 
Raimond Van Der Gouw 
了 


Mark Bosnich 


















HT RES。 


位 置 “球衣 ”英文 原名 
Ed De Goey 
Frank Leboeuf 
Marcel Desaill 
Graeme Le SauUx 
Mario Melchiot 
Dennis Wise 
Samuele Dalla Bona 
Gustavo Poyet 
Albert Ferrer 
Gianfranco Zola 
Jimmy Floyd Hasselbaink 
Winston Bogard 
Christian Panucci 
Celestine Babayaro 
Roberto Di Matteo 
Slavisa Jokanovic 
Mario Stanic 

Jon Harley 

Jody Morris 

Rati Aleksidze 

Eidur Gudjiohnsen 
Carlo Cudicini 
















一 
“小 


二 
O) 


~ 沾 





对 


14 Thiago do Carmo Matias 
所 | 
本 :CITIES 

















球衣 英文 原名 


Eee Dis = 


Dennis Bergkamp 
Thierry Henry 


Ray Parlour 














局 


媳 
酒 









四 


Shay Given 
Didier Domi 
Alain Goma 
Andrew Griffin 


Nolberto Solano 


Kieron Dyer 
Clarence Acuna 
Daniel Cordone 
Alan Shearer 


Nicos Dabizas 
Stephen Caldwell 
Warren Barton 


Cristian Bassedas 
Stephen Glass 
Kevin Gallacher 


Lomano Lua-Lua 
Steve Harper 


用 
v\ 活 wj 汪 心 | 一 中 
对 


LiVeTrFDO0O| 利物浦 


位 置 “球衣 英文 原名 _ 


Sander VWesterveld 
Sami Hyypia 
Markus Babbel 
Christian Ziege 
Jamie Carragher 
Steven Gerrard 
Dietmar Hamann 
Patrik Berger 
Nick Barmb 
Michael Owen 
Emile Heskey 
Diimi Traore 
Stephane Henchoz 
Steve Staunton 
Vegard Heggem 
Danny Murph 

Gary McAllister 
Viadimir Smicer 
Robbie Fowler 
Erik Meijer 
Bernard Diomede 


Pegguy Arphexad 


Leeds United 烈 斯 联 


”位 置 球衣 ”英文 原名 


四 NigelMarny 
Lucas Radebe | 
6 | Jonathan Woodgate | 
29 | Rio Ferdinand | 
Gary Kelly 
4 OlivierDacourt | 
ES Eirik Bakke | 
Harry Kewel | 
9 MarkVviduka | 
人 


Alan Smith 
Dominic Matteo 


21 
22 | MichaelDuberry 
lanHare | 
ay DannyMils | 
LU 20 | Matthew Jones 
25 JacobBurmms | 
14 | Stephen Mcphail 
Jason Wilcox | 
8 | MichaelBridges | 
12 | Darren Huckerby | 
13 | PaulRobinson | 












贱 eSst Ha 章 斯 成 


， 位置“ 球衣 英文 原名 _ 


Shaka Hislop 
Stuart Pearce 
Ilgor Stimac 
Rigobert Song 
Steve Lomas 
Nigel Winterburn 
Michael Carrick 
Joe Cole 

Trevor Sinclair 
Palol Di Canio 
14 Frederic Kanoute 
19 lan Pearce 
Javier Margas 
Steve Potts 
Adam Newton 
Gary Charles 
John Moncur 
Marc Keller 
Frank Lampard 
Kaba Diawara 
Davor Suker 
Stephen Bywater 


二 
认 

















加 ”“ 硬 画 国 醒 国 
“和 已 电量 于 而 本 国史 








| 
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[1 、\ 
VOD 请 L 己 SOCCE 情 
AN AL56- 一 二 =A 了 ,AL 厂 有 > 四 ,二 0 





无 论 费 高 的 盘 球 、 怕 咸 的 传 球 、 以 及 巴 迪 高 的 射 朋 有 多 属 害 ， 始 终 还 “” 码 乾 蚤 嘉年华 , 中 和 进行， 可 以 从 32 支 正式 联赛 队 中 跑 择 或 以 自 创 联 赛 
欠 你 的 蜀 站 一 脚 ， 因 为 一 向 以 读者 为 先 的 GamePlayers Group 泪 办 了 ” 队 进 行 比赛 ， 过 个 下载 如 过 的 机 会 相信 你 个 会 错 过 。 生 帮 六 法 于 中 靖 
一 个 庐 你 成 为 冠 重 的 《WINNING ELEVEN 5 全 港大 赛 》， 上 比赛 会 分 开 。” 单 ， 只 需要 填写 以 下 的 参加 表格 ， 寄 “ ; 莘 仔 
预赛 和 决赛 两 个 阶段 ， 而 决赛 更 会 在 4 月 下 旬 於 屯 门 市 广场 潜行 的 ， 数 1」 ! 请 广 明 参加 《WINNING ELEVEN 5 全 港大 赛 》， 






本 是 昌 


一 ~ 十 Eee 
四 闫 决赛 
冠 和 熙 Gameboy Advance 一 部 冠 重 “1000 港 元 现金 奖 + 曼 联 球 衣 
亚 香 ”WonderSwan Color 一 部 + 和 游 甬 一 款 “亚军 ”800 港 元 现金 装 + 攻 对 球衣 
季军 ”WonderSwan Color 一 部 季军 ”500 港元 现金 装 


多 二 二 we 













是 
和 / 


帮 
| } - 
用 
网 [=YY. 


Vs /局 困 -97 
全 紧 mm \ L SS En me 澡 - = 2 人 AU ， 


超级 机 械 人 大 战 w 外 伟 
最 后 彻底 大 搜查 


是 到 日 本 的 机 械 人 动画 ， 和 从 七 十 年 至 今 已 经 有 不 少 深入 民心 的 动 媳 作 
品 出 现 ' 不 少 人 对 那些 人 物 和 机 械 人 都 已 熟 能 话 。 好 像 !/ 铁甲 万 能 侠 ,、 
-机动 战 士 高 过 、 ' 超时 空 要 塞 ， 和 ' 三 一 万 能 侠 , 等 ' 真 的 随口 褒 褒 
便 能 讲 出 不 少 。 能 把 过 些 著 名 的 动 书 作品 搬 到 和 游戏 上 ， 芋 上 且 熔 合 成 一 个 壮 
大 的 故事 ， 相 信 不 用 我 多 褒 读 者 也 能 知道 是 《超级 机 械 人 人 大战》 系列 。 自 
徙 昨 年 PS 推出 大 获 好 评 的 《超级 机 械 人 大 战 Q》 之 和 后，BANPRESTO 在 
WANDER SWAN 上 推出 的 《超级 机 械 人 大 战 COMPACT》 系 列 亦 同样 多 
得 很 高 评价 。 最 新 作 《 超 和 级 机 械 人 大 战 Qa 外 会 》， 除 了 故事 会 承 稳 《Qa》 
之 外 ， 系 和 统 改 良 的 同时 亦 加 入 《COMPACT》 的 优点 。 就 在 倒数 著 和 游戏 推 
出 的 同时 ， 训 笔者 为 大 家 做 个 《外 会 》 的 大 德 秸 。 


Do、 [ 王 王 > 查 密 0 者 
机 绷 豆 世 时 优 伐 中 。 | 有 美国 西部 剧 味 的 机 械 人 动画 作品 ， 
《超级 机 械 人 大 战 》 系 列 最 吸引 人 |‖ 到 台 是 改定 友 未 采 志 了 环 各 局 仁 那 的 到 

星 ， 主 角 就 是 活 中 在 过 西部 风味 江 厚 










轩 





















已 有 MEPFLRYTERS 已 后 MA 月 二 INE 中 


| 元 的 地 方 ， 相 信 是 因为 有 很 多 著名 的 
价格 | 6980 日 刷 / ， | ”于 上 比 ， 相 信 是 因为 有 很 多 时 在 种 西 ; 本 
限定 版 9800 日 图 | ”机械 人 和 人 物 出 现 坟 戏 中 ， 而 且 每 集 的 地 方 。 未知 在 坟 戏 中 是 怎样 用 全 < 





=> 且 汪 ， 趟 渗 5AH 。 全 
容量 | ED:ROM 都 会 有 些 新 的 机 械 人 加 入 ， 因 此 便 能 | 式 音 蝎 ' 不 过 信人 十 分 期 人 待 0 


| 
】 





















记 恒 | 最 小 5BLOCK ，| ”吸引 一 大 班 的 过 系列 的 r 死 士 ,去 玩 二 PAY 
发 售 日 | 3 月 29 日 | 效 戏 。 今 集 将 会 登场 的 动画 作品 共有 


PS/SLG/ 双 肉 DUAL SHOCK 24 套 ， 其 中 20 套 是 承 稳 前 作 《Q》， 
有 4 和 套 是 全 新 的 作品 ， 必定 能 满足 4 机 
TEXT BY 低级 机 械 人 SAKURAKI ” 战 》 系 列 的 FANS - 


新 参 载 的 英雄 
银河 旋风 富 拉 格 一 在 so 和 


代 播 出 的 动画 作品 ， 简章 而 明快 的 机 械 
人 剧 | 集 。 故事 讲述 在 宇宙 亚 斯 迪 几 多 
的 J 地 区 ， 有 一 班 收 到 钱 便 替 委 让 
人 做 事 的 坏人 “， 主 角 便 是 要 阻止 
他 们 j 行 恶 。 








TURN AGUNDAM 一 一 熟悉 


用 作 GUNDAM 的 语 野 由 悠 季 氏 最 新 
作品 ， 生 台 族 定 为 过 去 所 有 高 过 作品 
的 庆 误 未来， 描写 把 以 前 所 有 文明 也 
志 记 了 的 地 球 人 战 各 ， 主 角 
GUNDAM 的 外 型 一 度 成 为 话题 。 









一 一 稳 GUNDAM VW 和 后 在 雷 影 
景 g 的 高 过 系列 作品 ， 不 过 各 次 的 舞 


台 站 非 宇 宙 世 筷 ， 所 请 平成 高 过 作 二 又 文 十 昌 口 
品 之 一 。 在 与 初代 高 过 完全 不 同 的 世 从 入 登场 的 作 口 口 






界 中 ， 描 写 新 类 型 人 在 战 六 中 如 果 找 超 鞭 机 和 神 断 空 我 剧场 版 铁甲 万 能 侠 
到 | 生 存 道 理 的 作品 。 机 动 战 士 GUNDAM 0083 三 一 万 能 侠 
三 于 : 最 人 Wi;7i 机 动 战 士 Z GUNDAM 新 三 一 万 能 侠 
- 和 机 动 战士 GUNDAM ZZ 真 . 三 一 万 能 侠 (原作 漫画 版 ) 
机 动 战 十 GUNDAM 马 莎 之 逆 刘 超 力 电磁 合 
机 和 动 战 士 VGUNDAM V 型 电磁 合 
新 机 动 战 记 GUNDAM W ~ENDLESS WALTZ-~ 费 者 雷 登 
扔 艇 钢 人 泰坦 3 超时 空 要 塞 MACROSS 
铁甲 万 能 侠 超时 空 要 塞 MACROSS ~ 可 有 记 起 爱 ~ 
新 铁甲 万 能 使 新 超时 空 要 塞 
@@ 董 z 口 @ 国际 映画 社 @ 创 通 工 一 艾 上 > 之 一 .十 yy 也 1f 斑 @@ 创 通 工 一 交工 > 了 一 .十 写生 玖 


“了 7 元 LE@YYXT 才 三 >y2 企 画 @ 东 上映 @ 东 北新 社 @E>y>2 之 工 X 卜 @BANPRESTO 2001 






震 驶 员 的 能 


《机 战 》 系 列 中 每 一 个 如 驶 员 ， 都 
必 会 设 定 独 有 能 力 值 、 精 神 指令 和 特 
殊 能 力 ， 随 著 提 升 LEVEL 而 增加 或 改 
多 。 过 一 集 当 然 亦 会 不 例外 ， 不 过 有 
一 些 增加 了 的 项 目 * 
3 / 人 
追加 ' 防御 能力 值 

每 一 位 帮 驶 员 都 会 追加 的 能 力 值 
1 防御，， 以 往 每 次 LEVEL UP 的 时 
候 ， 只 会 增加 ' 攻 莒 ,能 力 值 过 一 项 ， 
而 没有 防御 增加 过 ， 除 了 可 以 改 夺 机 
体 的 耐久 力 之 外 ， 很 妈 可 以 避免 在 篮 
靓 未 段 时 被 一 吉 死 亡 的 情况 。 今 集 增 
加 了 防御 过 项 能 力 值 之 后 ， 相 信 可 以 
降低 一 吉 死 亡 的 机 会 率 。 





eq 


kN3d4 


合 可 以 增加 防御 力 的 “防御 , 能 力 值 ' 同时 
敞 人 亦 会 有 的 数值 





新 增 精 神 指令 “和 祝福 ， 


如 果 问 下 是 《机 战 》FANS 的 话 ， 
相信 大 家 都 会 记得 ' 幸运 ,过 指令 ， 
指令 可 以 使 那 右 驶 员 在 计 回 合 中 ， 
消 减 禹 机 钥 而 多 得 的 金钱 增加 一 陪 
可 是 和 经常 令 玩 者 头痛 的 事 ， 就 是 要 钴 
整 到 拓 有 ' 幸运 ,精神 指令 的 絮 驶 员 作 
最 和 后 一 击 。 不 过 有 了 今 集 新 增 的 精神 
指令 ' 和 祝福 J 生 ， 玩 者 便 轻 缀 得 多 ， 
为 祝福 可 以 导 指 令 使 用 者 以 外 特定 
的 絮 驶 员 扩 有- 幸运 ,的 效果 ， 那 赚钱 
会 更 加 容易 。 


焉 溃 | 









合 以 后 计算 精神 力 时 可 以 更 轻 县 了 


最 新 的 特殊 能 力 “ 指 挥 官 ， 


二 
 。 到 FT BA 


人 
有 





令 有 效 使 用 “指挥 官 ， 会 令 战 六 力 提升 














当 驼 驶 员 拓 有 此 项 特殊 能 力 之 后 ， 
他 /她 便 会 有 一 定 和 范 围 的 指挥 能 力 ， 在 
过 范围 之 内 的 机 体 ,无论 在 命中 率 和 回 
避 率 都 会 得 到 修正 。 那些 能 力 芷 不 高 的 
机 体 ， 最 好 便 是 与 那些 揽 有 “ 指挥 官 ， 
能 力 的 机 体 一 起 行动 ， 可 以 令 机 体 的 行 
动 效率 大 大 增加 。 二 设 定 也 令 和 游戏 的 战 
略 性 和 趣味 提高 不 少 。 


玖 生 度 系 和 大 升级 


前 作 《 超 和 级 机 械 人 大 战 a 》 大 获 好 评 
的 熟 熏 度 系统 ， 在 今 集 除了 保留 之 外 ， 
膛 会 令 系 和 统 内 容 大 幅 提 升 。 前 作 只 是 在 
对 话 部 份 时 选择 不 同 的 答案 ， 便 会 令 到 
游戏 的 熟练 度 POINT 改 好 ， 可 是 今 集 印 
从 战 辣 的 部 份 ， 看 玩 者 行动 的 结果 来 增 
加 熟练 度 POINT 。 试 举 一 个 例子 ， 如 果 
在 一 场 战 六 中 ， 腾 利 人 条件 要 玩 者 在 一 定 
的 回 数 中 ， 只 是 抵 措 散人 的 进攻 和 避免 
母 租 受 绕 。 当 玩 者 除了 过 到 腾 利 人 条件 之 
外 ， 渤 取得 令 和 散人 全 减 的 成 绩 。 如 果 是 
过 样 的 话 ， 玩 者 的 熟 生 度 便 会 得 到 提 
升 ， 此 时 亦 会 有 讯息 显示 POINT UP * 
部 和 纯 度 的 妈 化 会 分 为 三 级 〈 易 、 普 、 
奴 ) ， 熟 和 练 度 高 的 时 候 登 场 的 场 人 会 较 
多 较 强 ， 而 且 还 有 机 会 令 到 一 些 隐 藏 角 
色 和 机 体 成 为 同伴 。 相 反 熟 熏 度 寺 低 的 
时 候 ' 出 场 的 散人 会 较 少 较 弱 ， 可 以 得 
到 的 强化 零件 和 次 金 会 较为 容易 。 熟 熏 
度 会 随时 随地 在 避 六 中 题 示 资金 那 和 视窗 
看 到 ， 玩 者 可 清楚 知道 现在 的 状况 。 


站 
DC 日 本 支 吉 站 六 L7 翅 出 1 
全 在 三 回合 中 抵 撒 著 艇 之 攻 敬 ， 可 以 过 版 但 
不 能 增加 熟练 度 POINT 





会 在 一 定 回合 中 把 散人 全 减 ， 熟 和 练 度 POINT 
便 能 增加 1 





合 熟 策 度 低 的 时 候 敞 人 只 有 7 部 机 体 
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站 是 的 
直 人， 
元 多 kj 
全 在 主 视 窗 可 以 看 到 熟练 度 


DODLv 一 RE 
增加 战略 性 的 “ 援 怕 行动 ， 

最 新 的 增加 的 ' 援 访 行动 系统， 其实 站 不 能 说 是 最 新 。 因 为 和 系统 
首次 出 现 的 地 方 是 WS 版 的 4《COMPACT》 系列 ， 只 是 《a 外 倒 》 把 过 好 
评 系统 移植 过 来 。 可 以 连 乱 攻 莒 淫 人 和 保 访 快要 被 束 破 的 同伴 ， 完 全 是 个 
支援 同伴 攻守 的 系统 。 能 狗 使 用 种 ' 援 访 行动 ,系统 的 贺 驶 员 ， 必须 是 个 
挨 有 援 蘑 LV ? .4 的 特殊 能 力 。 支 援 的 对 象 是 郑 接 的 机 体 ， 一 回合 能 狗 
使 用 多 少 次 ' 援 访 行动 ,要 看 技能 的 LV 。 因 此 今 集 拥有 过 特 殊 能 力 的 人 ， 
也 是 提升 LV 的 主力 角色 。 另外 不 能 不 提 的 ， 就 是 散人 亦 会 出 现 过 种 能 力 
的 角色 :' 为 了 要 小 心 同 伴 被 连 种 攻 敬 打败， 最 初 调查 情报 筷 对 要 小 心 。 


援 攻 融 
当 同 伴 进 行 攻 吉 的 时 候 ， 如果 发 动 攻 喜 的 机 体 旁 和 还 有 ' 援 广 ,能力 
的 机 体 在 的 话 ， 他 们 便 会 一 同 向 敞 人 攻 驹 ， 次 序 是 ! 攻 吉 淫 人 一 疝 人 返 
整 一 援 芒 攻 荀 , 。 援 议 攻 吉 的 机 体 不 会 被 和 散人 反 豆 ， 因 此 就 算是 玩 弱 的 
机 体 尔 能 够 腾 任 。 可 是 玩 者 要 留意 一 点 ， 就 是 援 议 攻 莒 的 机 丛 一 定 要 是 
未 行动 ， 否 则 援 议 攻 束 便 不 会 发 生 。 另外 ， 援 访 角 色 亦 可 以 使 用 
集中 和 必 中 , 来 增加 命中 的 效果 - 
多 滞 mFTyFTT STRIEIEEIEEEER 4 
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重 
El 
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ww 
一 
Am 


粒 蔷 兰 曲 志 中 庄 四 总 否 


援 尼 防 物 


当 同 伴 受到 向 人 攻 警 的 时 候 ， 如 果 被 攻 苟 的 机 体 旁 迁 有 援 议 J 能 力 
的 机 丛 在 的 话 ， 他 们 会 承受 和 壹 次 攻击 带 来 的 损害 ， 因 此 当 援 议 角 色 最 好 是 
比 玩 高 HP 的 机 体 ， 如 果 HP 不 足 的 话 有 可 能 被 散人 击破 。 援 议 的 角色 可 
以 使 用 以 吕 弛 老 J 和 “ 饮 壁 ,等 精神 指令 ， 去 蔡 同 伴 抵 撒 一 次 的 攻击 : 
另外 ， 如 果 疝 人 的 攻击 不 能 命中 援 蒋 角色 ， 那 便 不 用 扣 一 次 援 访 次 数 
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肾 新 改造 系 簿 


《机 战 》 系列 中 的 保 驶 员 透 过 战 门 
中 多 得 的 径 验 值 来 提升 LV， 至 於 机 械 
人 便利 用 过 战 六 中 赚 到 的 次 金 ， 进 行 
鸣 造 后 提升 能 玩 者 利用 和 过 改 造 系 
往 ， 除了 可 以 提升 自己 意 获 机 钥 的 基 
本 能 力 外 ， 也 可 以 提升 机 体 武 器 的 威 
力 。 可 是 今 集 过 改造 系统 有 颇 大 的 改 
动 ， 且 看 《a 人 外 会 》 有 什么 的 友 化 


居 租 改 霹 


前 作 的 改造 系统 中 ， 无 葵 任 何 的 
机 仙 的 改造 ， 都 会 以 一 定 的 数值 增 
加 。 好 像 增 加 EN 那 一 项 ， 每 增加 一 
个 LV 也 只 是 增加 50 EN 。 因为 有 一 些 
机 仙 使 用 武器 时 要 消耗 EN 较 多 ， 如 
的 超级 机 械 人 系 机 体 ， 也 有 一 些 只 是 
消耗 移动 EN 的 真实 系 机 体 。 如 果 增 
加 的 数值 也 一 样 的 话 ， 那 对 於 机 租 的 
升级 没有 太 大 的 玫 助 。 今 集 在 过 方面 





有 所 改 妓 ' 每 一 个 机 体 的 每 一 项 能 
值 ， 在 改造 升级 时 的 数值 也 是 预先 设 
定好 ， 除 了 会 按 原先 机 体能 力 值 而 训 
定 外 ， 所 需 的 和 但 金 亦 会 有 所 不 同 ， 直 
虽 于 者 定 要 留意 


长 
分 前 作 会 以 一 定数 值 增加 





合 今 集 不 同 机 体 增加 不 同 的 数值 
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起 器 改造 

至 || 放 人 作 《 Qa 》 为 此 改造 武器 系统 
都 是 一 项 一 项 武器 去 改造 ， 玩 者 只 要 
把 机 体 最 强 和 最 常用 的 武器 改 做 便 
可 ， 不 但 可 以 根据 个 人 喜好 去 改 ， 脖 
可 省 欠 不 少 和 但 金 作 其 他 用 途 。 可 是 今 
集 邹 是 要 同时 改 机 和 体 的 所 有 武器 ， 换 
句 话 调 要 提升 一 项 武器 的 威力 ， 其 他 
武器 亦 要 同时 提升 。 由 此 要 改 全 部 武 
中 的 状 傈 ， 因 此 改 一 次 的 垣 用 便 会 大 
大 提升 ， 而 那些 拓 有 武器 较 多 的 机 角 
如 超 力 赴 磁 侠 和 钱 甲 萤 能 侠 等 ， 都 会 
FkZ GUNDAM 和 VGUNDAMNM 等 栅 人 
消耗 更 多 的 但 人 金 






售 前 作 可 以 改造 其 中 一 项 武器 


加 


售 今 集 改造 武器 要 花 营 很 大 


皇 要 的 货 金 和 鸣 化 零件 

能 锡 为 机 租 提 升力 量 的 方法 ， 除 
了 消耗 香 金 进行 改造 志 外 ， 膛 可 以 利 
用 装 介 强化 零件 各 方法 。 玩 者 在 战 门 
中 要 懂得 匀 和 赚钱 外 ， 膛 要 取得 更 多 
的 得 金 和 强化 雯 件 ， 因此 玩 者 要 对 以 
下 两 个 系统 有 所 认识 


CONTAINER 系 往 


从 前 的 《机 战 》 和 但 作 中 :曾经 出 现 
过 在 地 图 上 某 地 方 ， 可 以 取得 资金 或 强 
化 零件 的 系统 ， 不 过 和 后 来 改 为 打倒 某 些 
部 人， 便 能 取得 强化 零件 。 不 过 今 集 比 
划 交 特别 ， 在 战 六 的 版 图 上 会 设置 一 些 货 
横 (CCONTAINER ) ， 内 守 将 会 收藏 著 
得 金 或 强化 雯 件 等 物品 。 玩 者 只 要 把 机 
体 移 到 货 横 上 ' 和 终了,， 便 能 取得 货 橘 
内 的 物品 。 不 过 有 点 玩 者 要 注意 ， 敞 人 


令 收 著 次 金 或 零件 的 货 构 


cs: 二 Cs 于 二 
w 人 本 吧 





亦 会 对 过 些 偶 横 有 对 趣 ， 玩 者 要 积极 
妥 取 地 图 内 的 货 村 ， 否 则 便 会 被 散人 
春 去 重要 的 强化 霉 件 或 和 位 金 


BAZAAR 系 生 


和 游戏 首次 登场 的 系统 ' 目的 就 是 
进行 搓 训 强化 零件 的 活动 。 玩 者 在 城 
问 版 图 内 的 货 权 中 ， 可 以 收集 到 一 些 
称 为 BLUE STONE (以 下 简称 BS ) 
的 石 对 ， 和 亦 是 里 喜 强化 零件 的 货 况 
音 位 。 玩 者 得 到 BS 和 后 ， 在 中 断 的 书 


面 中 可 以 玩 择 BAZAAR (人 二 一 ) ， 
之 后 便 可 以 进入 可 以 购买 机 体 和 强化 
雯 件 的 MENU ， 玩 者 可 以 在 各 壬 进行 
买 喜 的 活动 : 









售 在 过 MENU 可 以 买 喜 机 人 钥 和 零件 
, 旦 且 
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每 DODIv 

令 人 热血 沸腾 的 战 门 

《机 战 》 系 列 另 一 吸引 人 的 地 方 ， 
就 是 战 六 时 的 打 六 尾 面 ， 机 体 使 用 不 
同 武 器 时 会 有 不 同 的 演出 ， 玩 者 有 著 
好 像 看 著 动 画 一 样 的 感 澳 。 过 些 战 站 
场面 每 一 集 都 会 比 前 作出 色 '《 a 》 时 
出 来 的 效果 更 令 人 大 大 感动 ， 就 算是 
林 普 通 的 一 招 ， 出 来 的 效果 很 一 氯 呵 
成 ， 那些 经 招 更 是 华 天 非 常 。 今 集 亦 
承 稳 前 作 那 些 豪 华 的 战 六 场面 ， 而 且 
有 些 机 和 钥 膛 会 增加 招式 。 另 外 ， 复 戏 
足 不 缺乏 现今 游戏 迷 要 求 的 CG 动 
画 ， 水 准 也 是 十 分 之 高 ， 定 能 满足 所 
有 【机战 》 的 FANS 们 。 


P03 追加 新 武 
癸 ， 肉 然 好 不 好 用 仍 未 知道 ， 不 过 机 
体 有 新 武器 增加 德 会 令 FANS 开心 - 
未 知 哥 奥 是 否 一 开始 便 可 以 老 驶 此 高 
过 ， 如 果 是 的 话 便 好 了 。 
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久 运 了 的 魔 和 机 神 们 


《机 战 》 系 列 除 了 会 有 著名 的 动 媳 机 械 人 登场 外 ， 渤 会 有 原创 的 机 械 
人 出 现 ， 最 为 人 熟悉 的 就 是 魔 装机 和 神 。 曾 经 在 很 多 集 也 有 出 场 的 魔 装 机 
和 神 ， 在 前 作 《a》 中 只 有 之 十 圭 和 1U = 一 床 出 现 ， 今 集 就 连 三 才 、 了 二 = 
> 元 了 上 和 木 I 二 也 会 出 场 。 另 外 ， 膛 有 原创 机 体 公 > 之 研 闪 之 又 上 MKz1 亦 
会 登场 ， 那 友 J 局 上 1 的 SRXTEAM 会 否 好 像 前 作 一 榜 ， 三 机 合体 成 
强力 的 机 体 呢 ? 


990 君 著 业 珊 信 司 全 


92 隧 醒 呆 灿 | 合 
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mm 欠 E Ar 人 7 人 /7 六 几 十 
了 1 汪 广 FA 市 了 TV 
有 | 1 六 


《一 一 是 习 省 5 


Z GUNDAM 完 千 篇 中 ， 嘉 美 尤 寿 
驶 著 Z GUNDAM ， 借助 死去 了 新 类 型 
人 的 力量 ， 把 斯 诸 哥 的 THE O 硬 生 生 
的 停 著 ， 然 后 即 形 和 后 撞 向 THE O 的 加 
和 驶 盒 。 不 知道 游戏 中 使 出 和 过招 之 后， 嘉 | 
美 尤 会 否 同 样 楼 成 精神 骨 污 呢 ( 笑 ) -* 二 人 争 炎 之 魔 装机 和 神 售 地 之 魔 装机 和 神 





一 人 YAYA cyT= 所 义 己 妈 后 所 所 
乒 计 一 至 三 话 故事 介绍 


c 外 全 STORY 


新 西 层 187 年 ， 发 生 称 为 巴 鲁 到 战 役 (人 《超级 机 械 人 大 战 a 》 的 战役 ) 的 数 
月 后 ， 人 类 又 在 面 莉 最 大 的 危机 。 在 巴 鲁 到 战 役 的 最 和 终 作 战 中 ， 由 於 发 生 了 超 
重力 骨 坏 事件 ， 因 而 产生 了 强大 的 种 吉 波 ， 照 预计 将 会 在 半年 后 来 到 地 球 。 在 
| 影 故 之 下 ， 除 了 有 很 多 大 空 殖民 星 会 被 破坏 之 外 ， 地 球 亦 会 

到 很 严重 的 伤害 。 可 是 掌握 了 事件 真相 的 地 球 连 邦 宇 领 导 租 筒 泰 坦 斯 ， 不 但 
只 把 适 重 要 的 ; 肖 息 隐瞒 ， 脖 把 在 巴 鲁 到 吉 役 中 的 英雄 SDF 和 隆 巴 入 般 队 解 彰 
为 了 暗中 实行 伊 捷 斯 计划 ， 不 惜 计划 强 奢 必 须 的 光子 力 、 超 磁力 、 三 一 笋 等 能 
源 。 被 解散 的 英雄 们 究竟 如 果 再 救世 陀 


避 月 MEPFLRRYTEPRS 忆 二 


一 话 战火 再 燃 | 第 二 话 特意 的 污 名 


巴 鲁 斑 战 役 完 千 数 月 后 的 某 一 著 实 进行 伊 捷 斯 计划 的 破 目 万 元 ”| 隔 本 和 Sr 
天 ， 地 球 联邦 军 的 泰坦 斯 突然 向 新 早 镍 等 人 ， 同时 亦 受 到 名 为 鲁 比 亚 联 盟 的 
乙女 研究 所 衣 喜 ， 他 们 的 目的 是 研究 | | 一 -全 不 过 由 於 各 鲁 比 亚 
所 内 的 真 " 三 一 葛 能 全 由 於 泰坦 斯 上 | 的 吉 力 站 不 强大 ， 在 泰坦 3 和 三 
坚 站 的 弛 戎 可 是 伊 捷 斯 计划 理 谭 是 | | 的 情况 下 赶 走 融 人 ar 
田 丈 他 们 进行 的 ， 因此 泰坦 斯 便 决 定 | 军 之 后 凌 坦 斯 宣 再 度 出 现 了 不 过 最 
夺取 过 必要 的 能 产 ， 然 后 月 独 目 完 成 川 令 人 和 敬 胡 的 地 方 ， 就 是 前 隆 巴 秽 稻 队 
伊 捷 斯 计划 | 田 马 等 人 得 知 后 便 出 来 | 的 战 友 古 华 度 与 他 的 专用 机 体 百 式 站 
迎 整 ， 可 是 由 於 没 有 和 神 售 人 的 二 号 机 在 疝 军 的 一 方 ， 与 万 万 等 人 发 动 攻 
的 天 傈 ， 於 是 没 法 合体 成 三 一 万 能 镍 悟 。 究竟 为 什么 古 华 度 会 在 泰坦 斯 ? 
侠 。 幸 好 和 后 来 嘉 艾 尤 等 人 赶 到 ， 把 泰 
坦 斯 的 军队 和 从 早 乙 妇 研 究 所 赶 走 -一 首 一 一 一 : 着 一 一 
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第 三 话 给 腾 利 的 V SIGN 《超级 机 械 人 大 战 a 外 传 》 限 定 版 


原本 在 泰坦 斯 的 红 莒 之 下 ， 最 有 能 力 防 梨 的 麻 访 是 南 原 基 地 。 可 是 当 豹 马 每 一 集 《 机 战 》 系 列 都 会 推出 限定 版 ， 除 了 内 容 岂 富 之 外 ， 亦 相 
等 人 出 区 的 时 候 ， 队员 干 芥 分 突 然 失 跳 。 在 不 能 合体 成 为 超 力 电磁 侠 的 情况 中 当 具 有 珍藏 价值 。 今 集 限定 版 的 内 容 亦 不 例外 , 包括 14 张 B5 大 小 的 
下 ， 因 人 亦 陷 人 苦战 之 中 。 在 四 四 谷 博士 的 协助 之 下 ， 禾 於 把 干 芥 救出 来 * 成 外 插画 、SAVE CARD 收 藏 盒 、BINDER 、SAVE CARD 贴 生 和 豪华 银 

佣 上 色 收 藏 盒 。 最 具 收 藏 价值 的 是 14 张 插画 ， 因 为 有 豪华 阵容 的 书 师 ， 逢 
画 出 深入 民心 的 机 械 人 作品 。 肉 然 限 定 版 的 价钱 为 9800 上 日圆， 不 过 相 
信 对 於 《 机 战 》 的 FANS 而 言 ' 和 纠 对 值得 为 此 限定 版 掏腰包 





巨 世 学 上 三 危 友 大 环 
习 志 于 日 2 全 二 保生 者 了 绽 见 ! 


售 雨 原 基地 被 红 


1.14 张 B5 插画 

2.SAVE CARD 收藏 盒 

3.B5 SIZE 原创 BINDER 

4《 机 战 》SAVE CARD 贴纸 

5. 豪 华 银 色 收 藏 盒 ， 可 把 所 有 限定 版 物品 收藏 
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TEXT : 威 且 仔 





CAPCOM 和 父 《BIOHAZARD ; 
和 《鬼武 者 》 之 和 后， 又 一 引 人 注 目 
之 作 《DEVIL MAY CRY》， 铬 於 
三 区 2 本 三 是 可 注 证 =j[el adsde) 
CODE : Veronica- 完全 版 》 推 出 
了 体验 上 版。 过 个 由 讽 作 
《BIOHAZARD 》 的 原 班 人 马 倾 力 
提 作 的 AVG 游戏， 今 次 游戏 将 会 
以 一 名 传 褒 的 魔 剑 士 在 开 息 上 和 与 
一 大 群 魔 物 大 战 为 主题 ， 过 个 与 
《BIOHAZARD》 和 《鬼武 者 》 感 
恤 截 然 不 同 的 和 游戏， 究竟 会 为 一 
办 机 迷 带 来 什么 新 往 喜 呢 ? 现在 
便 和 大 家 一 同 看 看 此 作 特 别 
卡 。 
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渐 忘记 了 过 个 传 认 9” 、 
时 间 和 飞 逝 ， 到 今天 2000 年 的 时 候 ， 魔 界 和 经 过 数 
和 后 和 终 於 再 次 融 醒 遇 来 。 全 ， 人 





总 二 
人 9 一 的 沈 睡 
已 
亮 起 危 阶 讯号， 一 班 拥有 强大 力 本 
的 魔界 军 围 ， 蔓 准备 向 人 问 界 展开 侵略 。 
就 在 人 间 界 再 次 出 现 危 机 的 时 候 ， 一 名 男子 竟 单 枪 匹 马 来 
到 魔界 军 围 的 巢穴 ， 芷 淮 人 备 已 一 己 之 力 阻止 魔物 人 食 人 间 界 。 
过 位 勇敢 战士 ， 就 是 拥有 传说 中 那 位 手持 大 剑 的 魔 剑 士 血统 
的 恶魔 猎人 DANTE 。 


LEFT ANALOG 操控 角 式 之 行动 
决定 
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wwEe 有 
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量 看 DANTE 的 造型 就 知道 他 
“性 一 位 用 剑 高 手 ， 他 背 上 的 那 把 大 
嘲 | 就 是 他 最 主要 的 武器 ， 而 
baNTE 的 技 主要 有 三 种 ， (一 ) 
连续 订 击 ， 出 的 方法 非常 简单 ， 
安 从 键 便 可 ” 此 技 的 攻击 

人 ,但 其 放 而 力 却 不 太 













本 入 入 

技 的 攻击 力 非常 大 而 且 
“ 娃 带 有 属性 但 他 的 机 动力 咎 非常 
” 慌 ， 每 次 使 出 后 往往 未 能 立即 作出 _ 
h 介 和 动作 ， , 当 遇 上 一 办 敌人 时 便 很 
容易 被 散人 偷 旨 。( 三 ) 枪 剑 合击 ， 





恒 出 的 方法 是 按 车 R1 键 再 按 上 方 


和 人 键 将 散人 击 上 半空 ， 接著 立即 

7 护 口 急 便 可 此 技 是 唯一 能 同时 使 
”用 剑 和 枪 的 攻击 。 过 把 退 魔 之 剑 除 
一 般 的 困 击 之 外 ， 当 DANTE 发 

助 魔 人 力量 的 时 候 更 能 施展 出 带 有 


器 性 的 攻击 ， 那 种 属性 攻 疯 基本 上 


也 刺 吏 有 点 相似 ， 不 过 攻击 力 就 让 
隧 比 他 绚 量 









Wopti tt; 
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Th 和 rmiTTTITYEITICCTTDDYT 一 


4 
在 和 游戏 中 主角 DANTE“ 是 拥有 


是 MARK 哥 吧 ! 而 在 游戏 中 用 棺 ”| 魔 族 血 入 的 大 类 ， 因 此 季 拥 有 


最 型 的 相信 便 是 DANTE 了 ， 因 为。 | 能 楼 身 成 魔 人 的 力量 ， 下 
DANTE 在 游戏 中 拿 著 手枪 攻 欧 的。 | 力量 更 强大 得 令 人 可 怕 。 在 游戏 
盈 能 完 全 充满 车 MARK 哥 的 影子 ， 
天 种 一 过 移 动 一 还 射 台 动作 ， 只 


玩 者 要 发 动 过 股 力量 的 话 ， 就 必 有 


用 一 个 字 型， 来 形容 。 在 和 游戏 中 方 能 令 DANTE 释 身 成 魔 人 。 而 使 


RN 
另 一 攻击 武 器 便 是 检 了 “， 篮 戏 

际 DER N 下 E 所 的 手术 
ebony&ivory 的 HANDGUN 
把 手枪 肉 然 攻 量 力 只 属 
的 连续 射 台 条 能 令 淫 人 无 法 还 遇 。 
己 外 ， 在 游戏 途中 DANTE 还 能 拾 
一 支 SHOTGUN ， 此 枪 的 攻 束 力 


ee 
了 “而 在 尼 吉 中 检 坚 是 基 汪 


能 一 婉 移 动 一 过 攻 吉 的 攻 束 模式 ， 


上 前 者 强 ， 


上 模式 的 优点 
乃 能 保持 一 定 


尿 断 追 吏 若 人 ， 更 
散人 时 能 作出 ; 


果 。 






只 能 Te 


用 的 方法 非常 简单， 当 文 字 储 满 后 

安 L1 键 便 能 发 动 魔 人 力量 ， 此 时 
DANTE 的 各 种 攻 吉 都 立即 大 幅 提 
升 ， 芷 上 且 在 攻 吉 时 膛 会 只 有 证 装 人 备 
上 的 属性 ， 如 DANTE 装备 了 雷电 
系 的 武器 时 ， 攻 吉 便 会 带 有 雷电 。 
另外 ， 当 和 发 动 魔 人 力量 后 ， 跳 起 再 
2 玫 全 性: 十 E 肖 三 是 三 王 三 而 用 三 汪汪 EL:=: 
DANTE 能 在 空中 和 飞 翔 ， 发 雷 
攻击 。 不 过 大 家 要 注意 ，DANT 


名 和 为 
， 和 过 两 
一 般 ， 但 它 









令 主 角 能 在 攻击 时 
机 动力 ， 过 不 但 能 










过 个 游戏 主要 是 在 孤岛 
的 古 堡 上 和 进行， 因此 将 会 
有 许多 房间 须要 DANTE 进 
， 而 许多 门 都 是 要 利用 铅 
是 才能 打开 。 不 过 有 一 些 门 
纯 是 有 锁匙 都 无 法 打开 的 ， 
为 那些 门 范 非 被 销 上 ， 而 
是 被 一 些 恶 堆 封 锁 著 ， 
DANTE 要 六 后 过 些 门 就 必 
找到 一 定数 量 的 红色 封 魔 
履 石 ， 只 有 找到 足 锡 数量 的 
红色 封 魔 者 石 方 能 打开 ， | 
些 红 色 封 魔 堆 石 只 要 在 消减 
北 人 时 便 能 取得 。 另 外 ， 在 
这 台 中 除了 红 之 封 魔 堆 石 
小 ， 和 还 有 系 色 封 魔 堆 石 和 蓝 
色 封 魔 堆 石 ， 他 的 主要 是 作 
相 复 用 途 ， 不 过 他 的 出 现 率 
ni 这 三 年 ， 
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江 
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已 痕 MEPL 有 YEBPR 








体验 版 攻略 

魔界 已 集结 成 一 支 经 强 的 
魔界 军 围 ， 基 准备 向 人 间 界 
展开 食 略 。 就 在 过 个 时 
DANTE 与 一 位 神秘 少女 来 到 
一 个 孤岛 上 ，DANTE 打开 通 
往 山 上 古 堡 的 大 门 德 ， 那 名 
神秘 少女 便 先行 上 山 查 看 。 
少女 亏 开 德 DANTE 便 治 山路 
向 古 堡 进发 ， 进 入 古 堡 内 发 
恤 内 壬 空 无 一 物 ' DANTE 四 
上 处 调查 和 后 发 现 大 堂 中 只 有 两 
度 通 往 其 他 房间 的 门 ， 不 过 
一 度 须要 古代 之 键 才能 开 
启 ， 而 另 一 度 就 须要 有 9 个 红 
色 封 魔 霍 石 ， 於 是 DANTE 便 
四 出 找寻 开 司 那 两 度 门 的 道 
三 隆 。 

DANTE 先 在 大 堂 的 巨型 
石雕 前 找到 第 一 个 红色 封 魔 
才 石 ， 跟 著 在 门 的 旁 净 找到 
第 二 个 ， 接 著 利用 二 段 跳 取 
得 大 堂 中 央 石 柱 上 的 第 三 
个 ， 之 德 在 楼 梯 旁 取得 第 四 
个 。 取 凡 得 大 堂上 的 红色 封 
魔 霍 石 合 ，DANTE 便 治 石雕 
和 后方 的 楼 梯 来 到 第 二 阶 ， 先 
到 另 一 示 的 断层 前 取得 第 五 
个 红色 封 魔 霍 石 ， 接 便 返 回 
中 央 位 从 缺口 位 置 跳 上 第 三 
阶 ， 在 跳 中 的 同时 能 取得 第 
六 个 。 来 到 第 三 阶 先 从 右面 
扬 层 前 取得 第 七 个 ， 接 著 一 
直 治 路 前 行 ， 在 途中 能 取得 
第 八 个 红色 封 魔 霍 石 ， 跟 著 
在 尽头 位 置 能 取得 第 乞 个 ， ， 
之 后 便 治 路 到 另 一 端 查看 。 
来 到 另 一 端的 尽头 时 会 发 现 
| 对岸 有 一 个 红色 封 魔 霍 石 ， 
eeeseae 


RH 


F 三 


MEPL 有 1 EE 忆 


所 捐 











2 
置 跳 下 第 二 障 ， tn 利和 必 人 前 方 的 通道 被 接著 在 另 一 面 的 措 画 上 中 找到 一 休 古 
得 第 十 一 个 红色 封 麻 石 ，， 开封 著 ， 而 两 旁 各 有 一 度 大 门 ， 同 0 ， 取 走 古 代 之 键 后 画 中 的 魔物 


运 是 DANTE 发 现 过 壬 有 一 度 ， 榜 是 於 体 圣 版 的 关 傈 左面 的 门 是 天 出 现 攻 击 DANTE ， 将 物 消 减 后 

大 门 ， 宙 玫 全 全 法 打开 的 。DANTE 和 从 右 方 的 门 来 到 人 回廊 中 。 

傈 而 无法 进入 ， 接着 在 大 门 。 门 香 室内 ， 过 时 只 要 将 房 内 的 物件 破 用 古代 之 键 将 中 央 的 大 门 打开 

旁 取得 第 十 二 个 红色 封 魔 考 壤 的 话 , 便 有 机 会 取得 一 定数 量 的 和 下 跟著 利用 25 个 条 色 封 魔 
的 





| 石 ， 已 找到 足 狗 数量 的 红色 色 封 大 霍 石 ， 跟 著 治 左 方 的 楼 梯 而 上 霍 石 将 前 方 的 门 打开 部 进 入 东 塔 内 ， 
_ 封 魔 霍 石 德 ， 便 返 大 堂 利 用 过 。 多 发 天 过 时 先 跳 玉 至 最 底层 ， 在 下 面 会 发 现 
红色 封 魔 霍 石 将 上 方 的 门 打 属 体 ， 跟 苦 利用 二 段 中 从 大 栖 上 方 的 “一 个 古怪 石雕 ， 此 时 只 要 DANTE 不 

开 。 汪 缺口 来 到 第 三 阶 的 高 级 囚犯 塞 ， 接 从 断 新 驶 它 便 能 开动 机 关 ， 接著 DANTE 

下 人 去 方 的 属 体 上 找到 到 一 修 古 代 之 键 ， ， 便 立即 返回 中 央 石 台 位 置 ， 当 石 台 升 
的 \ “取得 后 属 体 便 会 瑟 醒 过 来 ，DANTE 至 最 高 层 的 时 候 ，DANTE 便 立 即 跳 

一 当然 立即 使 出 他 的 级 技 将 物 解决 * 取 往 右 方 的 石 障 上 益 取 得 死 之 宣告 ， 跟 


人 < 得 镇 是 德 便 治 路 返回 大 堂 并 刁 左 方 的 。 著 便 从 东 塔 第 二 障 的 大 门 进入 城主 之 
武器 盒 库 ， 跟著 再 利用 15 个 红 。” 宴 室 。 。 进 入 房间 德 在 大 门 旁 发 一 座 雕 
， 色 封 魔 替 石 将 门 打开 来 到 东 回 库 逢 、 过 时 DANTE 利用 刚才 取得 的 死 
便 妆 直 治 路 前 行 ， 回廊 中 会 不 告 刺 进 雕像 的 胸口 洞穴 ， 就 过 构 
断 出 现 魔物 攻击 D TE ， 薪 物 们 消 二 友 本 后 让 二 于 人 了。 。 跟 某 
溅 后 一 直 前 行 来 到 下 -DANTE 便 治 路 返回 东 回 廊 ， 冀 利用 蔓 





发 现 前 方 有 一 度 通 往 图 书 室 的 大 门 ， 殉 之 如 从 尽头 的 雕像 处 进入 大 再 学 ， 
於是 DANTE 利用 30 个 红色 封 魔 考 石 ”DANTE 进入 和 后 发 沉 内 里 的 景象 竟 
个 入 和 后 先 将 止 层 的 木 桌 破 。” 然 …… 跟 著 下 来 的 就 要 到 和 游戏 推出 熏 - 
款 * 跟著 便 能 拾得 一 支 SHOTGUN ， 才能 得 知 了 。 





KONAMI 另类 其 仆 怖 AVG 和 壕 戏 《SILENT HILL》 乱 篇 在 PS2 
登场 .除了 和 壕 双 的 愉 面 大 幅度 强化 之 外 人 物 的 表情 等 亦 做 得 
当 稻 微 . 过 个 恐怖 感 十 足 的 游戏 ,在 之 前 推出 的 4《SHADOVW OF 
MEMORIES》 中 ,曾经 有 和 游 甬 的 最 新 影像 . 另外 , 游戏 亦 是 今 
的 CESA 浴 行 /“ 东京 GAME SHOW 2001 春 ,， 中 KONAMI 的 
参展 作品 之 一 ,而 且 膛 会 有 《SILENT HILL》 的 体验 版 分 派发 . 
如 果 大 家 有 机 会 参 疯 过 个 GAME SHOW 的 话 , 记 得 到 KONAMI 


的 摧 位 和 逛 逛 啊 


亡妻 的 来 信 

位 於 RESORT 的 湖畔 之 城 
SILENT HILL, 再度 被 流光 的 震 所 第 四 
著 . 在 城中 再 没有 感到 任何 生命 的 氛 息 ， 
取而代之 是 一 些 可 怕 的 怪物 .在 一 问 小 
型 公司 工作 的 JAMES, 突 然 收 到 他 三 
年 前 因 病 多 去 妻子 的 信 , 内 容 褒 好 在 
SILENT HILL 中 等 他 ,於是 JAMES 便 
前 往 和 约定 的 地 方 去 . 独自 撑 艇 来 到 
SILENT HILL 的 JAME, 立 即 被 灌 坑 影 
鸭 而 迷路 .在 他 街 上 看 到 读 之 女孩 坐 在 
转 料 之 上 , 过 时 JAME 和 膛 不 知道 他 已 撕 
入 了 门 怖 麻衣 的 事件 之 中 


血 腹 和 和 又 力 的 场面 


和 从 4《SILENT HILL 2》 公 开 的 影像 
来 看 ,可 见得 KONAMI 提 作 PS2 和 游 鸡 
技术 越 来 越 进 步 ,人 物 的 样 貌 已 经 疙 可 
融 真 ,再 加 上 稻 币 非常 的 表情 好 化 , 明显 
比 较 和 揭 作 《SSH ADO VW OF 
MEMORIES》》 时 更 出 色 . 另 外 ,和 游戏 亦 
能 用 造 出 一 种 信人 作 哑 的 恐怖 感 , 而 且 
儿戏 中 不 逐一 些 血 腥 和 暴力 的 场面 , 芍 
怖 和 得 嘛 的 所 和 氛 十 足 .另外 CG MOVIE 
的 导数 亦 很 高 ,相信 定 能 满足 追求 书面 
和 电影 感 的 玩家 . 


“HEFE 、EE2 

姜 才 中 的 生 膛 者 J 
在 过 个 没有 动物 和 植物 的 

SILENT HILL 中 , 最 多 就 是 一 些 好 像 被 

粘膜 包 著 死 属 的 怪物 , 在 影像 中 看 到 有 

位 麻 之 人 捉 著 怪物 两 脚 时 , 怪物 发 出 惨 

叫 攻 上 有 目 极 力 抒 扎 ， 哑 心 和 邢 怖 程度 十 


足 . 不 过 随 了 过 些 械 形 之 外 ,还 是 
正常 , 的 人 ,只 是 有 点 神秘 而 已 .为 何 
我 会 各 样 褒 , 因 为 JAMES 来 到 过 个 了 
无 生气 的 地 方 , 令 会 遇 到 一 位 坐 在 糖 上 
的 少女 ,还 有 一 位 和 从 募 地 与 怪物 搏 半 的 
少妇 .最 奇怪 是 有 位 样 狐 和 名 字 也 与 他 
前 妻 相 同 的 玛 莉 亚 小 姐 , 莫非 寄 信 和 给 
JAMES 的 就 是 她 吗 ? 


一 些 


体验 版 的 内 容 


1 东京 GAME SHOW 2001 春 ,中 
KONAMI 将 会 送出 的 体验 版 ,其 内 容 亦 
己 和 经 公开 了 .内 容 将 会 是 体验 版 独 有 的 ， 

台 是 壕 驮 中 也 会 登场 的 医院 . 游戏 内 
容 肉 然 会 很 短 , 可 以 足 狗 把 游戏 型 怖 和 
往 嘛 的 毛 氛 带 出 . 至 於 在 G AMAE 
SHOW 其 问 , 伙 会 有 很 多 关於 游戏 的 新 
得 料 ,如 果 想 知道 是 什么 就 要 密切 留意 
本 刊 了 (广告 ~ 笑 ). 
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一 | 4 一 := 


生产 商 | KONAMI 
价格 | 未 定 
容量 | 未 定 
记 恒 | 未 定 

发 售 日 | 预定 2001 


PS2/AVG 


TEXTBYSAKURA KI 


会 坐 在 售 与 JAMES 的 前 妻 一 模 一 样 的 到 利 亚 


售 基地 中 与 上 的 女子 


人 争 专 居 嘛 人 的 场面 


@ 1999 2001 KCE Tokyo ALL RIGHTS RESERVED. 


后 月 MEPFLRYERS PS MHRGRZINE 中 中 








所 RMEPFLHYERS PS MGSRZINE 出 民 册 疏 由 由 
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旦 


天 
三 : 1 


PS2RPG 


太平 盛世 ” OPENING 


游戏 的 租 台 是 前 作 主 角 所 属 的 王国 ， 它 其 跟 鲜 两 国 於 前 作 中 一 直上 处 大 陆 被 虹 形 攻 苟 ! 各 真 是 一 个 可 
於 战 问 状 态 ， 不 过 今 集 络 於 老 孝 地 和 平 共处 了 ， 是 因为 感 澳 到 空气 中 那 。” 怕 的 消息 ' 而 出 现 办 形 的 原因 ， 是 内 
不 安 的 感 沉 吗 ? 反正 要 答谢 前 者 主角 令吉 儿 回复 和 平 吧 ! 


Ta 
7 工 几 工 村 


- 村 首 灶 代 肌 村 撩 这 久 = 一 六 站 > 在 二 丙 人 名 | 


放生 亲本 寺中 丰 交 区 作 者 全 攻 用 吉 厂 5 来- 工 世 ， 


2 国 2 信行] 
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肯 由 作 大 受 获 迎 的 《GROW LANSER》 
人 志和 萎 於 推出 午 集 ， 此 作 不 但 於 现实 中 跟前 
E 集 相差 一 年 多 ， 连 在 游戏 故事 中 ， 乱 集 
的 故事 也 是 发 生 於 前 作 的 一 年 后 ， 到 底 
扣 过 是 巧合 还 是 故意 ? 不 管 如 何 ， 先 为 大 
N 量 家 介 知 一 下 今 集 的 特色 吧 | 






BY 随 风 





为 那个 可 恶 的 宫殿 魔法 师 想 要 支配 全 
人 类 ， 因 此 便 想 出 以 暴 形 来 攻 台 人 类 
的 方法 。 但 上 天 又 怎 会 让 款 人 如 意 ， 
所 以 袖 派 遗 勇 者 来 防止 世界 落 人 政 恶 
的 魔法 师 手 上， 国王 正式 任命 骑士 饲 
责 ( 之 1 人 > ) 打 败 魔法 师 ， 回 复 世 界 
的 和 平 ， 物 语 亦 正式 展开 …- 
> 耶 4 土 - 
通 街 走 
玩 者 可 以 在 街道 上 随意 移动 ， 跟 
路 人 聊天 以 取得 情报 ， 也 许 重 要 的 
情报 就 是 由 过 儿 取 得 呢 ， 亦 有 可 能 
对 到 他 们 对 前 作 故 事 的 感想 ! 不 过 
要 留意 有 机 会 发 生 战 半 ， 要 随时 准 
坊 一 二 寺 六 二 二 要 化 


-一 


， 。 于 郑 er 二 
ar ”一 - 
| 让 本 





G@ ATLUS/ 寺 YU7 了 > 了 下 1999,2001 


人 


人 备 好 放 战 的 心 驴 ! 另外 ， 玩 者 使 用 
不 同 的 路 复 、 或 是 去 不 同 的 地 方 也 
对 故事 有 影 玖 。 例 如 玩 者 的 目的 地 
间 好 有 新 的 路 笋 ， 也 许 会 令 故 事 出 
现 分 歧 也 说 不 定 ， 各 位 一 定 要 小 心 
对 麻 ， 否 则 禾 甬 会 作出 重大 改 先 
了 呢 ! 另外 ， 玩 择 去 不 同 的 地 方 、 或 
是 於 不 同 的 时 间 去 相同 的 地 方 ， 所 
发 生 的 事件 都 会 有 所 不 同 ， 相 信 要 
性 生 所 有 特别 事件 也 不 是 易 事 呢 ! 


教 你 战 门 


既然 战 门 随时 都 有 可 能 遇 到 敞 人 ， 
那 奈 熟 必 战 门 系 和 统 麻 藤 也 是 一 门 重要 的 
学 问 吧 ? 除了 要 好 好 运用 惰 同 技术 之 
外 ， 亦 要 购 入 强劲 的 武器 才能 事 半 功 
俐 : 因此 下 文 亦 会 为 大 家 介 征 一 下 ， 此 
作 有 关 臣 器 的 采用 "好 了 LET'S ! 


隆夫 对 类 全 区 委 玫 去 好， 反 双 丰 从 过 上 大专 

站 一 时 委 每 叉 专 畦 粹 。 

全 月 时 卫 直 /天 才 日 锋 攻 重 旬 天 会 司 - 解 针 

和 从 前 的 RPG ' 通常 只 有 魔法 师 才 
有 特殊 技能 ， 而 战士 系 的 角色 就 只 有 
直接 攻 莒 ， 不 断 地 打 。 而 此 作 则 追加 
了 战士 系 的 特技 ， 共有 两 种 之 多 “， 以 
和 后 各 位 战士 系 角 色 都 可 以 使 用 特殊 攻 
豆 了“， 不 一 定 要 用 埋 身 战 各 般 累 人 
而 两 种 特殊 攻 吉 分 别 是 : 


时 间 爆 弹 一 使 用 后 ， 会 在 一 定时 间 内 爆发 
访 唱 妨害 一 使 用 中 ， 敞 人 的 魔法 会 减弱 


介 稻 完 特 技 ' 当然 要 为 大 家 介 各 
其 法 啦 ' 它 在 RPG 中 可 谓 不 可 或 缺 
的 ， 乏 距 苑 及 和 范围 大 的 魔法 攻 吉 一 直 
受 大 部 份 玩 者 喜爱 。 玩 者 可 以 决定 魔 
法 的 发 动 时 间 ， 威力 越 大 所 需 发 动 时 
间 越 长 。 另外， 被 攻击 者 身 处 的 地 形 
及 地 方 亦 对 魔法 效果 有 影响 ， 例 如 在 
己方 与 敞 方 之 间作 一 道 火 糖 ， 就 可 以 
阻止 散人 前 进 。 


型 > 夫 计 俏 ”~ 攻 条 手记 本 、 反 怠 专 付 计 谍 上 乡 大 六 妆 
区 沁 一 元 志 每 苑 专 桂 技 。 
使用 ; 阮 且 中 7 为 圣 : 目 村 攻 半 时 和 会 售 口角 了 


稻 啦 ! 而 且 此 作 的 武器 除了 在 武器 店 
买 之 外 ， 膛 可 以 自己 合成 ， 换 之 言 也 
许 最 强 的 武器 是 无 价 实 ， 要 玩 者 亲自 
合成 出 来 呢 ! 合成 武器 的 所 需 材料 是 
两 件 道 ， 把 它们 和 武器 合成 在 一 起 就 


NEW GAME EXPRESS 


可 以 了 :方便 快捷 。 就 两 件 道具 就 是 " 指 输 ,及 ! 精 才 石 , 了， 一 焦 7 指 
输 , 最 多 可 装备 三 颗 ' 精 才 石 : ， 而 " 指 轮 , 则 可 无 限量 装备 ， 装 置 了 
它们 可 令 持 有 者 的 虐 六 能 力 大 大 提升 哟 ! 


换 逢 : 

要 是 玩 者 於 限 定时 间 内 遭 到 一 定 程 度 的 攻 吉 ， 便 会 陷 人 /上 氧 算 , 状 
驴 ， 各 位 不 能 再 做 任何 的 动作 。 当然 各 一 招 对 疝 人 也 有 效 啦 ， 因此 把 一 
些 攻 警力 及 防 睹 力 高 的 角色 放 在 前 面 ， 可 以 有 玩 好 的 效果 * 


精 枝 石 的 介 智 


前 文 为 大 家 介 稻 的 精 露 石 ， 
看 上 去 过 育 强劲 的 样子 ， 到 底 它 
是 什么 东西 呢 ? 其 实 精 才 力 是 不 直人 人 和 和 和 
思议 之 力 ， 当 把 它 装 人 备 上 指 输 站 六 7 革 可 
生 ， 使 用 者 的 攻击 力 、 防 竺 力 、 
射程 范围 、 移 动 速度 、 攻 击 和 后 的 
硬 直 时 间 及 甚至 令 武 器 得 到 追加 FT 5ELN 了 所 生生 “259EU 
效果 ， 过 些 都 是 精 圳 石 的 效果 。 INT Mov 
而 过 些 精 埃 石 本 来 由 怪物 保管 ， 人 
只 要 把 它们 打败 就 能 得 到 ! 1 时 用 


洋 在 苇 铺 中 古 小 二 沁 口 天 名 不 加 士 由 也 六: 


有 MEFLRYERS FS MPRGRZINE 





上 





后 有 MEFLDRTEP 有 三 F 二 M 月 局 用 二 1ME 出 由 网 避 由 














PS2/RAC/ 对 内 DUAL STOCK 2、GT 





Force 























发 售 商 | SCEI 
售 价 | 6800 目 贺 
容量 DVD-ROM 
吕剧 | 未 定 

发 售 日 | 预定 4 月 | 













60818417UHASMO ， 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


最 新 收录 继续 公开 


本 以 表现 真实 性 赛车 而 令 人 注意 的 《GR AN 
TURISMO 3 A-spec》 再 延期 至 4 月 才 推 出 ， 
而 今 次 的 最 新 次 料 就 是 首次 公开 的 分 割 书 面 ， 
不 同 的 MENU 忆 面 以 及 多 部 将 和 

《GT3》 的 强劲 跑车 。 至 於 今 次 介 稳 的 赛 道 

有 上 和 集 已 出 现 的 " Super Speedway 小 r 贡 大 上 
Circuit | 、TTahiti Maze | ， 和 从 而 看 看 经 刘 进 
化 的 赛 道 





《KGT3》 除 了 有 和 逐步 苯 向 世界 完 军 的 SINGLE PLAY 之 


外 ， 亦 有 与 朋友 进行 激烈 万 分 的 2P 对 战 。 今 次 不 单 可 以 
利用 iLINK 来 进行 两 部 PS2 对 战 ， 而 分 割 画面 对 战 方 面 会 
有 相 认 16 :9 和 4 :3 电视 机 的 模式 。 内 然 两 种 分 割 模 式 
不 同 ， 但 同样 可 以 尽 诗 者 乐 於 对 战 之 中 - 








《GT》 系 列 最 主要 的 GT MODE 中 ， 无 论 LICENSE 取得 、 购 见 ， 各 部 份 得 到 强化 而 使 GT MODE 更 加 令 人 期 待 。 各 个 MENU 书面 的 
里 新 车 ， 及 各 式 各 样 的 比赛 等 不 同 的 部 份 都 会 以 鲜 烧 的 MENU 画 ”背景 同样 会 以 漂亮 的 CG 来 表示 ， 计 读者 更 投入 游戏 之 中 
面 在 游戏 中 再 次 出 现 。 计 者 可 以 从 今 次 公开 的 MENU 书面 中 所 





后 一 /一 于- 牛 丰 2 又 


委 让 可 艺 一 于 牛 如 2 又 
2798 周 6.580.000 X 为 f347 2 5 


购买 新 车 时 会 以 生产 国 来 分 类 只 然 ; 和 有 上 和 集 的 国 际 C 级 ， 但 加 了 新 的 比赛 大 致 会 分 成 5 个 大 种 类 备 微 地 分 为 不 同 种 类 的 SAVE DATA 


Rally License 


Citroen Ford Lancia MISUBISHI MISUBISHI 


Xsapna Raily Canr (1999) ”Focus Raily Car (1998) “DELRA HF intepngpale Rally LANCER Evolution VI Rally LANCER Evolution ViI Rally 
Can car (1999) canr (2001) 





273 是 5.580.000 





车 重 :960 (kg ) 车 重 :1230 (kg ) 车 重 : 1,200 (kg ) 车 重 : 1,230 (kg ) 车 重 : 1,230 (kg ) 
最 高 质 力 : 280 “9000 (bhp rpm) 最 高 遍 力 : 300 /6,.500 (bhp Arpm) ”最 高 马力 : 295 /7,000 (bhp rpm) 最 高 马力 : 300 /6,000 (bhp /rpm) 最 高 马力 : 300 /6.000 (bhp “rpm ) 
招 力 : 24.5 6,750(kg-m rpm ) 扭力 : 56 一 4.000 (kg-m rpm ) 毛 力 : 43.54,500(kg-mrpm ， 气 力 : 52 了 3,500 (kg-m “rpm ) 扭力 : 523,500 (kg-m 一 rpm) 


@ 2000 Sony Computer Entertainment Inc. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are 
trademark and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved 





TUNING MENU 


当 读 者 购 圈 新 跑车 的 时 候 ， 因 为 每 次 赛 道 


都 有 独特 的 
特性 ， 所 以 
重新 设 定 一 
个 通 合 的 
SETTING 
是 不 可 玉 缺 
的 。 今 集会 
将 汽车 的 各 
种 零件 分 为 
六 个 大 项 
目 。 过 样 读 
者 可 以 利用 
TUNING 的 
标 限 ， 揭 作 
出 一 部 最 快 
的 跑车 - 


本 人 下 En “si- 
Ce AS 


由理 查 如 古 更 型 项 王 邢 更 于 二 大 邢 了 观 型 黄 入 了 囊 理 天顺 涛 


以 GT-R  、NSX、SILVER 等 日 本 国内 
E 最 顶级 的 超级 跑车 都 会 在 信人 热血 沸腾 的 
比赛 一 ' 全 日 本 GT 玩 手 权 ,中 广泛 被 使 用 。 
参加 比赛 的 跑车 不 音 日 本 车 ， 海 外 的 超级 
跑车 亦 可 以 参加 。 当中 最 注目 的 一 部 跑车 
就 是 Diablo GT Car 。 读者 可 以 在 《GT3》 
中 巢 驶 过 部 萝 想 的 跑车 。 


和 


四 号 曾 


人 有 XALAAAA IT 一 帮 


下 限 器 


光 ” 二 隐 


Super Speedway 


美国 的 所 有 汽车 运动 和 小 型 赛车 的 世界 中 
久 人 所 熟 城 的 椭圆 形 赛 道 -* 无 葵 审 驶 甚 族 车 都 


可 以 享受 踏 画 油 月 的 乐趣 。 


两 个 涩 位 都 要 求人 内 改 的 时 间 


取得 一 休 行 
车 和 线 是 非常 
重要 的 


Peugeot 
206 Rally Can (1999) 


车 重 : 1,230 (kg ) 
最 高 户 力 ; 300 /5,250{【bhp rpm ) 


Tahiti Maze 

有 全 速 允 驶 的 高 速 路 段 ， 亦 有 连 和 线 肢 夹克 
的 技术 路 段 的 Tahita Maze 中 缉 共有 8 个 影 交 
铭 之 多 。 


《ell 下 Ge [=: 

通过 美 天 的 罗马 街道 的 技术 型 赛 道 - 由 於 
建筑 物 的 天 傈 而 出 现 很 多 见 不 到 前 面 情 沈 的 多 
位 ， 所 以 要 求 准备 地 取得 行车 和 线 。 


通过 最 后 的 两 个 90 度 汐 位 和 后， 要 小 心 人 PIT 位 置 连 术 爱 夹 玖 是 经 好 观战 的 位 置 ， 令 观 胃 都 看 得 热血 沸腾 


- 恒 
二 


| 


赛 道 的 最 大 
考验 就 是 四 
个 连 丢 肥 夹 

几 ， 一 定 要 
拉 HAND 
BRAKE 


SUBRRU SUBHRRU TOYOTH TOYO0TH 


IVIPREZA Rally Can (1999) IMPREZA Rally Can COROLLA Rally Capn (1997) CELICA Raily Can (1999) 
Pnototype (2001) 


车 重 : 1,230 (kg ) 


车 重 : 1,230 (kg ) 
最 高 马力 : 300 /5.500 (bhp ~rpm) 最 高 马力 : 300 /5.500 (bhp rpm ) 
扭力 : 54 一 3,500 (kg-m 一 rpm) 扭力 : 48 二 4000 (kg-m 一 rpm) 扭力 :48 一 4000 (kg-m 一 rpm) 招 力 :52 二 4000 (kg-m rpm) 招 力 : 50 3,750 (kg-m rpm ) 


车 重 : 1,230 (kg ) 
最 高 马力 : 300 “5,700 (bhp “rpm ) 


车 重 :1,200 (kg ) 
最 高 马力 : 300 “5.700 (bhp rpm ) 
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在 港 日 也 大 受 获 迎 的 机 械 人 动 书 《勇者 》 系 列 ， 曾 经 在 多 个 机 种 中 推出 过 和 游 戏 。 好 像 《 勇 者 王 》 
和 《BRAVE SAGE》 系 列 都 是 大 受 获 迎 的 作品 。 不 过 隔 隔 公 作 的 《新 世纪 勇者 大 战 》 琵 非 
《BRAVE SAGE》 系 列 的 新 作 ， 而 是 由 TAKARA 与 KONAMI 合 作 开 发 的 全 新 勇者 游戏 。 另外 ， 
於 三 月 三 十 目 在 东京 幕 张 法办 的 开 东 京 GAME SHOW 2001 春 ,中 ，TAKARA 和 KONAMI 的 摧 
位 亦 会 有 勇者 们 的 最 新 消息 ， 关 心 游 戏 的 FANS 们 请 密 切 留意 本 刊 。 


全 新 创作 的 勇者 传说 
SUNRISE 的 超人 和 毛 机 械 人 动 书 代 表 
作 《 勇 者 》 和 系列， 自从 90 年 《勇者 
EXKAISER》 播 影 开始 ， 接 著 每 一 套 
的 《勇者 》 作品 亦 大 受 获 迎 。 因 为 以 
上 的 原因 ，TAKARA 亦 曾经 为 勇者 开 
发 了 不 少 和 游戏 人 作品， 好像 《BRAVE 
SAGA》 (图 1 ) 过 种 能 把 所 有 的 勇者 
集合 起 来 ， 成 为 一 个 超 壮 大 故事 的 和 游 
上 表 ， 最 能 令 到 勇者 FANS 们 的 获 心 - 
和 过 砍 《 新 世纪 勇者 大 战 》 是 个 全 新 的 
原创 和 游戏 ， 世 界 疯 和 故事 完全 与 
《BRAVE SAGA》 不 同 ， 么 对 能 给 
玩 者 有 全 新 感 绢 的 新 勇者 传 褒 


人 造 戏 系统 大 预想 


由 於 团 戏 现 在 仍 未 有 太 多 的 消息 公 
俐 :因此 只 好 和 从 公开 的 画面 中 对 游 戏 
作出 预想 。 首 先 和 游戏 仍 会 与 





GAME.COME 





描写 警 视 订 为 了 对 付 凶 恶 的 机 械 人 犯罪 集团 ， 因 此 便 设 
1 刑事 〈 勇 者) 。 主 角 友 永 勇 太 和 超 Al 刑事 DECKER 






(c) 十 之 屯 站 又 (c) 萎 字 人 又 .名古屋 元 E(c)TAKARA CO 





《BRAVE SAGA》 同样 是 SRPG 凑 
型 ， 不 过 将 会 3D 立 体 表 示 (图 2 ) ， 
不 章 只 在 地 图 画面 内 ， 而 且 战 六 书面 
亦 是 3D (图 3 ) 。 在 指令 桶 中 有 一 项 
勇者 , 的 吐 摆 (图 4) ， 有 可 能 是 
各 勇者 的 特殊 能 力 ， 也 有 可 能 是 权 身 
和 合体 的 指令 。 另 外 ， 在 战 六 时 地 图 
上 的 建筑 物 亦 会 受到 破坏 (图 5 ) ， 
相信 和 过 对 於 战 略 有 一 定 的 影响 。 至 於 
勇者 角色 的 能 力 值 方面 ， 和 从 反 吉 的 图 
片 中 看 到 HP、EP 、BALANCE、 友 
情 度 和 勇者 值 〈《 图 6 ) ， 最 和 后 的 两 种 
数值 东 不 知 是 什 夺 ， 可 能 与 一 些 未 明 
1 局 三 1 5 


将 会 登场 的 《勇者 》 


现在 可 以 确认 将 会 在 《新 勇者 世 筷 大 
避 》 中 登场 的 勇者 作品 ， 只 有 【勇者 
将 罕 J-DECKER》 和 《勇者 王 





全 
= 了 国人 总 二 人 
斩 品 GEE 上 有 - 


GAOGAIGAR》 。 至 於 会 否 有 其 他 的 
勇者 作品 登场 ， 真 的 要 等 待 开 发 古 商 
公 侧 新 消息 ， 或 者 在 /东京 GAME 
SHOW 2001 春 , 便 会 揭晓 。 另 外 ， 
有 关 原 创 勇 者 角色 的 问题 ， 白 时 亦 嫂 
作出 确实 的 答案 。 不 过 按照 《BRAVE 
SAGA》 和 《勇者 孟 战 BAANGAAN/》 
也 会 有 原创 勇者 角色 的 和 经验， 相信 和 二 
个 PS2 最 新 作 也 会 有 原创 勇者 角色 


TV 版 最 和 后 的 一 辑 的 勇者 作品 ， 放 奢 了 以 往 一 话 完 秸 的 故事 发 展 ， 一 
个 恋 接 一 个 庆 来 带动 故事 的 发 展 ， 是 套 较 深度 描写 角色 的 勇者 作品 ， 
还 曾经 推出 过 DODVA 版 《勇者 王 GAOGAIGAR FINAL》 。 故 事 描写 主 
角 狮 子 王 凯 与 GAOGAIGAR 与 恋 之 生命 体 作 战 。 


， LTD。 2001(c)KONAMI&KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT JAPAN 
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IPRINCESS 
公主 你 好 “ 骂 。 


BY 暴走 阿 姥 随 风 





问 癌 全 巨 已 L 月 站 蕊 羽 写 良和 州 月 所 月 芝 1E 


为 八 章 ， 每 章 都 为 一 个 独立 故事 ， 玩 
者 只 要 解决 了 该 章 的 故事 ， 就 可 以 进 
入 下 一 章 ， 可 请 简单 快捷 。 当 然 每 章 
都 会 出 现 战 问 ， 此 时 就 要 留意 同伴 的 
r 士 所 ,及 了 评价 ， 了 。 

士气 : 士 所 在 战 门 之 中 十 分 重要 ， 
因为 要 是 角色 的 士 氯 高 的 话 ， 他 的 战 癌 
能 力 会 大 大 提高 ， 另 外 乾 戏 中 还 加 入 了 
相亲 ,的 概念 ， 例 如 己方 跟 散 人 都 使 
用 剑 来 攻击 的 话 ， 攻 击 就 会 抵消 ， 有 点 
像 玩 上 包 、 剪 、 楼 , 呢 | 

评价 : 别人 对 玩 者 的 评价 亦 十 分 重 
要 ， 要 是 同伴 对 玩 者 评价 高 的 话 ， 在 战 
门 中 会 有 较 好 的 表现 ， 当 然 玩 者 想 要 得 
到 好 的 评价 ， 便 要 在 战 癌 中 努力 了 ! 


身 和 为 公主 ， ， 不 是 麻生 该 温文 、 
大 方 、 有 和 宇 、 仪 态 万 千 、 优 牙 动 
人 … (下 略 十 万 字 ) 吗 ?为 什 奈 
种 个 公主 不 但 没有 夺 毫 毛 质 ， 而 
且 正 灸 感 极 强 ， 膛 以 保护 国家 为 
己任 。 到 底 过 个 公主 是 谁 ? 不 就 
是 樱 淖 琥 姬 笔下 的 可 爱 女 孩 一 露 因 
芝 ( 一 艾 a ) 公主 嘱 ! ee 


小 小 公主 
露 芝 内 然 年 纪 小 小 ， 但 各 十 分 懂 
事 ， 由 她 处 理 女 王 失 踏 事件 就 可 以 略 
知 一 二 。 由 於 那 时 大 家 都 感到 十 分 对 
虑 ， 所 以 她 决定 稳 承 家 传 的 了 龙 之 力 
| 去 ， 就 不 妨 留意 
量 .， 当然 各 将 会 令 她 面 莉 危 险 ' 因 。” 制 它 三 次 ， 因 为 每 次 抑制 它 都 需 用 到 是 一 下 吧 ， -东京 


为 她 身上 的 龙 之 力量 不 知 什么 时 候 会 《 强大 力量 ， 而 且 更 会 削减 生命 ， 不 过 GAME SHOW ， 
暴走 ! 因此 ， 她 希 刻 两 位 好 朋友 把 自 “” 正 因 如 此 ， 斯 奥 正 式 成 了 露 芝 的 守 





/八角 \] 首 ; 肯 蝴 7 一 人 


以 下 过 段 消 息 ， 可 以 跟 香 港 读 者 疫 





太 大 关 傈 ， 不 过 要 是 各 位 有 机 会 到 日 本 








己 郊 生 成 机 骑士 ， 要 是 龙 之 力量 真 的 街 。 而 露 芝 则 汰 了 保 访 国 家 的 和 平 ， NS 二 庆 、SSP 
暴走 ， 也 可 以 用 黑 骑 士 的 力量 来 抑制 而 成 为 了 [ 正 羡 一 方 租 积 ,的 租 识 ， 下 天 此 作 的 报 遵 ， sw 1 5 fi。 
它 "时 光 飞 逝 10 年 经 过 了 “， 公主 禾 ”任命 斯 奥 为 作战 部 长 。 就 可 以 带 著 杂 读 全 则 有、 人 SS 

於 18 旗 ， 就 在 此 时 龙 之 力量 突然 暴 、<_ 工 口 找 池田 早 矢 加 小 生生 环 全 日 

走 ， 幸 好 成 功 学 成 抑制 方法 的 斯 奥 边 z 避 沉 程 姐 签名 ， 机 不 可 2 人 8 5 
(之 才 > ) 及 时 回来 ， 焉 把 龙 之 力量 抑 只 然 游 戏 的 主角 是 公主 大 人 ， 但 是 失 了 呢 ， AS PS2/RPG 





中 。 但 最 和 多 只 可 以 撕 
制 " 但 其 实 和 的 一 生 中 最 多 只 可 以 拖 。 玩 者 扮演 的 抒 是 到 畸 士 斯 砚 。 和 游戏 分 


原案 @ 2001 MARS 企划 . GAME PROGRAM @ 2001 了 镍 了 > -之 又 
元 和 人 角色 讼 计 @ 樱 淖 琥 怒 (RIG - MARGE ) @ 2001 角川 书店 /ESP 





瑟 月 MEPFLHTEB 有 三 己 三 MD 有 与 月 二 INE 出 中 由 四 员 | 











生产 商 | NAMCO 
价格 | 未 定 
容量 | 未 定 

未 定 
未 定 


记 恒 
发 售 日 




























PS2/SLG/ 双 座 DUAL SHOCK 2 





著名 空战 游戏 《ACE COMBAT》 系列 ， 在 PS 时 代 已 和 经 深 得 


游戏 迷 的 获 迎 。 壕 蚤 能 做 到 以 简单 的 操作 方法 ， 去 表现 真实 的 空 
战 感 凤 。 玩 者 可 以 旭 驶 那些 著名 的 战 门 机 ， 在 履 半 的 空中 执行 任 
务 。 刺 激 得 令 人 透 不 过 氟 的 空战 场面 ， 形 形 色 色 的 空中 霸王 ， 凌 
深 吸 引 了 那些 喜欢 飞机 迷 “。 适 系列 的 最 新 作 ACE COMBAT 4》 
〈《 名 ) 又 再 与 大 家 见面 ， 不 过 今 次 不 是 在 PS 的 上 空 ， 而 是 更 
前 蓝 更 真实 的 PS2 上 空 ， 实 在 令 到 FANS 们 大 为 期 待 。 








一 他 一 一- 0 曲 <、 下 人 、 
善 名 立体 射 警 洲 矣 新 作 

《ACE COMBAT》 系 列 的 最 新 作 ， 自 和 从 公 俐 在 PS2 开发 以 来 ， 一 直 受 到 | 
FANS 们 的 注目 。 以 上 真实 模 扬 科 行 香 驶 感 ， 和 [爽快 而 简单 的 射 束 ,为 开发 目 


标 ， 再 加 上 和 游 甬 中 各 色 各 样 的 任务 ' 各 就 是 
时 过 立体 射 束 名 作 吸 引 人 的 地 方 。 内 然 第 三 集 
”有 很 多 地 方 改 娩 了， 好像 游 戏 中 所 有 的 机 
| 也 是 原创 ， 不 过 仍 无 损 游 戏 的 质数 ' 反而 很 
多 创新 的 地 方 亦 大 受 好 评 。 褒 回 今 集 会 比较 
像 第 一 二 集 ， 黎 戏 的 故事 仍然 会 在 虚构 的 世 
界 现 内 发 生 ， 不 过 战机 分 是 当今 世上 真实 的 
机 种 。 以 PS2 的 强大 机 能 ， 定 能 把 那些 振 
于 的 天 空 和 高 速 的 战机 好 好 表现 出 来 : 
售 美 国 空 草 的 大 星 蜂 F-16 


三 EES 
时 世 异 
褒 回 游戏 的 画面 ， 前 三 集 肉 然 是 在 


机 能 有 限 的 PS 上 推出 ， 不 过 出 来 的 效 
3 果 分 大 多 好 评 。 至 於 今 集 首次 搬 到 机 能 
强劲 的 PS2 上 并 发， 出 来 的 结果 当然 
不 能 是 好 过 前 作 便 算 。 不 过 和 从 公 开 的 进 
上 怠 忆 面 来 看 ' 真 的 做 到 十 分 箱 微 和 真 
实 ' 和 从 上 晴空 上 的 白云 到 发 射 飞 弹 喷 出 的 
灯 ' 都 能 用 真 假 允 分 来 形容 。 褒 能 矿 戏 
的 主角 战机 造 得 更 是 真 的 很 像 ， 而 且 
在 和 视 民 上 感到 很 有 和 质感 

售 雄 猫 F-14 是 美国 空军 主力 战机 


在 一 个 称 为 尤 捷 亚 的 虚构 大 陆 
上 “， 由 很 多 数 备 少 的 国家 与 一 个 大 
国 所 租 成 。 国 与 国之 间 都 喊 著 7 武 
装 和 平 , 的 口号 ， 不 过 其 实 她 们 之 
间 的 天 傈 好 像 如 区 在 弦 。 就 在 过 个 
时 候 一 颗 被 太阳 引力 掀 动 的 小 惑 
星 ， 突 破 地 球 的 大 氟 层 成 为 千 多 颗 
阳 石 ， 撞 莒 到 地 面 上 形成 一 个 像 火 
山口 的 痕 足 。 因 为 和 次 的 天 淡 事 件 
发 生 ， 人 们 的 生活 顿 然 受 到 影 玖 ， 
那个 了 武装 和 平 , 的 平衡 亦 受 到 影 
千 ， 大 战 似 是 一 触 即 发 

售 过 就 是 陨石 造成 痕 中 
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TEXT BY 放 科 机 王 SAKURA KI 
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一 目 了 然 的 视点 


一 般 的 立体 系 行 射 束 游戏 ， 多 数 
也 只 是 利用 机 全 的 第 一 身 主 愉 和 视点 进 
行 游 戏 。 当 玩 者 要 清楚 敞 我 战机 的 时 
候 ， 也 只 好 利用 雷 过 来 了 解 战况 。 由 
於 《AIR COMBAT》 的 喜 点 是 简单 明 
快 ， 因 此 除了 机 傅 主 宁 视 点 之 外 ， 脖 


| 会 有 个 第 三 身 和 视 划 。 过 和 视点 会 以 第 三 


者 看 著 自 己 的 整 架 战机 ， 和 视点 会 以 战 
机 为 中 心 转 动 。 不 过 二 和 视点 仍 会 有 雷 
过 、 高 度 计 和 速度 计 等 显示 ， 因 此 玩 


| 者 不 用 担心 迷失 方向 。 如 果 玩 者 想 向 


癌 人 到 火 时 ， 订 变 立 即使 用 第 一 身 和 视 
中 " 过 时 画面 雷达 和 计 的 显示 大 致 相 
同 ， 不 过 书面 中 央 分 多 了 战 六 时 
LOCK ON 敞 机 和 射 丈 敞 机 的 雷达 : 





合 战 门 时 要 使 用 主 必 视 番 






全 第 三 者 视 炎 能 看 清楚 周围 环境 





ALL RIGHTS RESERVED :* 
※ 开 发 中 画面 
























登场 机 种 

上 和 集 《AC3》 中 所 探 用 的 战机 “， 全 
是 虚构 出 来 的 型 号 ， 肉 然 受 到 很 好 的 
评价 ， 不 过 今 集 仍然 探 用 真实 世界 的 
战机 。 其 中 出 现 的 战机 包括 美国 的 F- 
22 和 MIRAGE 2000 等 等 ， 在 一 些 公 
到 忆 面 中 ， 膛 会 有 号 称雄 和 狂 的 F-14、 
大 星 蜂 F-16 和 隐形 战机 F-117 。 相 信 
会 登场 的 战机 琵 不 只 各 些 ， 不 过 现今 


唯 有 稳重 等 待 更 新 的 消息 
令 隐 形 战 机 F-117 











可 使 用 的 战机 


F-22 RAP TOR 


作为 F-15 的 后 稳 机 ， 是 美国 空军 在 21 世 和 时 的 主力 战机 。 揉 用 铝 合 金 和 
F-117 的 技术 和 揭 造 ， 因此 机 身 寺 轻 和 较 快 。 最 大 航程 为 4445 人 公里， 最 高 速度 是 
2 。5 马赫 ， 最 高 可 过 65000 了 中 。 可 能 装 20 公 厘 M60A1 火 神 式 机 关 克 或 25 公 
厘 机 确 、4 枚 守 尾 蛇 空 对 空 穆 弹 ，4 枚 AlM-120 先进 中 程 空 对 空 科 弹 


MIRAGCE 2000 


由 法 国 著名 航 机 生产 商 Dassault 研 究 开 发 的 小 型 战术 惰 六 机 ， 机 身 最 大 的 
特点 是 邱 用 正三 角 机 村 和 无 尾村 让 计 。 最 大 航程 为 3335 公 里 最 高 速度 是 2 。2 
马赫 “。 能 装备 两 支 30mm 的 火 神 式 机 关 克 ， 各 种 AAM 、ASM 、 爆 弹 和 9 支 火 
箭 克 ， 以 最 多 可 过 六 顺 的 装 弹 量 。 















RAFALE 


同样 是 法 国 Dassault 研 究 生 产 的 战 闵 机， 同样 是 以 DELTA 三 角形 机 可 去 让 


计 ， 不 过 机 椒 部 份 有 一 对 可 以 倾 狸 45 度 角 的 机 村 ， 可 以 令 加 速 性 和 机 动 性 提升 
不 少 。 另 外 ， 战机 可 以 因 麻 不同 的 任务 
改 园 型号， A 型 为 测试 训 生 用 ，C 型 是 
空 重 专用 ，M 型 则 是 给 海 重 搭载 用 。 
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GAME.COME 


主角 身 处 的 世界 一 珊 特 雅 斯 (之 
一 地 47X) 第 前 是 由 六 位 
- 星 神 , 所 有 的 精 树 力量 、 所 





者 支撑 的 浮游 大 陆 ， 他 们 曾经 合 
人 本“ 0 “4 ”二 力 消 沽 邯 恶 世界 。 随 著 斋 月 的 
及 厅 | 画 : 0 0 流逝 ， 人 们 已 渐渐 遗忘 过 些 往 


W RE 人 事 ， 现 在 的 玛 特 雅 斯 被 三 大 霓 
具 、 己 力 所 瓜 分 ， 肉 然 表 面 上 过 三 大 

一 人 人 一 := 玖 力 保 持 友好 天 傈 ， 但 内 壬 代 
想 独 自称 霸 整 个 大 陆 ， 战 火 的 
MAX FIVE 味道 轻 轻 漫 汉 著 ， 不 澈 重印 令 
4800 日 国 人 感受 到 其 存在 。 身 为 傅 兵 的 





CD-ROM 


全 BLOCKS 主角 ， 一 直 对 抗 著 那 恶 的 多 
预定 春季 力 ， 现 在 邪恶 慢 慢 於 大 陆 浮 
现 ， 主 角 决 定 对 抗 到 底 ! 





PS/SRPG 


NEW GAME EXPRESS 
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2 ss 尽 
中 女 、 子 代 示 起 吉 宕 炒 全 G- - - ”“ 习 如 到 区 时 | 省 则 个 若 人 ， 则 会 把 和 散人 打 和 后 数 格 ) ， 一 
TY AR 3 = : = 秽 


肯 - 芭 -站 二 


雪 ! 


ME 已 L 


已 月 


天 《二 地 4 忆 一 去 上 | 


一 
着 NE 
复 戏 有 一 个 名 为 【 精 替 信 仰 ， 的 系 “3 怕 的 寿 法 
玩 者 可 以 於 大 地 图 上 滤 择 一 个 想 去 ”入 ， 代表 了 角色 所 信奉 的 “和 神 J ， Fe 当 玩 者 示 得 特殊 技能 后， 当然 
便 进 入 战 问 了 。 战 门 落 败 了 不 要 。 谣 实 在 一 点 其 实 就 是 角色 的 属性 了 


渤 5 Je | 都 知道 魔法 的 特性 是 使 用 比 
“有 较 多 的 行动 力 ， 而 且 攻 击 的 簿 
| 围 大 ， 因 此 各 位 适当 把 使 用 魔 

s* Sa 法 的 角色 放置 在 这 序 人 粳 的 地 
方 ， 因 为 魔法 能 力 强 的 人 ， 攻 

吏 力 及 防 絮 力 会 比较 弱 。 不 过 

要 留意 每 种 魔法 都 有 使 用 次 数 


紧 ， 因 为 游戏 是 不 会 GAME OVER 哺 上 当中 “ 雷 , 一 > 二 
的 ， 各 位 可 不 断 重 玩 直至 腾 利 。 ie 
腾 利和 后 会 出 现 新 的 地 方 ， 不 过 获 > 地 :一 > 雷 . "其 中 雷 ， 
腾 了 的 地 方 将 不 能 再 进入 。 而 每 “ 跟 风 4 相 刻 、 炎 : 跟 爆发 ， 


个 地 方 的 腾 利 人 条件 不 尽 相 同 ,， 有 相 刻 :而 冰 : 则 跟 地 .4 相 
些 只 要 打败 所 有 敞 人 就 可 以 ,但 刻 " 随 著 战 门 " 信 仰 径 验 什 





有 些 公 以 救出 某 些 同 伴 、 或 不 能 “《〈VOW ) 亦 会 增加 ， 当 径 验 值 到 村 可 和 : 
计 某 人 死亡 为 人 条件， 当然 各 也 是 “过 某 个 数值 之 后 ， 就 可 以 到 和 神殿 人 
有 好 处 的 ， 就 像 购 相 得 到 帮助 ， ”去 汪 尝 新 的 特殊 技能 ， 要 留意 个 一 ) 用， 尤其 是 补充 体力 的 魔法 ， 
不 用 独力 大 战 。 同 的 信仰， 它 的 神殿 也 在 不 同 的 人 


座 尿 量 留 给 攻 警 力 强 的 角色 。 
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II 


右 月 MEPLHRYTEPRS 己 扎 MD 避 月 工 1ME 


生产 商 | GENKI 
售 价 | 6800 日 轩 
容量 | CD:ROMEX1 
志恒 | 180KB 

发 售 日 | 发售 中 


PS2 RAC 对 座 DUAL SHOCK 


TEXT : 威 旦 仔 


BANN LST 一 


RAT 鸭 二 村 


相信 喜欢 赛车 游戏 的 朋 
友 ， 对 於 《 首 都 高 BATTLE 》 
各 个 名 字 都 不 会 中 生 。 后 
以 黑夜 穆 车 为 题材 的 赛车 和 矿 
戏 ， 首 度 在 DC 上 推出 已 经 
因 和 游戏 中 出 色 的 书面 以 及 柄 
高 的 流 四 度 而 成 为 一 时 佳 
话 。 直 至 《首都 高 BATTLE 
2》 和 过 个 另类 的 赛车 游戏 傅 茧 
没有 令 一 夫 机 巡 和 失 刻 ， 今 次 
转移 在 PS2 上 推 第 三 集 《 首 
都 高 BATTLE ZERO》， 究竟 
各 个 以 日 本 街道 为 战场 的 黑 
夜 匠 车 矿 戏 ， 究 竟 会 为 大 家 
带 来 什么 全 新 系 车 感 凤 呢 ? 


-二 


未 戏 怎 榜 玩 ! 

禾 甬 中 所 有 模式 基本 上 与 前 作 相 
同 ， 分 别 有 和 游 戏 主要 模 陈 
TIQUESTJ、 芯 即 进 入 实事 的 
rQUICK RACE ， 、 与 时 间 将 赛 的 
TTIME ATTACK , 、 优 和 游 自 在 地 享受 
黑夜 科 车 移 趣 的 /FREE RUN 」 、 有 与 
朋友 况 逐 惟 是 皇 者 的 /VS 等， 都 会 
在 今 集 中 再 次 出 现 。 不 过 在 进行 比赛 
之 前 大 家 必须 先 购 买 一 架 坐 眉 ， 而 在 
今 集 中 车 的 种 类 共 分 成 /上 CLASS 
和 TIECGEASSIBOR GEASSIGUE 
种 ， 忽 共 超 过 48 架 不 同类 型 的 跑车 供 
大 家 选择 ' 当然 性 能 越 强 的 跑车 ， 他 
的 价格 当然 越 高 ， 以 洲 戏 初期 大 家 所 
拥有 的 ICP ,4 来 说 要 风 得 一 架 性 能 超 


卓 的 跑车 ， 可 褒 是 一 件 没 可 能 的 事 
因此 大 家 要 购 得 心爱 跑车 就 必须 要 在 
比赛 中 不 断 将 对 手 莒 倒 ' 方 能 取得 大 
量 ' CP , 来 购 质 自 己 所 喜爱 的 跑车 。 


NUMBER PLATE 
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[ZONEI 刺 状 粮 (C1) 


B-ZONE 新 环 状 

湾岸 绢 

D-ZONE 横 羽 纤 
熏 和 久 一 卜 地 点 


c 车 逐 格 上 旷 ! 


在 禾 戏 中 每 当 大 家 购 和 一 架 跑 车 
回来 时 ， 跑 车 的 基本 SETTING 都 会 
以 原 感 预先 的 设 定 为 依据 。 内 然 有 些 
性 能 超卓 的 跑车 ， 就 以 原 太 SETTING 
己 和 经 能 环 捅 初期 出 现 的 对 手 ， 但 到 了 
游戏 和 后 段 要 轻易 将 对 手 吉 倒 ， 就 会 友 
得 非常 困 闪 了 。 过时 亦 是 强化 坐 丰 的 
时 候 了 ' 在 今 集 中 强化 坐 避 的 配件 比 
前 两 集 和 多， 令 大 家 更 能 因 订 自己 的 喜 
好 而 进行 各 种 不 同 的 强化 











POWER UP TUNE 
ENGINE 


PARTS SHOP 


全 国 国 


9 | ENGINE 


ENGINE 可 调 是 汽车 的 心 及 地 
项 ， 汽 车 速度 高 与 低 便 关乎 於 
ENGINE 的 性 能 好 与 壤 了 。 由於 改 装 
ENGINE 所 须要 的 CP 相当 和 多， 往往 
换 ENGINE 的 CP 已 足够 购买 多 一 架 
跑车 了 ， 而 改装 ENGINE 分 成 三 级 ， 
当然 价格 越 高 所 提升 的 能 力 便 越 大 
MUFFLER&AARCLEANER 

和 过 壬 是 改 恨 跑车 吸 气 和 排 气 的 地 
方 ，MUFFLER&AIRCLEANER 只 然 
不 及 ENGINE 影响 车 子 的 速度 那 座 
大 ， 但 要 全 面 提升 跑车 速度 的 话 ， 改 
装 MUFFLER&AIRCLEANER 亦 是 一 
个 不 可 缺少 的 部 份 


_PARTS SHOP 


OO 一 


nb MUFFLER&AIRCLEANER 








DRIVE TRAIN TIUNE 


TRANSMISSION 

过 壬 是 改装 波 箱 的 地 方 ， 
TRANSMISSION 的 段 数 越 多 ， 车 子 
每 次 妈 速 的 时 间 便 会 越 短 ， 到 过 极速 
的 时 间 亦 相 黎 加快 ， 同 时 亦 能 令 车 子 
起 步 加 快 ， 对 於 在 街道 作 赛 而 言 改 装 
波 箱 可 谢 非 改 不 可 


PARTS SHOP 
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CLUTCH&DIFFERENTIAL 

各 壬 是 改装 廊 合 器 和 差 速 器 地 
方 ， 改 装 CLUTCH 主要 是 令 转 换 波 速 
时 的 速度 加 快 ， 和 从 而 令 车 子 先 换 速 度 
时 更 加 快捷 由 顺 而 改 装 
DIFFERENTIAL 主 要 是 令 车 子 在 转 释 
上 时， 两 过 夫 胎 的 转 速 保 持平 均 ， 生 而 
令 入 芍 时 更 加 稳定 流 蝎 








SUSPENSION 

和 过 壬 是 更 换 避 震 弹 短 的 地 方 ， 基 
本 上 更 换 SUSPENSION 的 主要 原 
: 是 为 了 倒车 身 更 加 紧 贴 地 面 ， 和 从 
而 令 车 子 在 高 速 行驶 时 ， 不 会 因 车 身 
与 气 六 接 鲁 而 造成 大 幅度 的 擅 晃 ， 好 
导 车 子 能 更 稳定 地 高 速 行 吏 - 





TIRE&BRAKE&VWHEEL 


各 壬 是 更 换 输 胎 、 仇 车 碟 、 车 输 
的 地 方 ， 改 装 TIRE 和 WHEEL 的 癣 要 
用 途 是 令 车 子 在 行驶 时 能 更 加 肾 贴 地 
面 ， 和 从 而 令 车 子 不 会 做 成 不 必要 的 滑 
行 而 失控 。 而 更 换 BRAKE 的 主要 是 
令 车 子 在 高 速 行 驶 时 不 会 因 沽 速 不 足 
而 做 成 碰撞 
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二 要 8 SUSPENSION 
PRICE BODOO CP 
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BODY TUNE 


一 般 原 感 跑车 的 车 身 都 会 因 安 全 
疝 题 而 先 造 得 比较 重 ， 不 过 亦 因 其 重 
量 疯 题 而 令 车 子 未 能 过 到 最 理想 速 
上 度 : 因此 为 了 能 令 跑 车 的 速度 能 更 加 
快 ， 便 会 将 车 身 中 不 必要 的 用 品 拆 











而 村 去 
除 ， 就 如 那些 参加 世界 房车 赛 中 的 跑 下 之 
车 般 ， 将 整个 车 身 偷 至 最 轻 ， 而 过 祷 
就 是 改良 车 身 重量 的 地 方 
AERO TUNE 
过 和 守 是 改装 F.BUMPER 、BONNET 、MIRROR 、OVER 


FENDER 、SIDE SKIRT、R.BUMPER 和 R.SPOILER 的 地 方 ， 对 於 
一 般 人 来 说 改装 各 些 配件 都 是 因为 了 车 子 更 加 美 疯 。 其 实 除 此 之 外 二 些 


臣 件 浆 是 令 车 身 更 加 稳定 的 重要 元 素 ， 因为 
共 然 在 开发 车 子 时 已 经 计算 过 在 高 速 行 驶 
时 ， 车 身 与 所 流 接触 时 仍 能 保持 稳定 ， 不 过 
留 大 家 改 恨 了 车 子 性 能 和 后， 在 高 速 行 驶 时 车 
身 与 所 六 接 蚀 的 数据 便 有 所 改 妓 ， 因此 必须 
再 次 进行 改良 才能 确保 ' 车 子 在 高 速 行驶 时 


仍 能 保持 稳定 
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48 架 超级 跑车 任 君 玩 返 ! 


CLASSD A 


f TYPE-ST205 
PRICE : 1.484.000CP 


”TYPE-SW20GT 
PRICE : 1.900.000CP 


y TYPE-A8ORZM 
PRICE : 4 480.000CP 


| TYPE-100TVM 
”PRICE : 2,445,000CP 


下 TYPE-S15R 
PRICE : 2 390.000CP 


TYPE-Z32VS 
PRICE : 3.490.000CP 


4VD 
1390kg 
255SPS 
1998cc 


MR 
1290kg 
245PS 
1998cc 


FR 
1510kg 


280PS 
2997cc 





FRR 
1470kg 
280PS 
2491cc 


FR 
1250kg 
250PS 
1998cc 


FR 
1530kg 


280PS 
2960cc 


TYPE-R32RVz2 
PRICE : 1,753,000CP 


TYPE-R33RVM 
PRICE : 3,104,000CP 


TYPE-R34RVM 
PRICE : 5,748,000CP 


TYPE-AP1 
PRICE : 3,380,000CP 


TYPE-NA2 
PRICE : 9,857,000CP 


TYPE-CE9A 
PRICE : 1,475,000CP 


4VVD 
1450kg 
280PS 
2568cc 


4VWD 
1520kg 
280PsS 
2568cc 


4VVD 
1560kg 
280PS 
2568cc 


FR 
1240kg 
250PS 
1997cc 


MR 
1270kg 
280PS 
3179cc 





4VVD 
1260kg 
270PS 
1997cc 


TYPE-CT9A 
PRICE : 2,998,000CP 


TYPE-Z15A 
PRICE : 1,630,000CP 


TYPE-FD3RS 
PRICE : 3,778,000CP 


TYPE-TAGDA 
PRICE : 2,569,000CP 


CLASS BB 


TYPE-SW20G 
PRICE : 1,430,000CP 





4VWD 
1400kg 
280PS 
1997cc 


4WD 
1680kg 
280PS 
2972cc 


FRR 

1270kg 
280PS 
654 x2 


4VD 
1340kg 
250PS 
1994cc 








MR 
1270kg 
100PS 
1998cc 
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YEPEDESR 
PRICE : 2 033.000CP 


了 YYPE-XETORS 
PRICE : 2,400,000CP 


TYPE-RPS13X 
PRICE : 1,102,000CP 


下 YE-T2S31 
PRICE : 2,220,000CP 


TYPE-A80SZM 
PRICE : 3,470,000CP 





TYPE-S161VM 
PRICE : 4.490,000CP 


TYPE-S13K 
PRICE : 363,000CP 


TYPE-PS13K 


PRICE : 455,000CP 


F 民 

1360kg 
210PS 
1998cc 


取 三 

1099kg 
180PS 
1796cc 


FRR 
1450kg 
225PS 
2997cc 


FR 
1680kg 
280PS 


咯 2997cc 


FRR 
1150kg 
175PS 
1809cc 


FR 
1200kg 
205PS 

1998cc 


TYPE-S14K 
PRICE : 1,008,000CP 


TYPE-S14KM 
PRICE : 1,456.000CP 


TYPE-DC2M 
PRICE : 2,166,000CP 


TYPE-DB8M 
PRICE : 2,206,000CP 


YEE=CL1 


PRICE : 2533,000CP 


FR 
1190kg 
205PS 

1998cc 


FR 
1270kg 
220PS 
1998cc 


FR 
1280kg 
220PS 
1998cc 


豆 玛 

1080kg 
200PS 
7ZS9ACc 


双 豆 

1160kg 
200PS 
1797cc 


FE 
1300kg 
200PS 
1997cc 


TYPE-FC3X 
忆 RIGE 7o7009CP 


TYPE-FC3E3 
PRICE : 1.002 000CP 


CLASS C 


TYPE-AE86TS 
PRICE : 650,000CP 


vv TYPE-AE86L2 
PRICE : 530,000CP 


忌 豆 

1150kg 
200PS 
1998cc 


FR 
1250kg 
205PS 
654 x 2 





FR 
1230kg 
215PS 
654 x 2 








FRR 
950kg 
114PS 
SSAcc 
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48 


所 有 MEPRL 有 TYTEPRS 己 生 MD 月 后 月 二 INE 出 肛 由 人 | 














”TYPE-AE111RT 
PRICE : 906.000CP 


TYPE-VW30 
PRICE : 1.880,000CP 


_TYPE-XE10AS 
PRICE : 2 225.000CP 





TYPE-N145N1 
PRICE : 2,242,000CP 





TYPE-S13Q 
PRICE : 239,000CP 


TYPE-PS13Q 
PRICE : 298,000CP 


必 导 

1080kg 
165PS 
158ZcCc 


MR 
970kg 
140PS 
1794cc 


FRR 
1330kg 
160PS 
1988cc 


FF 
1120kg 
200PS 
1596cc 


FR 
1130kg 
135PS 
1809cc 


FRR 
1140kg 
140PS 
1998cc 


TYPE-S14Q 
PRICE : 755,000CP 


TYPE-S14QM 
PRICE : 1,200,000CP 


TYPE=sS15S 
PRICE : 1,770,000CP 


TYPE-PP1 
PRICE : 656,000CP 


FR 
1190kg 
160PS 
1998cc 


FR 
1210kg 
160PS 
1998cc 


FRR 
1210kg 
165PS 
1998cc 


_TYPE-NB8RSM 


PRICE : 356,000CP 


YEEEEE 


PRICE : 434,000CP 


TYPE-EK9M 


PRICE : 1,748,000CP 


PRICE : 2,328,000CP 





蕊 三 

970kg 
160PS 
1595cc 


发 丰 

1040kg 
170PS 
1595ceE 


囊 定 

1080kg 
185PS 
1595cc 










F 民 
1070kg 
160PS 
1839cc 
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生产 商 : KONAMI 


/ 售 价 : OPENI 价格 
四 容量 :DVD-ROM X1 
所 2 7 局 记 昼 8MB 
全 、 TEXT: 小 修 rr 
发 售 日 : 发 售 中 








" ee 人 


_ 於 今年 成 为 了 街机 音乐 模 
所 谓 的 感应 器 其 实 是 一 个 能 发 射 轻 度 和 红外 牧 的 反应 器 ， 它 是 利用 两 个 设置 在 感 春 路 上 的 本 


所 和 矿 戏 霸主 的 ,相信 非 








发 光 装 置 去 放出 红外 御 ， 在 和 此 和 杠 外 穆 照 到 襄 西 的 时 候 则 会 反映 在 受 光 装置 之 上 ， 过 样 便 可 活 本 aaca | 
以 感 春 到 玩 者 的 动作 了 。 不论 是 家 用 版 和 街机 版 也 是 有 5 个 过 样 能 收发 红外 牧 的 感 春 路， 是 民生 在 丽 年 | 
分 别 放 在 A、B  、C、D、E 过 5 个 位 置 ， 和 过 也 是 代表 了 黎 戏 之 中 歌曲 指令 出 现 的 5 个 方 工 
以 《beatmania》 进 入 音 弥 模 
向 判定 。 而 设置 在 中 央 的 那个 感 座 器 人 人， 年 以 3 
是 有 START 、SELECT 、 左 和 右 寻 芯 
BEMANI 的 概念 推出 了 模 握 
项 的 按钮 ， 另 外 在 感 座 器 的 旁 迁 有 一 人 几 
跳 针 和 壕 戏 《DDR》 ，99 年 再 
个 可 以 调整 红外 牧 反 砍 高 度 的 调节 证 已 
2 二 度 以 鼓 机 、 竺 他 机 和 DX 等 等 
扬 - 而 关於 感应 器 反应 调整 方面 , 玩 蜂 汪 人 Si 由 
者 是 需要 在 调整 好 感 座 器 本 体 之 后 再 民 
证 00 年 则 以 《keyboardmania》 山 
进 和 信和 游戏 之 中 於 OPTION 的 让 
CONTROLLER CHECK 之 中 作 同 步 人 E 
ee 起 新 世纪 的 音乐 热潮 。 过 个 | 了 
口 电 坑 天 的 最 大 特色 之 一 是 乔 
感 座 器 最 高 的 感 麻 高度 有 1 7Ocm ， 而 最 低 是 在 二 = 
20cm， 在 20cm 以 下 或 170cm 以 上 是 感 春 不 到 和 工 
辣 人 玩 者 是 可 以 完全 没有 按钮 的 “| 口 


的 。 玩 者 要 在 游 戏 中 注意 的 地 方 是 在 游戏 进行 
中 ， 不 要 使 用 TV、VTR 或 DVD 器 材 等 等 的 远 
控 ， 因为 发 出 的 红外线 是 会 对 感应 器 作出 干扰 。 


情况 下 进行 禾 戏 ， 相 信和 过 也 
是 佬 戏 周边 技术 的 一 次 突 
破 。 今 次 的 家 用 版 和 游戏， 会 





已 国 人 注目 的 是 感应 器 微 稿 化 后 
友 的 性 能 和 家 用 版 特别 模式 。 
反 现在 便 由 笔者 为 大 家 介 稻 运 
个 狂热 游戏 的 家 用 版 做 容 
吧 ! 





游戏 模式 的 MAIN MENU 


家 用 版 是 一 共有 6 个 的 游戏 模式 可 以 给 玩 者 选择 ， 过 包括 是 GAME START 
(1P ) 、GAME START (2P ) 、ENDLESS (1P ) 、ENDLESS (2P ) 、FREE 扣 
以 及 TRAINING 。 GAME START 模 式 是 过 个 和 游戏 的 主要 模式 来 ， 玩 者 可 以 选择 一 共 3 | 
首 的 歌曲 。 2P MODE 是 家 用 版 独 有 的 模式 之 一 ， 可 以 2 歌 同 时 进行 游戏 的 ， 但 当然 玩 上 
者 是 需要 有 两 个 专用 感 座 器 了 。 ENDLESS 厦 名 思 羡 当然 是 不 停 的 意思 了 ， 玩 者 可 以 一 
次 过 选择 3 首 歌 作 不 停止 的 跳 - ENDLESS 的 2P MODE 是 和 GAME START 的 一 样 ， 
oa 2P 玩 的 也 是 和 1P 同样 的 歌曲 作成 策 的 比较 。 FREE 是 

ay、 tx 计 玩 者 自由 遗 择 家 用 之 中 一 共 48 首 歌 曲 进 行 和 游戏 ， 是 可 以 设 定 为 普通 或 是 ENDLESS 












的 。 不 葵 是 GAME START、 、ENDLESS 和 FREE 在 游戏 表 始 之 前 ， 玩 者 也 是 可 以 自由 
和 玩 择 4 种 准 度 ， 有 PARAPARA 、NORMAL 、HARD 和 EXPERT ( 於 ENDLESS 之 中 sT CE 
是 有 ALL 的 ) 。 也 可 以 设 定 是 SINGLE 、DOUBLE 或 是 BATTLE ， 也 可 以 选 择 P- 站 全 3 


ee 
SRD7P 


MOVIE、HI-SPEED 、RANDOM 、MIRROR 、HIDDEN 和 SUDDEN 演 些 特殊 模式 。 
最 后 不 可 不 介 征 的 是 TRAINING 了 ， 因 为 在 过 个 模式 之 中 是 有 每 一 首 歌 曲 的 示范 
MOVIE ，* 而 且 是 可 以 租 蹈 和 指令 一 起 看 的 ， 和 = 


PEED 4 和 


了 月 催 站 玫 朋 站 下 


fi 门 放 用 丰 和 
人 RE 


熙 用 RT 
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生产 商 | 
售 价 | 6800 -日圆 
容量 | -DVD-ROM ， 
记 恒 | 103KB 用， YA P 
0 发 售 日 | 发 售 中 开 忆 中 朋 lc 


AVG/DAUL SHOCK 2 专用 





二 


不 经 不 粤 CAPCOM 著 

名 条 嘛 AVG 和 游戏 系列 

《BIOHAZARD ) 推 出 已 如 果 半 下 有 留意 本 刊 的 话 ， 笔 者 在 006 期 已 经 介 升 过 壕 戏 的 背景 和 故事 
经 五 年 ， 由 於 矿 甬 曾 径 故事 是 发 生 在 《BIO 2》 和 《BIO 3》 ae， RE 亦 
令 人 全球 游 戏 界 掀起 是 第 二 集 的 女 主 角 。 既然 之 前 已 经 介 知 过 故事 和 人 物 背景 ， 今 次 将 把 和 游戏 最 初 
《BIOHAZARD 》 扣 潮 9 的 攻略 送 上 ， DC 下 玩法 -“ : 不 过 有 一 里 上 天 者 


有 要 注意 的 ， 就 是 过 游戏 的 专用 手包 是 DUAL SHOCK 2 ， DUAL SHOCK 和 普 
心 - 洁 类 开 ! 后 人 


河 ， 有 不 少 的 游戏 语 丙 

亦 委 相仿 侈 ， 受 欢迎 的 

情 度 可 网 一 班 

CAPCOM 为 了 庆祝 壕 提 功能 解 褒 

裔 的 五 周年 犯 个， 从 是 方向 乞 / 左 SHOCK 移动 上 /前 进 、 下 /和 后 退 、 左 / 左 回转 、 右 / 右 回转 
全 全 风 上 全 过 个 决定 /动作 在 MENU 或 选择 项 目 时 是 决定 这。 当 行动 中 是 调查 、 开 门 、 拾 起 和 攻 











后 月 MEPL 有 YE 有 司 己 扎 MD 与 月 二 INE 









ela 用 @rele[h 整 等 动作 


SGnmics 无 生 拔 》 折 取消 / 衙 刺 在 MENU 或 滤 择 项 目 时 是 取消 间 。 当 在 行动 中 按 著 X 学 不 放 ， 前 进 时 
容 会 比 前 DC 版 多 了 新 会 必 成 衙 刺 。 按 著 后 退 再 按 X 汤 的 话 ， 角 色 便 会 180 度 畏 身 。 


的 故事 情节 ， 而 且 每 套 恒 晒 示 玩 者 行 过 的 地 方 ， 或 者 取得 某 地 方 的 地 图 ， 都 可 以 在 此 看 到 。 



















上 台 浆 会 有 CAPCOM 当 玩 者 把 武器 装备 好 之 和 后， 逮 要 在 攻击 时 按 著 R1 学 不 放 ， 角 色 便 会 
今年 的 大 作 《DEVIL 准备 好 攻击 架势 ， 还 会 自动 瞄准 熬 人 ， 玩 者 再 按 口 / 〇 撮 便 会 发 动 攻 
MAY CRY》 的 体验 村。 。 玩 者 二 时 不 能 移动 ， 按 方向 蚀 只 会 调整 攻击 角度 ， 玩 者 要 移动 的 


国 版 - 如 果 问 下 是 Ps2 的 只 好 放 并 R1 台 生 移动。 

主 的 二 ， 绍 对 不 能 错 转换 攻击 目标 当 玩 者 碰 到 二 个 或 以 上 的 散人 时 ， 玩 者 按 R1 扬 瞄 准 一 名 散人 ， 和 二 时 
0 We 玩 者 只 要 再 按 L1 撮 ， 瞄 淮 的 目标 会 自动 改 妈 ， 玩 者 不 用 自行 瞄准 那 
过 PS2 首 个 《BIO/》 壕 床 麻 烦 。 


STATUS MENU 画面 玩 者 可 以 在 各 和 守 装 设 或 使 用 TEM“， 也 可 以 看 地 图 或 FILE ， 玩 者 最 初 
只 可 所 带 八 件 物品 (包括 已 装备 的 武器 ) 。 


进入 OPTION 站 面 可 以 改 郁 游戏 的 基本 训 定 。 
























二 nn 尼 ? 
磺 呢 : START/R3 迄 











OPTION 忆 面 





SELECT 揽 


草 ， 在 通道 可 取得 墨盒 ， 调 查 打 字 机 

冒险 潘 人 UMBRELLA 的 秘密 基 。” 便 可 以 作 SAVE ， 不 过 墨盒 的 使 用 次 
地 找 哥 哥 的 CLAIRE 失手 被 搞 ， 被 草 ” 数 是 可 以 SAVE 的 次 数 ， 别 忘记 取 得 
机 送 到 一 个 孤 龟 的 刑 务 所 中 。 红 迷 中 。” 旁 稳 的 子弹 。 走 出 牢房 经过 墓地 时 ， 
的 她 被 巨大 的 震动 和 声 玖 和 弄 醒 ， 玩 者 突然 有 辆 得 车 撞 半 翻 倒 ， 仿 到 
把 火 机 装备 熏 ， 看 到 把 她 捉 了 
的 男子 把 关门 并 了 “， 原因 过 龟 
被 总 之 租 微 朝贡 ， 不 过 要 雍 开 
生 守 似 乎 没有 什么 可 能 。 部 并 
房间 之 前 记得 取得 子弹 和 化 


7/j 员 


十 MA\ 妇 1 了 了 子 才 狂 一 大 
昼 查 状 洁 杰 寸 一 了 下 震 求 本 
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is 





















恶 \ 态 求 大 化 这 物 泵 出 大 水 革 
力 “ 刘 必 方 克 并 羡 





[二 只 二 lt kN 

了 TD 二 十 一代 七 站 EEC、 
| QT EHiine Mode Image Tiiier Seedion Windor 一 
CLAIRE 感到 往 许 的 是 从 车 中 走出 来 
的 未 属 司机 。 过时 和 从 墓地 中 又 再 爬 出 
四 有 具 硝 尾 ， 手无寸铁 的 她 各 时 最 重要 
是 远 雍 现场 

CLAIRE 走出 莫 地 和 后 会 与 一 名 
STEVE 的 男子 发 生 检 战 ， 褒 过 话 和 后 他 
便 会 藤 开 ， 玩 者 也 可 以 取得 手枪。 在 
个 车 劳 有 度 连 接 橘 的 大 间 ， 可 是 要 取 
得 有 麻 图 案 的 东西 才 可 以 开户。 进入 


世 J) 和 。 忆 站 汪 和 


-二 en 


左手 逮 的 月 后 ， 径 过 木 梯级 可 以 进入 


屋内 ， 可 是 进入 前 座 走 到 素 头 取 草 
歼 。 和 进入 屋内 会 有 三 具 囊 属 招 呼 
CLAIRE : 玩 者 尼 快 走 到 糟 角 和 后 把 囊 
属 逐 一 喜 破 。 玩 者 在 村 内 可 取得 
弹 ， 在 木 台 上 的 桌 上 也 可 取得 草 殉 - 
接 和 从 房 内 走 进 办 室 ， 在 床上 找到 办 人 
的 日 记 。 走 到 办 室 素 票 时 ， 一 名 囊 必 
会 打破 窗口 进 人 “， 过 时 会 有 一 共 三 集 
开放 攻 豆 玩 者 ， 打 倒 它 们 和 后 可 以 取得 
M-100 反 枪 

训 开 办 室 和 后 各 和 绑 前 进 ， 在 通道 上 








会 看 到 一 具 展 和 体 被 拖 和 人 屋 底 
CLAIRE 不 理会 它 稳 种 前 进 。 打 开征 
后 会 有 两 名 囊 属 出 现 ， 把 它们 打倒 和 后 
才 走 上 前 ， 因 为 在 转 父 位 

会 有 另 一 焦 囊 属 矿 贡 玩 

者 。 另外 ， 轨 时 不 要 理会 

鲍 弥 移 外 的 囊 属 ， 也 不 要 
理会 铁 间 旁 的 电气 。 进 人 
屋内 的 通道 时 ， 那 部 和 警 作 

强 会 请 CLAIRE 把 身上 的 
金属 物品 放 在 箱 内 ， 如 果 

玩 者 不 理 警 告 而 前 进 的 

话 ， 房 间 内 便 会 落 间 和 汐 

警号 ， 玩 者 要 打开 入 口 前 

的 解除 装置 。 在 房间 内 部 

会 找到 火炎 弹 、 对 BOVW 和 氧 


\、 和 意 救 章 和 3D 复 移 机 使 用 褒 明 
”调查 3D 复 揭 机 和 后 术 到 打字 声 ， 入 
到 房间 的 另 一 半 会 遇 上 钴 查 电 脑 的 
STEVE ， 他 和 还 告 诉 CLAIRE 有 人 监视 
好 哥哥 的 一 切 。 在 STEVE 部 并 和 后 诗 
查 抽 履 会 取得 麻 和 级 金 章 ， 之 后 把 门 旁 
过 的 开关 启动 。 由 於 金属 不 能 通过 那 
探测 器 ， 二 时 可 以 在 3D 复 揭 机 前 使 用 
金 章 ， 之 后 便 可 以 圳 并 ， 走 出 房 前 记 
得 取 回 武器 
把 房 外 铁 条 移 旁 超 的 间 站 打开 ， 
过 时 儿科 和 移 的 甫 被 两 名 囊 属 打开 ， 羡 
丫 内 也 有 两 售 囊 属 。 玩 者 要 立即 把 南 
站 和 的 氧 体 负 打 爆 ， 过 会 把 间 内 的 两 
名 囊 属 消减 ， 只 对 付 两 焦 囊 属 会 比较 
轻 肥 。 打 倒 囊 属 和 后 在 房 内 取得 沽 火 
简 ， 之 后 在 铁 条 移 内 的 断 对 台 下 取得 
锁匙 ， 接著 回 到 首次 遇 到 囊 属 的 幕 
地 。 利 用 沽 火 简 把 车 头 的 火 救 熄 ， 便 
可 以 取得 手提 包 。 在 ITEM 的 书面 中 
玩 ! 调查 ,， 开 启 手 提包 上 的 撮 可 取得 
TG-01 物料 。 把 过 物 料 带 回 聊 才 3D 秘 
用 机 劳 使 用 ， 玩 者 便 可 以 利用 过 个 复 
揭 品 表 启 站 橘 前 的 大 间 ， 不 过 首先 要 
通过 充满 袁 属 的 通道 


员 样 二 世 忆 下 蕊 守 友 大 
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[eeNEYAE 
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疝 和 已 记 世上 六 长 让 号 许 惫 本 抽 臣 表 过 1 全 二 


已 





人 | 中 


YE 记 三 忆 三 M 有 已 月 二 1IME 


个人 朋 败 蕊 恨 革 辣 


了 一 | YY 一 :4 


斑 一 
发 售 商 | SCE。 
售 价 | 5800 目 国 
容量 | CD-COM 
记 昼 150KM 
发 售 日 | 发 售 中 


PS2RPG 


ore 只 
起 帮 化 加 1 和 基 LZ1 
忆 四 权 要 心 瘦 -一 

了 = 一 不 . 了 = 一 过 -…- 





一 切 都 是 赤子 蔷 的 和 祖 ! 本 来 跟 妹 妹 、 及 好 朋友 们 和 狗 定 晚上 一 起 去 玩 ， 和 压 料 
父亲 分 为 了 那个 破 索 子 的 事 而 对 主角 褒 教 ， 膛 令 他 有 选 到 了 两 小 时 。 和 急忙 赶 到 构 
定 地 点 去 ' 笃 看 到 妹妹 被 一 围 奇怪 的 黑 影 攻 豆 ， 把 她 带 回 家 和 后 父亲 说 ' 能 救 回 
妹妹 的 方法 只 有 一 个 ， 就 是 匡 求 赤子 壬 撒旦 的 帮忙。 那 撒 旦 是 三 百年 前 破坏 了 
半 个 世界 的 邓 亚 魔王， 幸好 勇者 及 时 封印 了 他 。 但 现在 笃 要 把 它 放 出 来 ， 而 它 
更 以 附 在 主角 身上 为 帮忙 妹妹 的 人 条件， 为 了 宝贝 妹妹 主角 只 好 答 认 了 ! 给 它 附 
身 是 疫 关 傈 ， 怎 料 它 得 利害 ， 只 能 成 为 一 个 半 透 明 的 影 黏 在 我 身上 “， 和 后 来 它 
褒 是 因为 在 别 的 地 方 有 “ 侈 魔王 , 在 作怪 ， 因 此 它 的 力量 才 会 被 分 薄 ， 没 办 
法 ' 就 障 它 去 冒险 ' 顺道 打败 其 他 魔王 吧 ! 


有 


日 人 


i /| :一 


1E 经 


准 认 区 一 定 个 能 腾 正 ? 现 
人 民 的 主角 ， 忆 5 

过 有 敢 中 的 区 多 给 挟 持 堵 
府 幸好 般 4 千 大 多 肉 ES 坏 ， 
但 其 实 冰 况 有 什 夺 能力， 褒 
要 控制 主角 呆 ， 他 只 能 成 为 
主角 的 影 了 ， 每 天 命令 别人 
媚外 找 巡 他 需要 的 物品 ， 真 
| 但 交办 法 ， 二 


1 宿命 ， 嘛 …- 


荡 休 DO 估计 |E、 轴 蕊 LUN 扩 买 六 为 克 大 
人 AUWNVI 


… 力 硝 力 . 
图 \ 芒 要 、 子 分 类 ?7 
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人 后 结 
人 UL 二 他 影 | 二 古本 W 友 、 杂 信 咒 ,\ 克 简 雪 二 灼 束 册 六 不 < xy 心 孝 力 由 全 

彩 玲 已 > 旋 已 已 丰 W、 写 位 鹏 人 区、 子 分 大 ? 53 


玩 者 需要 在 村 甘 中 四 处 移动 跟 国生 和 本 [ET 二 
不 同 的 人 聊天 以 得 到 新 的 情报 ， 有 时 
候 膛 会 出 现 选 项 ' 要 小 心 回 答 呀 ! 当 玩 者 不 知道 该 怎样 做 的 时 候 ， 可 以 跟 魔 王 “eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 





















聊 聊 天 ， 他 会 告诉 玩 者 下 一 步 要 做 的 事情 是 什么 。 而 出 现 r ! ， 的 地 方 ， 代 表 臣 又 证 玉 
那 星 有 可 以 调查 的 事物 ， 有 可 能 是 门 一， SA | 和 
口 、 亦 有 可 能 是 道具 ， 反 正 每 看 到 国生 人 
号 Ts E 人 -4 当 和 游戏 进行 到 一 个 地 方 ， 就 会 发 生 一 些 需要 战 问 的 事件 ， 玩 者 要 留 


心 喔 ' 因为 此 作 的 战 同 不 是 使 用 TRUN 制 来 进行 ， 反 而 是 使 用 实时 战 
门 ， 换言之 当 玩 者 的 能 源 BAR 储 满 了 就 可 以 发 动 攻 吉 ， 不 需要 等 散 人 
行动 ! 玩 者 除了 可 以 作出 攻 堆 的 指令 外 ， 膛 可 以 强化 主角 能 力 ， 当 然 主 
角 有 可 能 在 过 时 候 受 到 攻击 啦 ! 而 角色 亦 有 属性 存在 ， 使 用 相 刘 的 角色 
来 对 付 散 人 十 分 重要 ， 而 相 刻 的 情况 如 下 : 蓝 刻 和 红 、 红 肇 黄 、 黄 刻 蓝 





1 1 4 就 去 看 看 
一 定 没 错 。 另 
外 ， 各 位 只 能 
在 主角 的 房间 
或 旅馆 CINN ) 
进行 SAVE :- 





后 月 MEPFL 月 站 E 良 三 FS M 月 SP 有 ZINE 几 必 





第 于 [ 我 和 在 地 下 室 ( 术 上 订 于 大 下 室 ) 二 遇 攻 


跟 妹 妹 移 好 一 起 去 玩 ， 可 是 她 和 
简 刀 | ;下 程 


受到 攻击 ， 为 了 ee 好 和 葵 认 魔王 的 
. 发 生 主角 被 附 身 事件 


要 求 ， 导 | 
. 跟 村 上 所 有 人 聊天 他 依附 在 








1 

受 

3. 为 老婆 婆 拾 回 帽 子 我 身上 * 

4. 开启 木 门 已 融 首 先 有 

5_ 间 聊 间 发 现 村 昔 没 水 要 广 村 上 为 我 打开 教会 的 门 ， 进 内 一 看 后 发 过 原来 是 一 焦 恶 鬼 在 摘 蛋 ， 把 它 收拾 

6_ 到 山 项 接 父 痢 开 区 冰 本 的 站 的 人 认证 和 后 得 到 不 少 道具 ， 正 准备 快 快乐 乐 地 识 去 时 ， 魔 王 叫 我 到 木 箱 看 看 ， 一 

7 到 教会 去 ， 会 器 后 第 一 场 吉 中 国 FF 动 之 下 水 又 流出 来 了 ， 真 的 多 得 了 魔王 呢 ! 郁 开 教 会 后 大 家 也 答谢 我 

8.、 腾 利 德 ， 调 查 木 箱 会 涵 出 水 我 便 在 村 们 ， 而 魔王 还是 口 不 对 心地 、 巡 褒 著 恶 狠 狠 的 话 ， 边 接受 大 家 的 贰 美 。 

9 吝 开 教会 德 受到 表 提 上 到 上 处 跟 昌 我 们 正 准 人 备 训 去 ， 可 是 有 个 村 民 在 门口 阻 三 我 们 ， 请 我 们 先 到 BAR 

2 ET 人 打 招 量 去 取得 有 用 的 道具 才 雍 并 吧 “， 我 们 亦 照 做 了 。 回 到 家 后， 魔王 提出 它 的 
下 呼 ， 突 然 


人 :YATE 生 三 | 
2 12. 回 家 、 过 一 章 完结 


看 到 卷 居 
老婆 婆 一 
面 类 的 样子 ， 原来 她 锤 爱 的 帽子 被 
吹 到 树 上 去 ， 魔 王 术 和 后 一 个 翻身 便 替 
她 取 了 下 来 ， 老婆 婆 看 到 连忙 道谢 ， 
魔王 自 大 地 褒 它 是 世界 的 王 ， 任 何人 





都 要 匠 它 的 话 。 看 过 它 帮助 老 站 半 “是 全 EEC 汪 
后， 即使 它 再 襄 和 过 种 话 ， 也 只 是 色 得 魔王 去 还 没有 回复 的 原因 ， 


它 是 一 个 口 不 对 心 的 好 魔王 需 了 。 它 褒 是 因为 世界 各 处 分 休 了 

人 七 个 不 同 的 魔王 ， 它 们 全 都 
是 亿 半 的， 因此 魔王 要 求 我 
跟 它 一 起 去 冒险 ， 冰 把 各 七 
个 帮 王 消 沽 。 在 过 种 情 沈 
下 ， 我 想 不 答 麻 也 不 行 ， 於 
是 便 告 别 了 家 人 ， 跟 魔王 踏 
上 了 新 的 旅程 : 





再 和 逛 了 一 会 后， 决定 跟 魔 王 到 村 


的 另 一 稳 看 看 ， 突 料 务 发 现 大 家 都 秋 
眉 不 展 ， 原 来 村 鞋 没 有 水 了 。 魔王 阴 
和 后 差 我 到 教会 去 ， 它 褒 那 儿 有 麻烦 的 PIT 

事情 等 著 我 收拾 。 於 是 我 急忙 请 父亲 1 生生 感 5 


水 胡 出 ZU 和- 
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他 
| 
1 耻 讲 友 区 下 村 7 有 生计 | 
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刁 > 到 R 目 过 多 2 一 /人 N2ZiJDA 
府 易 度 : 站 一 六 一 
人 让 了 < 7 已 妆 rrcihTeTc - 速度 帮 。 文 了 区 8 人 
3 和 : 章 兴 一 郊 全 :次 二 距 准 义 一 久 一 :mm 夫 示 
| 攻 一 LA 画面 位 壮 调 


右上 月 MEFL 有 YE 忆 三 己 三 MD 且 月 工 1ME 


， 昌 sw 5 六 虽 


人 Of 门 Piviaw 了 Ta 






加 速 忆 使 w 志 二 | 1 CT 人 商 四 一、 | (Ts 一 一 2ZO 速 度 藉 则 帮 又 已 一 上 胡 出 才 此 、 、 
时 切 忆 MA 一 < 本 自动 尼 7L 一 丰 邓 轨 轨 虽 于 才 。 










指示 速度 闻 点 头 十 刀 上 .ATC 邓 灾 相 吾 合 图 下 圳 。 
点 泌 邓 外 可 名 前 书 、 指 示 速 度 污 忌 沽 速 [起 L 赤 与 。 
国 问 |= 合 可 厄 U\ 上 自助 TU 一 二 好 作 动 L 工 小 点 屎 才 。 用 












国 次 四 人 一 习 人 和 四 人 一 YA @, 迎 吉 好 
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f 








电车 的 基本 操作 是 .…. 


《 雷 车 GO1 3 通勤 入 》 是 可 以 对 放电 车 GO1 专用 Controller 来 进行 壕 戏 的 ， 包括 有 MAMEKO 、ONE HANDLE 
以 及 为 PS2 讼 计 的 新 控制 台 TYPE2 ，TYPE2 是 以 USB 端子 的 请 玩 者 使 用 的 时 候 注意 一 下 了 。 内 然 游 戏 之 中 可 以 使 用 
不 同 的 控制 台 ， 但 是 最 基本 的 和 游戏 方法 也 是 一 榜 的 和 前 作 没 有 什么 大 的 分 别 。 和 街机 的 相同 ， 辊 吏 电 车 只 需要 玩 者 使 用 
三 个 主要 的 揭 便 可 以 了 ， 一 个 是 控制 电车 加 速 的 5 段 增 幅 所 ， 一 个 是 控制 电车 减 速 程度 的 8 段 停车 扬 以 及 一 个 按 餐 的 警 
笛 扬 。 玩 者 能 锡 活 用 十 三 个 扬 的 话 基本 上 已 经 是 会 吉 驶 电车 了 ， 不 过 除了 基本 的 加 减 速 忠 笠 之 外 ， 有 迁 有 其 他 特殊 操作 
的 。 例 如 最 大 停车 更 、ATS 确认 所 和 解除 加 吸 减 速 等 等 。 


更 怠 的 流程 与 拉 巧 


基本 上 和 游 戏 的 流程 也 是 由 玩 者 作为 电车 的 车 长 ' 玩 择 了 地 区 的 路 和 线 和 后 开 
始 通勤 ， 而 今 次 的 地 区 主要 是 有 九州 、 近 羽 和 关东 。 於 电 车 牧 的 起 各 开 始 乾 
台 ， 在 乘客 已 经 进入 车 庙 和 后 的 车 内 信号 ,灯亮 起 时 便 可 以 出 发 了 ! 首先 是 
解除 停车 揭 至 0 的 程度 ， 再 启动 加 速 饮 至 最 大 限 令 电 车 加 速 ， 和 过 称 之 为 力 
行 。 在 庆 当 的 加 速 后 玩 者 需要 注意 速度 的 限制 ， 时 常 留 意 尾 面 右 逮 的 信号 指 
示 。 令 电车 在 一 定 的 速度 行走 之 后 便 可 以 完全 解除 加 速 乞 来 导 电 车 进行 滑 
行 ， 二 称 之 为 惰 走 。 电车 通过 车 站 时 必须 配合 到 过 了 时间， 太 娠 的 亦 当 然 是 减 
分 和 时 间 ， 太 早 的 话 又 会 出 现 减 速 的 信号 。 最 和 后 当然 是 到 过 目的 地 车 站 的 


















TEXT: 小 做 


了 ， 在 进入 月 台 时 玩 者 必须 减 速 ， 而 且 是 不 可 作 紧 和 急 停车 和 加 速 的 。 玩 者 必 | 山 卫 本 稻 ”207 生 旦 
须 掌握 在 站 内 规定 的 停车 线 ， 否则 便 会 有 不 合格 和 评价 大 减 了 。 在 帮 融 完 尼 7 万 5 二 





之 后 便 会 出 现 一 张 右 欧 评价 表 ， 表 中 会 列 出 玩 者 在 各 方面 的 因素 。 





生产 商 | TAITO 枚 所 
售 价 | 6800 目 圆 
容量 | GD 妆 OM 媒 
吕剧 | 109KB 也 

发 售 日 | 发 售 中 


PS2/SLG/ 对 应 电车 GO1! 专用 Controller 


(MAMEKO TYPE2 ONE HANDLE ) 
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assem BAT 了 后 4 GEHMHT 居 


用 售 


会 遇 上 不 同 大 小 的 礁 角 ， 再 加 上 为 保 和 和 浊 二 Te 
持 以 一 定 车 速 通过 ， 所 以 有 使 用 壬 移 

的 必要 。 当 中 会 有 角度 较 大 的 罗 角 及 
又 夹 鸭 出现， 而 两 者 的 通过 方法 当然 
不 一 样 。 遇 上 角度 较 大 的 友 角 时 ， 可 
不 用 减速 以 囊 心 力作 惯性 枫 移 ， 但 连 
重 鸭 角 就 要 入 如 中 途 作出 减速 。 至 放 
又 来 局 方面 ， 需 要 之 前 作出 一 定 的 减 
速 融 入 内 和 线 ， 而 匠 到 图 吉 时 就 可 以 再 
鹭 油门 ， 以 及 修正 车 标的 方向 。 


eeReke 
的 间 有 区 


最 高 速 低 而 车 身 轻 的 Class C 车 
， 与 最 高 速 高 而 车 身 重 的 Class A 车 相 
由 上 ”两 者 的 减 速 距 苑 何谓 完全 不 同 。 
国航 数 越 高 ， 其 踏 BRAKE 的 时 间 就 需 
要 越 早 开始 ， 因 此 玩 者 需要 掌握 所 能 
融 跑 车 的 减速 中 只” 


”在 游戏 中 ， 有 很 多 时 候 会 因为 车 
身 与 内 和 线 的 章 壁 相 撞 而 令 车 速 急 剧 下 
降 。 为 了 避免 过 种 情况 发 生 ， 所 以 埃 
活 使 用 BRAKE 和 转 逆 手 鸭 来 调整 车 
身 的 方向 ， 二 肉 然 会 破坏 整个 惯性 村 
0 
的 着 外 


隐藏 要 素 


过 里 会 将 《BATTLE GEAR 2》 的 
所 有 隐藏 要 秦 咎 介 。 当中 会 以 选择 的 
赛 道 ， 使 用 车 种 级 数 ， 敞 车 的 妇 易 度 基本 上 所 有 上 超 -~ 
作为 它们 出 现 的 人 条件。 不 过 隐藏 的 车 级 , 都 是 上 级 难度 以 上 
2 的 次 着 一 而 至 於 上- 
书面 中 出 现 。 ( 茧 )， 的 赛 道 则 是 已 在 
上 和 集 《kBATTLE GEAR》 
中 出 现 的 赛 道 。 
当中 的 超 中 级 是 没 
有 在 街机 出 现 的 PS2 原 






























有 出 现 的 条件 与 隐藏 
的 赛 道 一 样 。 可 是 除 
cg 四 白 志 AE85 之 外 的 11 部 的 隐 


oa 闫 车 种 都 是 经 过 改装 
加 上 隐藏 车 种 生 共 有 30 款 
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发 售 商 | TECMO 
售 价 | 6800 目 国 
容量 | DVD-COM 
记 收 | 255KB 

发 售 日 | 发 售 中 





PS2/SLG1 ~2P 





信 大 家 对 《MONSTER FARM》 生 焦作 品 花 不 会 
ae 嘻 牌 ， 而 
且 造 形 可 爱 活 潍 ， 深 受 女孩 子 及 小 孩子 欢迎 。 现 在 它 终 
於 登 上 PS2 嘱 ,各 位 有 没有 兴趣 带 它 回 家 呢 ? 


0 MONSTER 吧 ! 


ae 本 来 育成 MONSTER 只 是 为 了 
2 漳 『 祭典 上， 可 是 随 著 年 月 流逝 ， 有 再 不 
区 周 需要 使 用 上 “和 妹 典 ， ， 可 是 育成 
三 MONSTER 分 已 成 为 一 种 活动 ， 大 
= 家 为 了 令 自己 的 MONSTER 成 为 皇 
EN/ 
守 
者 ， 於 是 用 尿 各 种 手 Re 
段 提 升 MONSTER 的 
能 力 值 ， 而 且 更 举办 
各 式 各 样 的 比赛 供 
MONSTER 育成 者 参 
加 ， 而 主角 正 是 其 中 


一 位 热爱 MONSTER 
的 少女 … 








MONSTER FARA 
在 PS2 上 育成 你 的 堡 走 物 吧 ! 


























BY 怪物 随 风 


游戏 剖 | 开 始 时 ， 是 没有 内 设 MONSTER 的 ， 
玩 者 要 用 CD-ROM 或 DVD-ROM 来 揭 造 出 新 的 
MONSTER ， 另 外 各 位 亦 可 以 使 用 曾 记 人 销 到 图 氏 
上 的 MONSTER 
MONSTER ， 而 
”其 他 的 则 可 以 进 
人 冬眠 状态 ， 只 
要 叫 醒 它 就 可 以 
稳 积 养育， 就 拾 奈 疼 有 的 MONSTER ， 不 过 二 
榜 做 比索 残忍 。 


育成 要 点 


" 玩 者 每 次 只 可 以 育 育成 一 焦 





首先 一 个 月 有 四 再 ， 每 可 决定 一 次 
四 MONSTER 的 行动 ， 另外 每 个 月 头 都 要 决定 

MONSTER 的 食料 。 玩 者 可 以 在 平时 训练 一 下 
”MONSTER 的 
能 力 值 ， 而 一 
星期 应 导 它 休 
息 一 次 ， 半 时 上 和 和 
可 以 参加 上 比 属 
赛 。 。 另外 每 隔 个 月 会 出 现 找寻 物品 的 事 攻 
件 ， 玩 者 只 要 找到 有 用 的 物品 就 可 以 为 国 
MONSTER 增加 能 力 值 ， 基 本 找寻 时 间 是 30 晤 全 
秒 ， 不 过 玩 者 可 以 购买 道具 来 增加 时 间 。 


参加 上 E 春 吧 ! 





玩 者 要 是 想 参 加 比赛 的 话 ， 只 需要 遗 ' 战 六 ， 
(人 上册 ) 就 可 以 了 , 喷 定 想 参 加 的 比赛 ， 到 了 
该 日 游戏 便 会 提醒 玩 者 。 基 本 上 每 种 比赛 的 区 人 
LV 都 不 一 样 ， 装 金 亦 不 相同 ， 越 将 的 当然 越 多 钱 
了 。 而 一 开始 玩 者 只 可 以 参加 LV.E 或 以 下 的 赛 
事 ， 随 著 
MONSTER 的 能 
力 值 提高 ， 再 参 
加 了 炎 场 赛事 疮 得 到 腾 利 ， 就 可 以 参加 更 高 层次 
的 赛事 。 另 外， 和 游 台 共 有 两 种 比赛 ， 第 一 种 是 计 
分 赛 ， 换 之 言 只 要 秸 局 最 高 分 的 人 就 为 腾 者 ， 另 
一 种 是 淘汰 赛 ， 只 有 腾 利 的 一 方才 能 稳 策 比赛 。 





唱 F 寺 嘱 ，MONSTER ! 


吕 时 ， 当 MONSTER 储 和 葛 攻 击 所 需 的 行动 
力 和 后 ， 玩 者 只 要 把 方向 所 移 动 到 攻 吉 上 “， 再 按 跟 
攻 出 相应 的 按钮 就 可 以 攻 贡 艇 人 ， ， 但 要 留意 要 是 
MONSTER 跟 
主角 的 亲密 度 不 是 二 < 
二 约 高 的 话 ， 有 可 国 四 
和 约 能 会 不 跟 玩 者 的 
At ES 指示 行动 呢 ; 而 国 国 
诅 避 攻击 则 要 靠 MONSTER 自 己 了 ， 因为 玩 者 


RSRz 





不 能 锡 控 制 它 躲 避 ; 最 后 就 是 必 匀 技 了 ， 当 然 
要 先 学 会 才能 使 用 啦 ， 加 油 吧 ! SF 


G@ TECMO,LTD.2001 





售 价 
容量 
记 恒 


弘 售 日 





生产 商 | 


Ubi So 攻 
6800 目 
CD-ROM 
109kKB 
发 售 中 


Za 


” 介 缘 








妆 雄 狼 献 


一 天 ， 著 名 的 新 闻 报 导 员 和 集 穆 潘 
人 一 座 和 神殿 ， 将 神殿 内 的 秘密 向 广大 
市 氏 报 导 的 时 候 ， 竟 被 那 壬 一 位 正在 
进行 著 什 奈 险 谋 的 魔法 师 发 现 ! 他 为 
了 阻止 入 舟 将 其 险 谋 暴露 ' 便 把 她 所 
走 了 ! 垃 好 《〈《? ) 过 是 现场 直播 的 节 
目 ， 观 有 坎 都 能 目睹 集 穆 被 据 一 事 ， 而 
身 为 信和 红 男 朋友 的 唐 老 罗 ， 当然 不 会 
就 置之不理 ' 他 借助 发 明 家 发 明 的 科 
技 到 处 冒险 ' 考 要 找到 魔法 师 的 身上 处 
位 置 ， 和 从 而 救 回 售 红 ! 


和 游戏 玩法 


.71 了 
U GAS 


红袖 和 了 


可 加 8 





Text : 小 更 


本 作 的 玩法 有 点 像 《 古 惑 狼 》 般 ， 
身 和 为 唐 老 畴 的 玩 者 : 将 需要 在 个 立体 
的 版 图 内 避 过 淫 人 及 障 研 物 ， 在 限定 
时 间 内 到 过 和 终点 。 由 於 版 图 的 路 和 线 都 
吗 长， 於是 壕 戏 为 了 不 疏 玩 者 在 中 途 
死去 时 需 由 起 点 重新 开始 ， 便 於 途 中 
设 下 数 个 Check Point 。 每 游戏 德 共 
有 22 关 “， 它 们 将 分 表 四 个 不 同 的 地 方 
中 冒险 ' 每 个 地 方 也 将 会 有 5 天 “， 当 
中 有 在 限时 内 到 过 蓉 点 ， 亦 会 在 每 个 
地 方 的 最 后 一 关 与 BOSS 决定 死 战 。 


生命 的 判定 


上 文 也 褒 在 途中 会 有 不 少 疼 人 ， 
玩 者 可 选择 跳 过 或 攻 吉 来 麻 付 散人 ， 
但 要 广 意 若 不 愤 被 前 人 中 到 的 话 ， 唐 
老 轴 是 会 受到 一 定 程 度 的 损伤 的 ， 而 
过时 物 就 会 减少 体力 。 若 想 知 道具 仙 
力 是 怎 檬 ， 可 闪 看 书面 右上 方 唐 老 鸭 
的 样子 ， 当 和 的 体力 充足 时 是 会 以 笑 
面 是 示 ， 反 之 的 话 则 是 以 愤怒 的 样子 
是 示 ， 如果 在 屠 妈 的 样子 中 再 受到 损 
俐 的话， 唐 老 册 就 会 失去 一 个 生命 ， 
玩 者 将 需要 和 从 每 关 途 中 所 让 下 的 
Check Point 中 重新 洲 戏 。 不 过 ， 
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体 力 只 能 在 被 散人 中 到 时 沽 少 ， 假 如 
唐 老 了 办 不 小 心 掉 进 深渊 的 话 ， 和 便 会 
立刻 失去 一 个 生命 了 。 

由 於 唐 老 鸭 的 生命 有 限 ， 若 想 物 有 
更 多 生命 的 话 就 要 在 冒险 进行 途中 取得 
道具 了 ' 和 游戏 中 的 道具 颇 和 多， 例如 有 可 
导 唐 老 罗 的 生命 增加 一 个 道具 、 储 和 狗 
100 个 就 可 以 增加 一 个 生命 的 道具 、 回 
复 仙 力 的 道具 等 ; 它们 有 时 会 放 於 一 些 
上 比 玩 危险 的 地 方 ， 如 深渊 中 央 ， 要 取得 
的 话 就 要 考 各 位 的 控制 技巧 了 ! 

JU Ar Ar _L_ 
对付 利 一 位 BOSS 

标 一 个 地 方 的 冒险 相信 准 不 到 各 
位 ， 但 过 只 不 过 是 热身 震 了， 现在 ， 在 
过 壬 教 教 各 位 对 付 第 一 个 BOSS 的 秘 
计 ， 然 后 再 挑战 下 一 个 地 方 的 冒险 吧 ! 

第 一 位 Boss 在 表 始 之 时 一 定 会 坐 
在 村 上， 然后 不 停 地 掉 出 从 蛋 ， 此 时 
玩 者 就 看 准 攻 喜 孵 出 来 的 小 难 ， 只 
整 侄 | 四 焦 的 话 Boss 便 会 降落 在 地 上 。 
此 时 要 注意 Boss 是 会 先 在 地 上 跳 一 下 
才 坐 在 地 上 ' 若 在 其 跳 起 时 追 著 和 怕 就 
会 受到 俐 害 ， 因 此 过 时 最 好 一 直 向 前 
走 ， 以免 被 物 弄 伤 ， 亚 待 BOSS 安 坐 
在 地 上 才 接 近 攻 束 。 攻 喜 完 一 次 后 物 
就 会 再 次 返回 树 上 ， 玩 者 只 要 照 著 之 


前 的 方法 便 能 再 引 BOSS 出 来 ， 如 此 
将 之 打 
久 。 但 小 心 在 攻 莒 物 第 二 次 时 ， 物 会 
在 地 上 跳 坪 下 才 会 安 坐 、 在 第 三 次 时 
则 会 跳 三 下 ， 因 此 玩 者 记 紧 不 要 心急 
前 去 攻 莒 物 啊 ! 


类 推 ， 只 要 攻 侣 和 折 三 次 便 能 
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癌 关 网 已 忆 下 月 下 已 所 全 攻 务 同月 己 问 志 1NE 





右上 月 MEFL 有 YEPRS 口 忆 M 有 大 月 工 1NE 














到 露 过 之 不 思议 之 键 ~ 路 加 之 起 程 ~ 
















:ENI 义 AN 

: 预定 3 月 20 日 就 是 合成 孙 才 不 合 

售 价 : 6400 日 图 者 可 以 把 两 售 怪物 合成 为 更 

好 玩 度 : 女友 公 妇 物 ， 但 要 留意 的 是 ， 怪 物 

件 的 ， 只 有 某 些 怪物 才 可 有 

成 ， 各 位 千 万 别 天 当 试 啊 ! 二 FE 

的 怪物 ， 只 要 附 合 休 件 就 能 人 全 看] 
物 合成 ， 如 此 类 推 ， 最 强 RMGHNSTERS 

过 种 方法 倪 作 出 来 的 啊 ! 





捕捉 怪物 ** “ 履 

禾 台 了 加 开始 时 玩 者 只 有 一 焦 小 小 
蔓 必 己 议 将” 戊 人 也 人 攻 。。 蕴 元 朱 的 史 莱 姆 为 同伴 ， 各 位 要 先 径 故 城 
办 志和 贞 忆 于 因 出 油 二 1 六， 战 腾 和 后 和 游戏 有 可 能 会 问 你 是 否 捕 
将 U 才 世 艾 癌 仙 区 捉 变 焦 怪 物 ， 若 玩 择 ' 是 ,的 话 ， 则 可 
也 右 忆 习 世 ” 广 入 天梭 瑟 以 跟 那 焦 怪 物 改 名 字 ， 此 和 后 它 就 会 跟 
让 [< 多 相 0 为 长 大 -一 随 玩 者 冒险 。 但 是 要 留意 ， 玩 者 最 称 
12345 只 可 以 跟 三 售 怪物 7 千 伴 同和 游 ,j， 捕 提 
到 新 的 怪物 后 ， 可 以 遗 择 收 起 茧 的 殿 
物 。 另外 ， 亦 可 以 到 狂 定 屋 去 把 怪物 
喜 掉 赚 取 金钱 ， 不 过 过 样 做 始 共 有 些 
不 拾 呢 ， 盏 竟 它 们 都 自己 













加 儿 坛 二 T 充 过 UL 困 控 林 防 K* 

























的 1! 
嘴 直 慰 纺 大大 此 作 除 了 可 跟 即 将 推出 的 《 倒 露 
- 一 一 一 了 辣 之 冒险 》 互 相对 内 之 外 ， 两 焦 《 路 加 之 二 
口 儿 夸 志 [ 忆 术 世 忆 0 训 世 [< 苏 古 号 门 | 时 玩 者 有 四 和 | 站 个 必 站 站 


》 亦 能 互相 对 内 ， 各 位 可 以 跟 朋 
宽 怪 物 及 不 思议 之 锁匙 ， 看 看 订 

华章 所 有 怪物 吧 ! 另外 ， 它 亦 
史 代 ， 只 要 休 件 符合 的 话 ， 就 
到 跟 区 起 代 作 通讯 对 应 < 





也 LU 兰 辽 R 了 共 攻 册 各 营 皖 ， 神 到 是 。 二 亲生 大 人 入 53 ))、 r 俐 
战 ( 凑 Re 道 具 ( 上 33《 
及 "远征 全 S 王 二 各 位 可 以 在 r 作 
吕 ， 惠 设 定 怪物 的 和 性格， 由 上 至 下 的 
指令 意思 为 二 全 力 攻 台 ， “上 普通， 划 蝇 
1 及 工 赴 玩 关 控制 wo 这 设 定 完 er 一 > \ 忆 

， 只 需 按 r 战 问 ,怪物 们 就 会 自己 军 一 把 不 思 针 之 铺 是 ， 了 本 站 
Rh oO 一 - 芭 旦 三 mL 另 | 物品 ， 到 ji 屋 去 可 得 到 一 樟 

乡 太 三 一 

得 方 动 的 的 物品 。 走 到 井 旁 ,上 紫色 生物 ,会 跟 
了 。 一 开始 玩 者 将 会 身上 处 一 焦 船 上 ， 玩 者 抢 那 道具 ， 跟 它 一 起 走 到 并 壬 
。 玩 者 只 要 跟 船 上 所 有 人 聊 过 天 ， 再 跟 ”和 后 ,会 看 到 它 跟 另 一 人 在 抢 ' 过 一 会 
倩 露 聊天 怪物 牧场 “ 玩 者 就 能 拿 回访 物 。 把 物品 交 和 给 既 恕 
上 县 和 天， 找到 “和 后 ' 再 到 井 壬 跟 ' 白色 生物 J 聊 天， 就 









柳 共 达 从 己 世 万 < 
专 & 世 大 (24 马 


及 王 931 故 半 蕴 史 






















FE 收集 怪物 的 禾 戏 ， 最 常 有 的 系统 到 它 扒 了 ”能 得 到 两 把 不 思议 之 锁匙 ，。 
了 所 包 本 4 Lv 5 人 Lv 
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己 权 记 飞 用 细 民 次 二 蕊 立 态 
右 必 训 越 乙 岂 夺 近 吉田 起 克 林 索 … 


0 
丽人 
4 一 


用 洒 


PS 、SS、 电 脑 上 此 是 名 作 的 
《 同 级 生 少 《下 角 生 六 ， 现 在 ' 进 
攻 」 GBC 了 呢 ! 具 然 今 集 不 再 是 追 
求 T2 位 美美 的 女 主 角 ， 而 是 转 
成 跟 她 们 打 厅 和 乓 玩乐 ， 不 过 相信 
还 是 一 榜 的 吸引 ， 而 且 还 有 机 会 
看 到 她 们 穿 上 校服 以 外 的 衣服 
呢 ! 





(Cc) EiIf 2001 
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身 为 教育 实 必 生 分 跟 学 生 打 碎 
做 ? 和 游戏 中 玩 者 将 身 生 一 名 爱好 打 麻 
人 乱 的 大 学 生 ， 而 他 正 参 加 为 期 一 星期 
的 教育 实 必 ， 普 加 入 了 一 个 名 为 麻生 
同好 会 的 社团 ， 玩 者 要 跟 其 他 学 员 打 
好 关 傈 呀 ! 各 位 每 次 只 需要 找到 三 名 
会 员 就 可 以 开 和 省 局 ， 计 来 切磋 切磋 ， 
只 要 多 赢 磷 场 ， 排名 比 妇 孩子 高 就 能 
有 好事, 发 生 呢 ! 


诸 来 玩 COSPLAY ! 


好 事 ., 到 底 是 什么 呢 ? 嘿嘿 ' 感 
辟 到 各 位 正在 起 垂 念 了 ' 其 实 是 可 以 
二 排名 比 玩 者 换 衣 服 喇 ! 壕 戏 中 证 
多 种 不 同 的 衣服 ， 供 玩 者 为 女孩 子 更 
换 ， 分 别 有 锡 女郎、 服务 生 、 久 士 、 
中 国 风 等 不 同类 型 的 衣服 可 以 遗 择 ， 
实行 为 妆 孩 们 大 汉 装 吧 ! 萝 中 天 使 加 


上 恒 悍 的 衣服 ， 是 不 是 双重 享受 呢 ? 


一 -一 一 -一 - 


















GUNDAM 果然 作品 不 断 ，PS 
及 WSC 才 盎 推 出 了 《SD GUNDAM 
英雄 传 》， 现在 又 公 仙 将 於 6 月 推 
出 《GATHER BEAT》 的 乔 集 ， 而 且 
更 於 WSC 上 推出 ， 不 知道 由 黑白 
转 彩 色 的 感 恤 是 怎样 的 呢 ， 扰 论 
如 何 ， 先 看 介绍 吧 ! 


完全 彩色 ! 

彩色 化 后 除了 画面 更 美 硬 之 外 ， 
还 有 很 多 地 方 能 兔 才 助 玩 者 游玩 呢 ! 
例如 军队 的 颜色 更 加 清楚 ， 我 军 为 蓝 
色 、 友 军 为 称 色 而 艇 军 为 年 色 ， 用 颜 


GATHER BEAT 德 篇 彩色 化 ! 


色 来 分 辨 和 散人 是 不 是 清楚 得 多 呢 ? 另 
外 ， 此 作 有 大 量 的 动画 及 CG ， 彩 色 
的 画面 当然 吸引 多 了 ! 


系统 

首先 ， 前 作 大 受 好 评 的 1d 指令 ， 
当然 还 在 啦 ， 玩 者 只 需要 输入 角色 在 
原作 中 的 名 字 ， 就 能 屠 他 使 用 特殊 能 
力 ' 而 且 战 六 中 ， 他 的 命中 率 及 回避 
率 亦 会 提高 不 少 ' 不 过 今 作 的 登场 人 
数 大 和 绝 有 两 百 多 人 “， 大 家 又 是 否 懂得 
他 们 所 有 人 的 名 字 呢 ? 另外， 选项 在 
禾 戏 中 亦 十 分 重要 ' 因为 玩 者 的 回答 


将 直接 影响 故事 的 进行 ， 要 
是 回答 错误 ， 也 许 就 会 发 展 
另 一 段 完全 不 同 的 故事 嘱 。 | 


~-~ 必 、 卫 避 了 关 三季 
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右 月 MEFL 有 YE 记 三 口 马 MD 有 已 月 世 1ME 





右 月 MEFLHRYTE 忆 三 口 它 MD 有 司 月 莹 1MNE 


GBARPG/ 通讯 对 内 、1~4P 
: 任 天 党 


发 售 商 
发 售 日 : 预定 5 月 
售 价 : 未 定 
注目 度 : 父 玄 议 衣 1/12 


任 天 竺 名 帮 之 一 的 
《黄金 的 太阳 》 ， 一 直 大 
受 RPG 爱好 者 的 获 迎 ， 而 
於 GBA 未 推出 之 前 ， 曾 作 
已 经 曾 公 侧 过 会 论 GBA 上 
推出 其 作品 ， 令 FANS 十 
分 期 待 ， 相 信和 期 待 度 将 不 
下 於 《 赫 厢 城 》， 扰 奈 此 
作 一 直 未 有 更 多 资料 。 季 
好 现在 终 人 





立即 为 大 家 报导 
| 本 
La 
硬 克 











励 线 电话 接 圣 器 、1~2P 
发 售 商 : KONAMI 
= 河 三 是 二 站 三 是 2 年 三 | 
售 价 : 5800 目 园 
注目 度 : 父 交 交 1/2 


解救 世界 危 居 一 一 一 天 


主角 光 守 (DE > ) 稳 承 是 古代 人 
的 血统 ， 因 此 他 拥有 麻 之 力量 一 精神 
力量 。 现 在 被 封印 的 锐 金 术 J 被 人 解 
放 了 : 世界 面 对 著 一 个 重大 的 危机 ， 
因为 在 过 个 世界 中 ，' 鳞 金 术 J 是 禁忌 
的 科学 。 而 拥有 恋 之 力量 的 猴 守 ' 自 
然 被 视 为 今 次 危机 的 解决 者 ' 因此 他 
只 好 跟 朋 友 一 起 出 发 ， 展开 其 冒险 之 
旅 ， 其 解决 世界 的 危机 。 


EC 


ae 


一 一 着 .7 了 全 人 = = 有 亚 “ 
es 六 
忆 十 4 辐 站 住 DD 信 - 二 一 有 可 纯 闻 区 


《 风 之 古 洛 困 亚 》 真 利害 ， 刚 | 
剖 在 PS2 推出 其 新 作品 ， 现 在 又 
公 侧 於 GBA 上 推出 作品 。 不 通 倒 
也 准 怪 ， 娃 竟 它 是 名 作 之 一 嘛 ， 
这 友 多 的 FANS :不 推出 才 令 人 
失 警 呢 ， 而且 操作 简单 而 玩 ， 和 绝 
对 希 合 在 手提 机 上 玩 呢 ! 





森 刀 “> 工 志 的 可 人 大 加 村 
建 木 子 区 < 七 要 2 TS 
S 人 《大 世 囊 六 、、。 


禁忌 之 乌金 术 号 
鳞 金 术 ， 是 一 种 可 以 把 铁 妈 成 金 
的 " 科学 ,， 过 表 示 了 鳞 金 术 的 力量 十 
分 强大 ， 除 时 可 以 顾 覆 整个 世界 ， 
它 是 被 封印 。 可是， 封印 破 了 “， 主 
角 亦 因此 而 要 踏 上 旅程 ， 当 中 主角 有 
机 会 遇 上 四 大 元 素 的 精 才 ， 膛 可 以 捕 
捉 它 们 呢 ! 另外 ， 主角 於 旅 程 中 亦 利 
需 用 上 精神 力量 ， 例如 用 以 需 探 别人 
的 思想 ， 以 得 知 新 的 情报 。 














不 能 造 萝 ? 

什么 芝 都 不 能 造 ! , 患 有 睡眠 症 
的 国王 即 得 十 分 霸道 ， 竟 然 禁止 全 国 
人 民 造 劳 ， 而 且 和 还 要 把 萝 境 赠与 国 
王 ， 不 然 就 处 以 极刑 ， 过 有 什么 可 能 
嘛 ! 古 洛 坎 亚 为 了 推翻 这 件 事 ， 而 接 
受 了 国王 的 条件 一 把 帝国 内 最 儿 恶 的 
四 售 怪物 打倒 ， 只 要 完成 过 个 任务 ， 辟 
就 能 令 国 王 收回 成 命 。 到 底 古 洛 枚 亚 
是 否 能 够 把 怪物 打倒 ， 迁 人 民 们 美 芝 
呢 ? 


控制 古 洛 禾 亚 吧 
控制 古 洛 考 亚 的 方法 十 分 简单 ， 

就 是 依照 风向 来 控制 了 ， 随 著 风 向 再 

加 上 跳 踢 等 动物 ， 就 能 狗 进 行 世 攻 吉 

疗 人 ， 是 不 是 十 分 有 趣 呢 ? 另外 ， 

给 大 家 一 些小 提示 ， 由 於 此 作 

的 BOSS 都 十 分 强劲 ， 因 此 面 

对 它们 时 切忌 正面 攻 束 他 

们 ， 一 定 要 和 从 旁 攻 莒 才 能 得 

到 好 的 效果 ， 亦 能 减 低 受 到 攻 

二 的 机 会 。 














吧 






GBAI/SLG/ 通讯 对 应 、1~2P 

发 售 商 : KONAMI 

发 售 日 : 4 月 26 日 《天 使 禁 猎 区 >》 一 以 唯美 租用 
售 价 : 5800 日 加 的 功 久 独 特 的 故事 内 容 作 喜 点 
注目 度 : 玄 冯 妇 1/2 的 漫 书 ， 它 的 作者 由 焉 香 织 里 於 
漫 书 界 可 谓 毋 人 不 识 。 现 在 她 终 
於 由 漫 书 韦 走 ; 进 迁 上 戏 ， 成 篇 角色 设 
计 人 ， 而 得 到 它 青 睐 的 游戏 正 是 
以 下 思 大 家 介绍 的 《耽美 萝 想 》， 
以 美少年 为 献 点 的 继 受 育成 游 


育 春 豆芽 荔 ? 

1935 年 ， : 但 已 
径 嗅 到 战火 的 味道 。 此 时 ， 人 少女 人 蔷 
人 各 学 园 有 一 班 
特殊 班级 ，， 读 过 一 班 的 学 生 都 
是 极 之 优秀 的 人 材 ， 不 但 是 成 绩 好 、 
体育 好 、 而 且 连 样 貌 也 要 评审 ， 非 美 
务 子 不 可 ， 亦 因此 入 读 此 学 国 的 女 
生 ， 大 多 都 “特殊 班级 ,的 男子 抱 有 
对 趣 ，， 希 刻 能 认识 他 们 ， 甚 至 … 
























GBARAC/ 通讯 对 隆 、1~4P 
发 售 商 ; TAKARA 

改 售 量 : 预定 6 月 

售 佬 : 未 定 

注目 度 : 安庆 妆 妆 


壕 戏 共 有 五 十 多 休 赛 道 供 玩 者 选 
摆 ， 不 论 各 位 想 上 落地 都 可 以 满足 各 
位 的 需求 ! 在 湖面 玩 ! 溜 车 ,如何 ， 到 | 
禾 乐 场 大 玩 特 色 也 不 错 ， 当然 要 是 各 
位 想到 一 些 特别 的 赛 道 去 的 话 ， 一 
要 先 装备 了 通 当 的 道具 啦 。 另外 除了 
玩 者 自己 准备 的 道具 外 ， 赛 道上 还 有 
多 种 不 同 的 道具 或 阻 厂 ' 到 底 玩 者 遇 
到 的 是 贵人 还 是 害 人 人， 就 要 靠 间 下 的 
有 运 毛 了 ! 







在 洗 业 典礼 上 告白 吧 ! 

玩 者 所 扮演 的 角色 正 是 前 文 所 
提 到 的 ' 女孩 」: 没 错 ， 此 作 是 由 妇 生 
追求 男生 ! 各 位 将 会 在 得 到 两 年 於 学 
国学 必 的 机 会 ， 玩 者 要 比 握 时 间 ， 进 
读书 边 追 求 心 仪 的 对 像 ， 例 如 邀请 他 
们 和 钩 会 等 。 当然 ， 各 位 亦 有 机 会 局 识 
到 妇 性 的 朋友 ， 发展 一 段 纯 纯 的 友 铺 
也 挺 不 错 呢 ! 最 后， 各 位 要 在 尼 业 
PARTY 中 向 心仪 的 对 象 告白 ， 到 底 是 
YESORNO 呢 ? 


Ri < 让 





多 种 不 同 的 车 辆 供 玩 者 选择 ， 而 
且 各 位 更 可 以 使 用 在 比赛 中 赢得 的 金 
钱 为 爱 车 改头换面 ， 各 几 改 点 零件 ， 
那儿 加 强 配 备 ， 有 120 多 种 零件 供 玩 
者 玩 择 ， 各 位 不 同 害怕 改 到 况 啦 ! 另 
外 各 位 还 可 以 购 入 不 同 的 武器 ' 用 以 
攻 豆 散人 ， 令 其 中 断 ! 死亡 .， 二 样子 
第 一 位 就 非 玩 者 莫 属 了 吧 ? (内 然 二 
个 方法 有 点 插 副 … ) 
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GGG 成 员 : 小 瑞 
(c) 2000 Imagineer Co., Ltd 
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上 两 期 所 介 征 的 和 游戏， 入 
中 都 是 美少年 作为 主角 ， 
和 游戏 种 类 也 是 比 较 复杂 的 
育成 类 ; 不 如 今 期 就 介 征 
三 
简单 的 洲 蚤 和 给 各 位 吧 ! 二 
次 将 会 介 和 种 两 个 和 游戏 ， 而 
当中 的 主角 就 是 女孩 们 都 
喜欢 的 《Hello Kitty》 和 


划 更 更 更 更 划 贡 页 站 









二 汪 -和 更 而 疯 击 击 曾 击 
“各 
三 下 下 下 更 下 更 更 更 页 下 页 走 


《Dear Deniel》 ! 究竟 她 
们 在 和 游戏 中 遇 到 些 什 奈 交 
题 需要 玩 者 去 者 助 呢 ? 
















从 小 时 候 ，Kitty 和 Deniel 已 是 一 对 很 要 好 的 
朋友 ， 但 因为 Deniel 要 搬家 的 关公， 他 们 就 
不 能 每 天 网 面 ， 只 能 利用 写 信 及 寄 照 片 来 
通讯 。 由於 日 子 义 了， 他 们 都 很 持 念 对 
方 ， 在 不 谋 之 合 之 下 ， 他 们 都 各 自 出 发 找 
寻 对 方 ， 希 交 可 以 再 砍 见 面 。 可 是 ， 当 他 
们 来 到 对 方 的 家 时 ， 和 代 发 现 对 方 不 见 了 ， 
就 是 过 样 ， 他 们 都 和 从 一 些 消息 ， 到 世界 上 
各 个 地 方 开 始 遇 寻 …… 


本 作 是 一 个 动作 游戏， 各 位 要 控制 著 Kitty 或 
Deniel， 在 限定 时 间 之 内 完成 每 一 天 。 玩 者 
可 按 方 向 多 之 左右 控制 其 移动 方向 ， 按 下 则 | 
是 中 下， 而 A 犁 是 跳 中 ， 至 於 Select 扬 就 是 
使 用 道具 。 过 两 个 和 游戏 的 玩法 基本 相同 ， 但 
仍 有 一 点 相模 之 处 ， 过 就 是 只 有 Deniel 可 以 
作 二 段 跳 ， 而 操控 方法 就 是 在 跳 起 时 再 按 多 
一 下 A 犁 ， 玩 者 可 利用 Deniel 的 二 段 跳 ， 配 
合 前 往 不 同 高 度 的 地 方 。 


之 前 也 褒 过 玩 者 要 在 限定 时 间 内 完成 游戏 ， 

但 每 关 能 使 用 的 时 间 都 不 同 ， 它 们 全 是 由 满 
腹 度 决定 的 。 满腹 度 将 会 显示 在 画面 的 右上 
方 ，Kitty 版 本 是 用 红 区 果 来 显示 ，Deniel 版 
则 是 用 青 划 果 ， 它 们 将 会 哮 时 间 流 逝 或 吃 了 
蓝 色 糖果 而 沽 少 ， 当 所 有 壮 果 都 减 至 没有 时 
就 表示 和 游 台 和 失败 。 


每 关 将 会 有 一 些 障 三 物 和 艇 人 ， 玩 者 只 能 以 
跳 起 来 躲避 ; 若 不 慎 被 散人 中 到 的 话 ， 放 心 
吧 “， 角 色 是 不 会 死亡 的 ， 它 只 会 停顿 数秒 便 


时 攻 L 思 LIDD 们 大 L 1 生 六 全 长 L 办 LIDD 











站 于 为 二 太志 LI 百 CP 夺 吕 这 呈 
沁 吕 间 0 ， 
六 
汪汪， 这 咏 兄 0 
基 吕 目 了 2 AD 
岛 才 一 H3LUT 
包 工 于 去 了 


Pr 2 


能 稳 种 前 进 ， 不 过 当然 时 间 因 此 浪费 了 也 不 
是 一 件 好 事 吧 ! 


即使 不 被 散人 中 到 也 好 ， 每 关 在 表 始 时 所 和 给 
予 的 时 间 也 膛 是 不 足 狗 的 ， 所 以 各 时 候 玩 者 
就 需要 一 些 道具 的 协助 ， 才能 在 充裕 的 时 间 
内 完成 游戏 ， 而 方法 就 是 吃 糖果 了 。 在 版 图 
内 有 两 种 糖果 ， 一 种 是 纸 包 糖果 、 一 种 是 波 
板 糖 ， 和 纸 包 糖果 比 波 板 糖 的 效果 弱 ; 另外 它 
们 都 各 有 粉 氏 色 和 艺 色 ， 但 要 注意 粉 氏 色 的 
才 是 回复 满腹 度 的 ， 吃 了 蓝 色 的 则 会 减少 ， 
所 以 不 要 吃 错 哦 ! 


在 禾 戏 中 ， 半 不 只 会 出 现 Kitty 和 Deniel 的 ， 
Kitty 的 好 朋友 与 及 Sanrio 的 各 角色 都 会 从 本 
作 中 的 Mini Game 和 Puroland 与 各 位 见面 ， 
当中 有 My Melody、 布 多 狗 、PC 狗 、XO 
等 ， 相 信 一 定 会 令 和 游戏 更 加 热天 。 也 喜欢 
Kitty 和 Deniel 以 外 角色 的 朋友 相信 也 不 要 钳 
这 了 ! 


Mini Game 和 Puroland 都 有 机 会 在 完成 游戏 
中 出 现 ， 玩 者 到 时 可 在 每 一 关 和 游 戏 完 千 之 时 
进 和 人 其 中 。 首先 Mini Game 是 一 个 问答 游 
上 需 ， 玩 者 将 会 与 由 电脑 控制 的 Kitty 好 朋友 上 
赛 ， 过 癌 答 壕 戏 共有 五 傈 ， 当 中 间 的 都 是 
转生 著 Kitty， 例 如 Kitty 喜 歼 什 么 、 她 的 叔 
父 叫 什么 名 等 ， 玩 者 就 要 与 电脑 闵 快 回答 
出 正确 答案 ， 若 答 中 数目 多 於 电 脑 的 话 ， 
玩 者 就 可 以 取得 道具 。 而 至 於 Puroland 是 
一 个 包罗 万 有 的 地 方 ， 玩 者 可 在 其 中 将 一 
些 和 游戏 次 料 传送 给 另 一 部 Gameboy 上 

(当然 它 亦 要 插 上 其 中 一 个 版 本 的 游戏 
啦 ! ) 、\ 占 上 KittyDeniel 与 对 方 的 好 感 
度 ， 叉 或 是 观看 Kitty 的 不 同 服 饰 等 
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生产 两 | NAMCO 


全 价 | ca00 6 加 | 大 家 在 玩 游 戏 的 时 候 有 没有 留意 到 ， 各 个 游戏 的 开发 磋商 也 会 有 自己 公司 的 招牌 人 物 或 是 角色 
容量 | GD-ROM xpO~- 了 呢 ? 好 像 SQUEAR 有 陡 行 饲 、CAPCOM 有 ROCKMAN、 任 天 堂 有 MARIO BROTHER 、 
0 SONY 有 TORO 猫 和 SEGA 有 SONIC 一 样 ， 厂 商 除 了 会 在 市 场 上 推广 他 们 各个 代表 人 物 之 
ie 本 外， 更 会 为 过 些 主角 推出 不 同 的 游戏 呢 ! 不 过 大 家 有 没有 留意 过 NAMCO 的 招牌 人 物 啊 ? 
En 和。 在 笔者 迁 是 小 学 生 的 时 候 ， 一 提起 NAMCO“， 大 家 不 钩 而 同 说 7 食 鬼 ,过 个 名 字 ， 而 食 鬼 
也 党 然 是 NAMCO 的 生 招 牌 来 了 。 不 过 在 1997 年 底 出 现 了 一 焦 展 耳 洒 的 黑白 猫 ， 令 食 鬼 
一 向 稳 如 泰山 的 地 位 有 多 少 动 控 。 过 焦 猫 便 是 名 动作 和 游 戏 《 风 之 古 鞠 洛 亚 》 的 主角 ， 有 葛 
之 黑 旅 人 之 称 的 古 坎 洛 亚 。 物 受 人 获 迎 除了 是 因为 样子 十 分 亢 而 
可 爱 之 外 ， 也 是 因为 物 的 和 游戏 相当 出 色 。 今 次 在 
久 _ PS2 推 出 第 二 辑 逢 对 是 比 上 一 辑 有 过 之 而 无 不 
图 过 及 ， 好 度 也 是 没有 什么 改 妓 ， 侠 然 是 十 分 妇 
、 ， 玩 啊 ! 再 加 上 PS2 的 立体 化 机 能 十 分 
理想 ， 使 忌 面 表 和 达 得 美 而 和 币 。 现 在 “本国 时 
便 由 笔者 来 开始 过 个 和 游记 的 作 述 吧 ! 了 
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垣 里 是 一 个 名 称 为 LUNARDIA 的 办 世界 ， 在 过 个 时 世 界 
之 中 有 炎 个 巨大 的 塔 。 二 些 高 塔 之 中 收纳 著 支撑 世界 的 
钾 ，， 钾 一 共 是 有 四 个 ， 位 置 在 LUNARDIA 之 中 的 四 大 国家 
内 。 每 一 个 在 国内 的 钾 ， 也 是 掌管 著 调 停 世 界 的 力量 。 可 是 ， 
党 个 世界 开始 发 生 械 状 了 。 幻 默 在 世界 各 地 陆 积 出 现 ， 政 恶 的 妖 
所 使 巫女 们 病 们 倒 了 “。 二 个 暴 象 出 现 的 主要 原因 是 因为 第 五 
钾 ， 那 个 钾 不 属於 任何 一 个 国家 ， 是 令 到 世界 产生 混 副 的 / 间 之 ”十 
镍 ，。 LUNARDIA 第 一 予 言 者 班 古 斯 过 样 的 褒 。 在 汇 之 海 撕 
起 风浪 的 时 候 ， 荔 之 黑 旋 人 将 会 出 现 拯救 世界 。 那 个 环 的 力 
量 .……- 环 之 力 可 以 令 世 界 再 度 安定 。, 有 一 天 ， 於 汇 之 海 刊 
起 风浪 之 时 ， 古 坎 洛 亚 与 见 必 巫 女 才 才 和 波 古 加 相遇 上 了 : 


HOW TO WIN 
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NEODOISYSTEM 新 至 因 


今 次 的 《 风 之 古 狂 洛 亚 2》 除 了 有 一 般 的 VISION 之 外 ， 其 中 有 一 些 
VISION 之 中 是 有 特别 的 玩法 。 例 如 在 JOYLAND 的 一 个 VISION 之 中 玩 者 
便 需 要 使 用 滑板 去 进行 游戏 了 “， 玩 者 必须 把 握 
机 会 去 收集 萝 之 雁 片 和 星之 碎片 ! 尤其 是 在 和 游 
瞩 之 中 出 现 的 星之 雁 片 ， 在 玩 者 成 功 取 得 之 
后， 会 出 现 一 个 DOLL 的 拼图 ， 玩 者 在 各 个 
VISION 之 中 收集 各 些 拼 图 ， 最 后 租 合 出 完 
整 的 DOLL 便 可 以 在 状况 表 之 中 看 到 
另 一 方面 ， 今 集 加 入 的 另 一 个 新 系统 便 
是 可 以 训 2P 玩 者 当 波 古 加 作 玩 者 的 
SUPPORTER 。2P 玩 者 只 需要 在 斋 
当 的 时 候 按 下 [L] 犁 ， 便 可 以 使 
用 波 古 加 替 1P 的 古 洒 洛 亚 作 
















全 方位 移动 


过 个 可 以 说 是 今 集 和 上 和 集 最 大 差别 的 地 方 ， 新 一 辑 更 加 著 重 了 书面 中 的 
空间 感 * 过 直接 影响 到 玩 者 在 游戏 进行 时 需要 的 思考 方式 ， 除 了 有 ACT 基 


本 的 左右 横向 成 份 之 外 ， 更 加 是 拥有 前 和 和 后 空间 注视 。 在 乾 甬 之 中 上 下 左 
右 也 是 十 分 重要 的 呢 ! 在 攻略 的 时 候 笔者 会 更 加 详细 地 解 襄 的 了 





基本 上 玩 者 按 下 人 和 X 扬 便 可 
以 作出 跳 踢 ， 在 跳 蹊 至 最 高 点 或 是 
向 下 跌 之 降 , 玩 者 是 可 以 再 度 按 人 
和 尖 扬 来 作 一 
次 空 中游 
六。 空中 游 
六 在 每 一 
次 的 跳 趴 
之 中 只 可 

”4 ”以 使 用 一 
次 ， 而 且 在 空中 停留 的 时 间 也 只 有 一 秒 左 右 ， 全 
可 以 有 一 焦 手 指 半 度 的 前 进 。 不 要 小 看 和 过 一 焦 EF 
手指 天 度 的 前 进 ， 在 游戏 之 中 往往 也 是 相差 过 一 
各 奥 长 度 而 掉 下 去 
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GAME START 游 辟 量 始 


首先 玩 者 必须 要 在 MEMORY 
CARD 之 中 有 370KB 以 上 的 空间 来 进 







世 一 7 村 吾 TT7TA 关 志 通 人 到 《st 


和 行 冒险 记 多 ,之 后 选 一 个 空 的 FILE 

志 |252z 慎之 中 打 一 个 自己 喜欢 的 名 字 便 可 以 作 

| :9 汕 0 局 成 玩 者 自己 的 FILE 了 。 之 后 会 来 到 

及 OPTION 的 画 面 之 中 ， 玩 者 是 可 以 在 

ER > 过 儿 调 整 CONTROLLER 、 音 车 和 画 

ES ES 的 位 置 。 在 完成 之 惩 玩 者 按 下 决定 
二 3 便 会 正式 展开 壕 戏 ! 





对 也 六 7 雪 员 喜 LZ< 大 斌 人 
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RULGNOA ACTION 古 软 洛 亚 的 动作 


《 风 之 古 活 洛 亚 2》 之 中 主角 古 罗 洛 亚 有 多 种 不 同 的 动作 ， 在 游戏 进行 
的 时 候 玩 者 必须 活用 各 式 各 样 不 同 的 动作 去 过 关 的 呢 ! 在 讲解 动作 之 前 先 
褒 明 一 下 如 何 操作 吧 ， 过 个 游戏 是 可 以 对 内 DUAL SHOCK2 的 ANALOG 
作 方 向 扬 使 用 ， 不 过 只 有 左 STICK 有 效 。 回 ] 提 是 从 手中 的 环 射 出 风 弹 。 仆 
扬 是 基本 的 跳 趴 。 X 也 是 可 以 作 跳 趴 之 用 。 不 过 在 剧情 对 话 时 是 可 以 用 作 
使 对 话 更 快 的 按钮 。 〇 〇 萄 也 是 射出 风 弹 的 扬 来 ， 平 时 是 用 作 决 定 的 。R1 各 
在 VISION 中 可 以 看 到 DOLL 拼 图 的 样子 ， 而 在 世界 地 图 之 中 是 可 以 看 到 处 
沉 表 。L1 和 L2 是 特别 动作 犁 ， 按 下 的 话 古 才 洛 亚 会 做 出 不 同 的 有 趣 动 
作 = 而 古 光 洛 亚 在 VISION 之 中 的 动作 主要 有 四 种 ， 包 括 是 全 方位 式 移动 、 
跳 中 〈 空 中游 访 ) 、 攻 吉 和 二 段 跳 。 过 些 动作 当然 是 要 在 操作 上 作 送 当 的 
配合 呢 ! 才能 在 VISION 之 中 过 关 解 访 。 


重要 是 利用 移 花 接 玉 的 手法 去 攻 吉 前 
人 : 而 且 敞 人 的 用 途 真 的 是 十 分 之 多 。 首 先 
玩 者 要 在 近 敞 的 位 置 按 L_ 和 加] 区 射出 风 弹 ， 
当 风 阐 命 中 淫 人 之 后 古 狂 洛 亚 会 拿 起 了 敞 
人 。 玩 者 再 按 一 次 志和 名 扬 的 话 便 会 将 拿 起 
四 晴 ”的 前 人 抛 出 去 ' 在 擅 出 去 之 前 玩 者 是 可 以 按 
和 方向 乞 来 钴 整 擅 的 方向 。 上 下 左右 和 画面 前 
后 也 是 
可 以 作 
拓 气 ， 当 擅 出 的 散人 警 中 另 一 个 大 人 的 时 候 
便 会 破 二 了 。 攻击 过 个 动作 使 用 的 生 围 真 的 
相当 之 诈 ， 除 了 消减 散人 打 BOSS 之 外 ， 
利用 疝 人 破坏 箱子 和 糟 壁 也 是 十 分 常用 。 另 
一 方面 ' 每 一 种 疝 人 在 成 功 捉拿 之 后 也 有 不 
同 的 用 途 。 有 些 会 令 古 考 洛 亚 行 ， 有 些 会 
令 他 带 有 雷电 的 跳跃 


LE 

一 段 中 趴 
是 整个 和 游戏 之 中 使 用 率 最 高 的 动作 ，VISION 的 时 候 不 懂 二 段 跳 趴 是 
无 法 过 关 呢 ! 而 方法 也 是 十 分 简单 ， 全 要 的 交 度 是 玩 者 在 掌握 施 以 第 二 段 
跳 蹊 的 时 间 。 首先 玩 者 利用 风 弹 捉拿 了 一 个 散人 “， 再 拿 著 敌人 作出 一 次 跳 
中 。 在 跳 至 通 当 的 高 度 时 在 空中 再 按 一 次 人 和 X 气 将 拿 著 的 页 人 无 情 的 向 
下 擂 ， 利 用 向 抛 下 向 人 的 反动 力 便 会 作出 第 二 段 的 跳 中 了 ! 另 一 方面 ， 二 

段 跳 路 过 个 动作 同时 也 是 将 散人 向 下 抛 的 动作 来 ， 请 大 家 多 加 利用 了 。 
Re ou 
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HOW TO WIN 








站 包 海 ~ 台 返 ~ 
在 古 才 洛 亚 的 意识 之 中 ， 阴 到 一 把 
圳 音 希 葡 他 出 现 去 拯救 ， 於 他 本 澳 了 的 
上 时候 已 经 掉 在 LUNARDIA 的 洗 之 海 
一 部 和 陛 机 上 的 女生 正 想 到 海面 上 春 去 
古 才 洛 亚 手中 的 环 时 ， 考 好 考 攻 和 波 古 
加 在 岸 还 出 现 将 他 救 起 。 古 狂 洛 王 起 来 
后 才 知 道 自己 来 了 模 世 界 ' 邯 在 狂 儿 的 





口中 得 知 到 自己 是 7 荔 之 黑 旅 人 j。 原 来 各 个 办 世界 正面 临危 机 ' 沽 狼 布 于 证 
宁 洛 亚 可 以 帮助 她 。 於 是 古 罗 洛 亚 便 展 并 LUNARDIA 的 漫长 旅程 …… 而 他 们 j 


:大 荔 忆 力荐， 下 女人 丰 己 大 切 仿 基 术 7 邱 刀 区 人 广 > 
亡 人 力 往 从 国 六 《< 忆 加 力 灰 和 1 了 b 
态 女 过 LU 屏 轴 节 工 《并 六 2 工作 


由 於 过 个 VISION 是 壕 戏 的 第 一 
天 “， 所 以 是 没有 什么 准 度 可 言 的 。 主 要 
是 令 玩 者 熟识 乾 戏 的 操作 ， 和 如 何 通 党 
地 利用 效 人 才 助 自己 过 天 “。 例如 彻 导 如 
何 攻 去 散人 、 抛 东西 的 方向 、 利 用 二 段 
跳 蹊 去 取 划 之 碎片 和 打破 装 壁 等 等 。 





售 记 居 之 钾 是 可 以 记 蛋 玩 者 的 位 置 ， 是 
失手 古 狠 洛 亚 死 掉 后 出 现 的 位 置 。 


冒险 的 第 一 站 是 位 於 洗 之 海中 央 古 莉 亚 龟 ， 到 昌 上 的 弄 芍 一 个 神 墨 之 甸 。 


17 口 /了 3 己 芯 己 环 由 人 人 旋 丰 必 2 











户 扩 LI 
全 利用 龙 搓 风 上 升 和 后 再 捉 著 获 人 “， 过 样 
便 可 以 用 让 


镶 VISION 和 后 部 份 便 可 以 乘 过 个 飞 筷 ， 
操作 十 分 简单 。 











邓 己 者 的 话 付 ~ 荣 之 黑 旅 人 -~ 


在 协助 了 必 困 成 功 弄 禾 了 神 墨 之 镍 ， 取 得 焉 女 的 次 格 
ee :找寻 LUNARDIA 

一 予 言 者 巴 古 斯 。 在 才 才 和 波 古 加 解说 於 洗 之 海 的 
权 训 之 各 ， 予 言 者 便 告诉 古 狂 阁 蚂 有 关 LUNARDIA 
发 生肉 郁 的 事情 。 生 些 械 枝 是 原因 是 源 自 处 於 世 界 某 
地 方 的 上“ 间 之 钾 , ， 拯 救 各 个 世界 的 方法 是 利用 萝 之 
黑 旅 人 手中 那个 环 的 力量 。 但 是 多多 于 不 是 正式 的 正 
女 ， 所 以 是 不 能 打动 出 钾 之 力 。 而 为 了 令 汐 成 为 下 
女 ， 古 狠 洛 亚 一 行人 便 先 去 所 吉水 的 村 地 找 和 全 多 女 



















术 7 力 : 生 玉 记 现 拉 易 了 区 
下 _ 本 SEA ES 予 信 大 和 内 专人 人 之 友人 大: 
142X IO 滤 ax 寺 罗 、 大 已 大 琅 之 大 2z 


em pm Pre TIGEE 一 -~ 










1T27] DA 了 之 让 7 大 帮 全 六 找 交 有 具 二 有 1 


力 口 /了 2 六 、 必 志方 口 口 好 2 
避 口 :和 具 吕 从 不 考 丰 号 汪 : 





田地 科 碧 和 亚 ~ 笃 共 之 过-~ 


在 一 番 努 力 越过 重重 难关 之 后 ， 径 过 了 古 

莉 亚 母 神像 。 在 导 地 之 塔 的 最 顶层 之 中 ， 禾 旗 

来 到 对 殿 会 见 大 下 女 。 大 巫女 看 到 才 才 十 分 有 
拯救 世界 的 决心 ， 所 以 便 认可 她 成 为 正式 的 下 多 
女 ， 沦 答 她 巫女 的 证 明 。 大 巫女 告诉 

古 罗 洛 亚 要 收集 四 个 支撑 著 世 界 安稳 
的 钾 之 力 ， 才 可 以 封印 过 政 恶 的 力 ，。 只 
量 。 巴 古 斯 告诉 古 钦 洛 亚 在 山 的 后 面 “和 2 
是 安稳 之 国 拉 古 莎 ， 在 当中 有 一 座高 塔 ， 过 局 

座 塔 便 是 安放 上 安稳 之 钾 ， 的 地 方 。 古 区 洛 亚 

在 答应 才 助 拯救 世界 之 和 后， 便 和 坎 坎 与 波 古 加 CC 是 
去 镍 的 所 在 人 






门口 / 子 ; 态 7 . 羡 7 如 志 出? 人 区 和 C 打 
示 Th TI CCt1 合 局 7 卫生 神 您， 8 





大 瓦 女 :…… 交 帮 EEC、 国 ” 大 玉女 :六 并 式 导 立 23 头 、 
本 当 区 伺 价 太 教 只 大 国志 用 与 吃 式 可 要 3 本 区 忆 人 ( 灾 己 坟 人 搜 )》 失 户 去 季 划 太 全 4 
时 口 避 :UL 芝 \ 二 地 失礼 亿 和 才 s 
办 二 过 、 
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抗 东 西 ” 争 利用 融 人 擅 向 内 中 塔 中 央 的 


自己 向 上 舟 的 * 给 和 批 吃 才 可 以 安全 地 过 去 = 锤 ， 便 可 以 打 碎 对 面 的 柱 。 







辽 
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EUCcOME TO LUNARDIA 釜 远 来 到 与 冯 媒 
过 个 便 是 虹 世界 LUNARDIA 的 世界 了 ! 过 里 一 共 
有 四 个 国家 存在 ， 每 一 个 国家 也 有 自己 的 独特 的 
文化 和 生活 ， 各 个 地 方 也 有 不 同 种 族 在 过 些 国家 
之 中 居住 著 。 而 保持 著 世 界 安定 的 四 个 传说 之 
钾 便 是 在 过 四 个 国家 之 中 了 。 
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EPS 1 管理 通道 
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本 三 = 生 7 
MISSION 


进入 EPS 2 地 域 和 后， 发 现 过 壬 的 地 型 与 EPS 1 十 分 相似 ， 先 将 尽 守 在 
过 壬 的 BAHRAM 重 消减 ， 然 后 和 从 右上 的 人 口 进 和 人 管理 通道 ， 当 然 大 家 亦 可 
不 与 BAHRAM 重 而 效 人 管理 通道 ， 不 过 和 为 提升 LEVEL 大 家 最 好 膛 是 先 将 


他 们 消 减 

进入 管理 通道 和 后， 前 行 不 久 竟 发 现 通道 被 一 
度 光 膜 封 于 著 。 经 ADA 人 分析 熏 得 知 光 膜 只 有 
BAHRAM 的 机 人 租 才 能 通过 ， 接著 ADA 表示 只 要 
找到 ' rap _ctrl.fcmd , 过 个 拉 距 控制 装置 ， 便 可 
控制 疼 机 和 进入 内 部 将 供电 装置 破 寺 ， 而 
rrap_ctrl.fcmd , 能 在 EPS 1 管理 通道 的 LOCAL 
SERVER 中 取得 

由 於 EPS 1 管理 通道 内 的 LOCAL SERVER 是 
须要 pass_control 1 和 pass_control 2 方 能 开启 的 
居 傈 ， 因 此 首要 任务 是 先 找 寻 pass_control 1 和 
pass_control 2 。 从 于 管理 通道 在 地 图 下 方位 置 发 
现 拨 有 pass_control 1 的 BAHRAM 宣 ，LEO 当然 
不 会 放 过 他 
| 人 人们， 将 他 们 
消 减 和 后 取得 
pass_control 
1 ， 之 后 便 表 
并 EPS 2 


tr4S 


人 
次 基 “< _29p8 
-一 二 





2 ， 
7 
< 


TDz3S 人 的 [二 法 化 这 拨 万 
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将 (7) 的 BAHRAM 重 消 减 取得 pass_control 1 






















pass_control 1 


EPS 2 


将 BAHRAM 军 全 数 消减 
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TOVWN 1 


MISSION 

S 册 玉 
WEPS 2 和 后 
ADA 探测 到 
Pass_control 
纪 就 ”在 
TOVWN 1 的 
BAHRAM 宣 
身上 上， 於是 
LEO 便 立 即 
向 TOVWN 1] 





















二 作 工 于 了 基 ， 了 PY 人 的 [二 
续 化 玄 找 在 了 芍 hL 五 入 舟 飞 广 


上 方 的 BAHRAM 宣 扩 有 
pass_control 2 的 机 体 就 在 天 


们 的 人 位置， 就 很 大 机 会 
遇 上 其 他 的 BAHR AM 
重 ， 因 此 大 家 要 作 好 激 
怠 的 蕉 介 





将 BAHRAM 宣 全 数 消 减 





从 (1) 的 BAHRAM 重 中 取得 pass_control 2 


_ MISSION 


集 变 pass_control 1 和 
pass_control 2 后， 便 部 并 
TOWN 1 到 EPS 1 下 载 
rrap_ctrl.fcmd ， 。 来 到 
EPS 1 过 儿 再 次 发 现 一 大 
批 BAHRAM 宣 在 尽 守 ， 首 
先 当 然 是 将 他 们 消 减 。 接 
著 和 从 在 上 方 的 人口 进 入 管 
理 通 道 ， 王 前 往 右 方 的 
LOCAL SERVER 上 处 匀 下 
PN 载 ! rap_ctrl.fcmd , 。 取得 
后 ADA 便 会 介 舟 过 个 控 距 
控制 装置 的 用 法 ， 只 要 
LEO 能 找到 一 架 没 有 人 操控 的 豆 机 ， 便 可 控制 向 机 和 进 人 人 EPS 2 管理 通道 内 
部 将 供电 装置 破 拼 ， 於 是 LEO 便 裔 并 EPS 1 出 发 找寻 敞 机 了 - 








从 LOCAL SERVER 中 下 载 rap_ctrl.fcmd ， 


EPS 1 管理 通道 RE 





control 2 遇 : 


4 
GE 加 
| 








rap_ctrl.fcmd 


TOVWVWN 2= 
MISSION 


启 攻 有 EPS 1 和 后 ，LEO 想 起 在 TOWN 
2 中 好 像 有 两 部 机 从 被 秦 置 在 地 上 “， 图 
是 便 出 发 到 TOWN 2 中 查看 。 进入 
TOWN 2 和 后 ' 先 将 在 熏 壬 驻守 的 


BAHRAM 宣 消 沽 9 之 和 后 在 地 图 上 方位 目的 达 和 失 左 2OEPS7TY 了 了 施 改 下 上 大石 LE 了 四 
置 发 现 两 部 被 对 置 的 机 体 。LEO 马上 
走 到 机 体 旁 ， 范 利用 刚才 取得 的 【rap_ctl.fcmd , 令 机 体 再 次 运作 ， 接著 LEO 
便 可 以 庆 控 二 部 RAPTOR 进入 EPS 2 管理 通道 内 。 不 过 大 家 要 小 "人 RAPTOR 
的 体力 ， 因 为 他 的 能 力 是 非常 弱 的 ， 所 以 如 非 必要 的 战 六 大 家 最 好 选择 进 走 





FLOW CHAR T 
《人 
利用 frap_ctrl.fcmd , 令 机 体 再 次 运作 
由 ROW 2 
EPS 2 管理 明道 

MISSION 





LEO 诞 控 著 RAPTOR 误 表 
TOWN 2 和 后 便 向 EPS 2 进发 ， 进 
人 EPS 2 内 发 现 大 批 BAHRAM 在 
肚 守 ， 但 因 RAPTOR 的 能 力 蓄 不 
强 ， 所 以 最 好 避免 与 他 们 展开 战 
问 。 避 表 BAHRAM 军 的 耳目 从 
右上 方 的 入 口 湾 人 管理 通道 ， 进 
和 人 和 后 RAPTOR 果 然 能 穿 过 封锁 通 
道 的 光 膜 ， 接 著 洗 右面 通道 前 
行 ， 在 素 头 处 发 现 LOC AL 
SERVER ,和 从 LOCAL SERVER 
中 下 载 了 rdetector.fcmd ， =。 而 detector.fcmd , 是 一 个 能 令 JEHUTY 探 
测 到 一 些 附 有 隐 型 物体 的 程式 ， 取 得 detector.fcmd , 和 后 LEO 便 控 制 
RAPTOR 到 另 一 面 通道 查看 

当 走 到 尽头 房间 时 发 现 四 处 都 是 空 乱 一 物 ， 生 时 ADA 探 测 到 前 方 糟 壁 
的 另 一 边 还 有 一 个 房间 ， 区 发 现 只 要 攻 喜 糟 壁 中 心 位 置 便 可 将 其 打破 ， 於 
是 LEO 便 按 照 ADA 的 指示 盯 淮 指示 的 位 置 攻 莒 - 将 糟 壁 打破 和 后 和 狐 於 找到 
EPS 2 的 供电 装置 ， 於 是 马上 将 其 破坏 ， 完 成 后 LEO 便 放 梨 RAPTOR 再 
次 操控 JEHUTY 进入 ANTILIA 的 另 一 区 域 





溢 人 管理 通 扎 


和 从 LOCAL SERVER 中 下 载 detector.fcmd ， 


破坏 供电 烧 置 
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TOWN 3 (SOS ) 
MISSION 





\q 
> 


损 您 惠 大 。 撞 代 扳 仇 7 5% 去 越 元 去 万 
呈 ， EST aes ze 一， 有、 一 二 


Litejil 
玲 并 TOWN 2 熏 ， 立 即 收 到 | 


TOWN 3 发 出 的 求救 讯号 ， 那 儿 正 受 

到 BAHRAM 军 的 蔓 击 ， 於是 LEO 便 

马上 前 往 读 处 进行 拯救 行动 。 来 到 

TOWN 3 妈 现 过 壬 有 7 队 BAHRAM 军 

分 别 在 城 的 四 周 进 行 破 款 ，LEO 见 钛 

即 上 前 将 他 们 解决 。 了 由於 

BAHRAM 重 的 位 置 非常 接近 民居 ， 

村] 外 大 家 最 好 尽量 避免 使 用 这 距 亡 攻 

= 2 ，) 涩 锡 误 伤 居民 。 当 LEO 分 别 将 

(2)、(3)、(6)、(7) 的 BAHRAM 宣 消 减 的 时 候 ，4 队 援军 亦 同 时 
出 现 ' 再 将 他 们 消减 后 便 完 成 拯救 行动 


ze 人 


半生 风月 各 月 


FLOW CHART 
将 BAHRAM 军 全 部 消减 


取得 完成 任务 级 别 


中 月 了 网 忆 民有 玫 世 这 务 


PARK 1 上空 


MISSION 
完成 拯救 行动 后， 
LEO 便 稳 敌 向 前 进发 。 沼 
来 到 PARK 上 空 时 ，ADA 
会 告知 LEO 左下 方 的 
FACTORY 2 便 是 移 造 他 的 
地 方 。 正当 LEO 准 人 备 前 往 
该 处 的 时 候 ， 突然 一 道 强 
纪 的 死 光 射 向 JEHUTY ， 
由 於 事 出 突然 LEO 亦 来 不 
及 闪避 。 机 和 体 被 合 中 和 后 便 
失控 向 地 面 攻 下， 和 幸而 在 
接近 地 面 时 回复 还 作 交 安 
全 著 陆 ， 而 此 时 LEO 发 前 
亡 有 一 架 名 为 TYRANT 的 巨型 机 体 ' 相信 刚才 的 攻 荀 就 是 他 发 动 。 骏 然 未 
知人 方 用 意 何 在 ， 但 以 JEHUTY 现 时 的 体力 ， 相 信 只 要 受到 敞 方 的 一 次 攻 
二 * 便 玩 完 ， 因此 大 家 只 好 立即 训 并 亦 处 


有 HOW TO WIN 


是 世 
全 4 
和 后 | 品 汪 
率 | 二 倒 世 : 


性 吾 了 世人 正四 0 六 专 队 ? 


被 强烈 死 光 吉 中 
TIRE TO ETRIRTTTTT 


PRESS OO ETTOH -TU 
FT 









3 3 世 > 国 = 区 让 世相 E > 局 攻 杞 


训 并 PARK 1 和 后 ，LEO 发 迪 
JEHUTY 有 点 古怪 ， 於 是 立即 叫 ADA 
进行 调查 。 径 过 一 输 调 查 和 后 ， 姨 现 
JEHUTY 感染 了 电脑 病毒 ， 为 了 含 
JEHUTY 回 复 正 常 ， 於 是 LEOD 便 决定 
前 往 揭 造 JEHUTY 的 FACTORY 2 上 处 
找寻 修复 方法 。 就 在 此 时 ! 收 到 CITY 2 
的 求救 讯号 ， 骏 然 JEHUTY 受到 病毒 
感染 ， 但 LEO 又 屿 会 坐视 不 理 ， 於 是 
LEO 便 先前 往 CITY 2 进行 拯救 行动 

来 到 CITY 2 后， 发 现 前 方 有 一 颗 METATRON ，LEO 便 立 即 上 前 回 
复 ， 但 因 JEHUTY 受到 病毒 感染 的 天 傈 而 无 法 正常 回复 ， 此 时 只 好 先 将 破 
境 过 里 的 BAHRAM 军 消 减 。 由 於 JEHUTY 只 要 受到 一 束 便 会 被 消减 的 关 
傈 ， 所 以 今 次 要 对 付 的 向 芷 只 有 两 队 ， 只 要 将 他 们 消减 便 可 完成 拯救 行动 












FLOW CHART 


J 椰 救 行 





FAC TORFRY 2 
MISSION 


训 并 CITY 2 和 后 ，LEO 立即 起 程 前 
往 FACTORY 2 找寻 修复 方法 * 进入 
FACTORY 2 和 后 发 现 大 批 BAHRAM 宣 在 
各 壬 导 守 ， 以 JEHUTY 现 时 的 能 力 ， 要 
误 腾 他 们 可 计 以 卵 玖 石 ， 大 家 最 好 都 是 
玩 择 酒 人 敞 阵 。 而 此 时 的 目的 地 就 是 地 
图 左上 方 的 会 康 ， 当 LEO 漆 和 人 盒 库 
后， 在 内 会 与 上 一 名 持 有 PASS CODE 
的 BAHRAM 军 ， 惰 六 当 然 然 可 避免 
将 他 消 减 后 便 立 即 利 用 了 刚 取 得 的 PASS _ CODE ， 在 中 央 的 LOC AL 
SERVER 中 下 载 ! vaccine.exe 上 ， 接 著 ADA 便 立即 进行 病毒 清除 ， 完成 
和 后 便 雍 并 傅 库 将 驻守 在 过 壬 的 BAHRAM 宣 消 减 








FLOW CHART 





将 盒 库 内 的 BAHRAM 重 消 减 取得 PASS CODE 


从 LOCAL SERVER 处 下 载 ， vaccine.exe ， 


将 全 部 BAHRAM 重 消 减 
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CITY1 (SOS ) 
MISSION 





SU 
心 


吕 E 并 FACTORY 2 生 ， 
ADA 立即 替 LEO 分 析 如 何 避 
玉 TYRANT 的 销 定 攻 莒 ， 就 
在 此 时 CITY 1 传 来 求救 讯 
有 钱 ，LEO 立即 前 往 靶 处 进行 
拯救 行动 * 来 到 时 发 现 5 了 
BAHRAM 宣 在 过 壬 进行 破 
境 ，' 於 是 LEO 便 马 上 将 人 他们 
消 减 。 今 次 的 地 形 与 之 前 的 有 
直人 个 同 ， 所 有 居民 都 在 塔 的 内 
部 ， 因 此 大 家 最 好 将 敞 军 引 雍 


ze 和 


PS MARGR 


居民 位 置 才 进行 战 门 ， 


FLOW CHART 
前 往 CITY 1 进行 拯救 行动 


将 BAHRAM 宣 全 部 消减 


CITY 2 
MISSION 


总 有 MEPLARYE 忆 所 


和 为 了 找寻 苟 倒 
TYRANT 的 方法 ， 
LE 只 好 填 驶 著 
JEHUTY 到 各 地 的 
LOCAL SERVER 中 查 
看 =" 当 来 到 CITY 2 的 
时 候 ， 和 发现 尽 守 在 二 
里 的 BAHRAM 军 中 ， 
有 一 名 RAPTOR 找 有 
下 载 decoy.drvr , 的 
PASS CODE ，LEO 
当然 不 会 放 过 取得 


百 刁 人 2 村 和 丰 中 PASS CODE 的 机 


会 。 将 BAHRAM 军 全 
部 消减 和 后， 再 将 屋顶 上 的 PORTER BOX 全 数 破 坏 取 得 PASS CODE ， 汪 
时 便 可 到 大 订 中 的 LOCAL SERVER 上 处 下 载 rcometdrvr ),， 下 载 后 便 能 使 
用 Sub Weapons 的 COMET 攻 束 


HOW TO WIN 


FLOW CHART 
将 BAHRAM 军 全 部 消 沽 


和 从 (4) 的 BAHRAM 重 处 取得 PASS CODE 


到 大 广 中 的 LOCAL SERVER 下 载 rcomet drvr ， 


TOVWN :3 


MISSION 






玲 开 CITY 2 后， 只 然 LEO 
取得 下 载 !'decoy.drvr J 的 
PASS CODE ， 但 仍 未 能 玉生 
FACTORY 2 例 康 内 的 LOCAL 
SERVER ，LEO 只 好 在 到 其 他 
地 方 查看 。 来 到 TOWN 3 和 后 ， 
ADA 探测 到 四 周 有 许 多 内 眼看 

< - 不 到 的 BAHRAM 军 ， 看 来 他 
本 们 全 部 都 伴 有 隐形 装置 。 由於 
D 工 Z 基 奈 名 到 父 上 多 措 全 的 特 作 雷 过 和 无 法 锁定 疼 人 ， 因 而 未 能 
作出 攻 贡 的 关 傈 ， 所 以 LEO 只 
好 先行 琴 表 。 误 开 和 后 ADA 表示 只 有 找到 ' dectector.fcmd , 雷 过 才能 锁定 
人 他们， 过 时 LEO 想起 早 前 庆 控 那 部 RAPTOR 时 ， 在 EPS 2 管理 通道 内 的 
LOCAL SREVER 中 下 载 了 Tdectector.fcmd , ， 而 那 部 机 体 仍 在 管理 通道 
内 ， 於 是 LEO 便 起 程 到 EPS 2 查看 。 


FLOW CHART 





E 户 2 
MISSION 


来 到 EPS 2 后， 先 将 尽 守 在 
种 壬 的 BAHR AM 宣 消 减 ， 不 过 
大 家 要 注意 他 们 的 能 力 比 前 一 次 
进入 时 强行 和 多， 一 不 小 心 便 有 机 
会 被 他 的 围攻 解决 ， 因 此 大 家 最 
好 尿 量 将 剖 人 拉 天 。 将 他 们 消 减 
和 后 便 和 从 在 上 方 的 人口 进 人 管理 通 
道 ， 和 过 时 由 於 早 前 利用 远 控 
忆 APTOR 将 供电 装置 破坏 的 关 
低 ， 封 锁 通 道 的 光 膜 亦 已 消失 
了 =。LEO 在 通道 中 前 行 ， 当 接近 
供电 装置 时 ， 早 前 让 控 的 RAPTOR 竟 回 复 有 运作 半 出 现在 LEO 眼前 ， 将 他 
消减 和 后 便 能 取得 dectector.fcmd ， 
误 玉 管理 通道 后 ， 在 人 口 前 发 一 些 隐 
形 的 PORTER BOX ， 将 它们 全 数 破 
坏 和 后 便 会 出 现 一 颗 ITEM BOX ， 在 内 
取得 一 个 PASS CODE 。 接著 再 到 场 
中 央 的 LOCAL SERVER 下 载 
gauntlet.drvr 」 ， 就 过 样 便 能 使 用 
Sub Weapons 的 GAUNTLET 攻 豆 。 








将 屠 守 在 EPS 2 的 BAHRAM 宣 消 减 


; 肖 ; 
子 
取得 PASS _ CODE 


料 RAPTOR 消减 取得 /dectector.fcmd ， 
到 中 央 的 LOCAL SERVER 中 下 载 Cgqauntletdrvr ， 


将 PORTER BOX 人 全数 破 二 











decoy.drvr 
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TOVWN 3 
MISSION 
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SN 
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Eee 滞 


二 


取得 dectector.fcmd , 和 后 

便 起 程 返回 TOWN 3 ， 今 次 

LEO 和 蓉 於 能 锁定 艇 人 闻 作 出 攻 

王 ， 接 著 将 驻守 在 过 壬 的 

BAHRAM 宣 全 数 消 减 。 愉 然 今 

次 的 敌人 是 隐形 ， 不 过 他 们 的 

能 力 半 不 算 强 ， 相 信 非 常 轻 轰 

便 可 将 他 们 消减。 战 闵 其 问 ， 

在 其 中 一 名 敞 人 身上 取得 另 一 

个 下 载 /decoy.drvr , 的 PASS 

CODE ， 而 此 时 LEO 已 集 充 两 

个 下 载 ! decoy.drvr ,的 PASS CODE ， 看 来 谁 靶 是 返回 FACTORY 2 的 时 
候 了 ， 於 是 LEO 便 超 程 前 往 亦 外 


FLOW CHART 
将 驻守 在 TOWN 3 的 BAHRAM 军 全 数 消 减 


所 月 MEPL 有 TYTEP 有 三 己 邱 MD 有 后 有 二 1INE 


将 (5) 的 BAHRAM 重 消 减 后 取得 另 一 个 下 载 "decoy.drv , 的 PASS CODE 


FAC TORY 2 
MISSION 


来 到 FACTORY 2 ' 过 守 同 样 

是 被 BAHRAM 宇 估 据 ， 先 将 壁 守 

在 各 里 的 BAHRAM 军 全 数 消 减 ， 

在 战 闷 其 间 不 知 大 家 有 和 否 发 现 那 

tc PORTER BOX ， 畔 它们 全 数 

破坏 后 便 会 出 一 颗 ITEM BOX ， 

在 内 取得 UNKNOWN 弹 歼 。 接著 

和 进 人 全 库 内 将 属 守 在 过 壬 的 

RAPTOR 消 沽 生 ， 再 到 中 央 的 

| LOCAL SERVER 下 载 "decoy. 

drvrJ ， 就 各 样 便 能 使 用 Sub 

Weapons 的 DECOY 。 生 个 武器 是 能 令 JEHUTY 彦 生出 一 个 幻象 ， 过 样 便 
能 避 开 TYRANT 的 锁定 攻 吉 ， 找 到 避 冯 方法 后 便 立 即 起 程 向 PARK 1 进发 


HOW TO WIN 


二 二 
夫 所 


FLOW CHART 
糙 驻 守 在 FACTORY 2 的 BAHRAM 宣 人 全数 消 减 


将 PORTER BOX 全 数 破 二 


和 从 ITEM BOX 中 取得 UNKNOVWN 弹 殉 metatron 


JE- 耻 一 | 4 


和 从 LOCAL SERVER 中 下 载 [decoy.drvr 


PAFSK 1 
MISSION 


进入 PARK 1 便 发 现 TYRANT 已 在 
等 候 多 时 “， 今 次 因 LEO 已 取得 Sub 
Weapons 的 DECOY 关 休 ， 已 不 在 怕 
TYRANT 的 一 整 必 匀 死 光 了 ， 只 要 在 
TYRANT 锁定 JEHUTY 的 时 候 ， 使 用 
DECOY 揭 造 出 幻象 便 可 避 并 他 的 攻 
整 。 由 於 JEHUTY 接触 到 TYRANT 的 
时 候 都 会 受到 伤害 的 天公， 所 以 大 家 最 
好 尿 量 使 用 和 这 距 部 攻 吉 。 当 TYRANT 
的 体力 减 至 小 於 50% 的 时 候 ， 他 便 会 
园 身 成 另 一 型 驴 与 LEO 战 赋 ， 今 次 他 
除了 会 使 用 死 光 攻 敬之 外 ， 膛 会 打开 防 
让 RN 谱 宣 衙 向 我 方 。 而 攻 警 他 的 方法 非常 简 
| 昔 ， 只 要 利用 DASH 吕 开 他 ， 之 后 再 直 
他 收 起 防 访 蛋 的 时 候 使 用 各 距 训 攻 吉 ， 
如 是 过 不 停 使 用 此 方法 便 可 将 他 吉 倒 - 
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本 本 

地 人 二 一 5 下 可 能 
本 5 天 可 能 
MOUNTAIN 1 

MISSION 


站 TYRANT 消 减 后 LEO 便 向 MOUNTAIN 1 进发 。 就 在 接近 MOUNTAIN 
1 的 了 时候，LEO 收 到 ELENA 通 讯 ， 她 表示 已 派出 人 员 与 LEO 会 合 ,， 那 名 人 
员 的 名 字 叫 ROCK THUNDERHEART ， 他 将 会 在 MOUNTAIN 1 内 等 候 。 於 
是 LEO 便 立 即 向 MOUNTAIN 1 科 去 ， 就 在 此 时 突然 受到 粒子 炮 的 攻 吉 ， 拓 
ADA 表 示 在 MOUNTAIN 1 附近 探测 到 大 量 炮 台 ， 如 果 直 接 科 往 MOUNTAIN 
1 的 话 ， 根 本 是 一 件 没 可 能 的 事 。 而 只 有 治水 路 前 行 才 能 进入 MOUNTAIN 1 
中 ，LEO 对 完 后 便 倒 照 ADA 的 指示 向 水 道 进 发 

进入 水 道 和 后， 大 家 会 发 红 和 过 壬 就 像 迷 宫 一 样 ， 而 且 敞 人 的 能 力 亦 相当 强 ， 
偶 一 不 慎 便 会 被 束 得 体 无 完 眶 。 先 洛 著 水 道 一 直 前 行 ， 当 来 到 水 霸 前 的 时 
候 ， 便 会 发 现 一 个 ITEM BOX ， 在 内 取得 一 个 PASS CODE ， 接著 便 到 水 霸 
上 的 LOCAL SERVER 下 载 "bounder.drvr ， ， 二 样 便 能 使 用 Sub Weapons 
的 BOUNDER 起 器。 取得 和 后 便 可 根据 地 图 的 指示 进入 MOUNTAIN 1 内 部 ， 不 
过 大 家 要 留意 在 洛 路 途中 会 有 一 些 没 有 人 人口 的 通道 ， 和 过 时 大 家 便 要 将 一 些 糙 
过 

进 人 人 MOUNTAN 1 内 部 时 ，LEO 发 现 一 架 名 为 NEBYUR 的 巨型 机 体 ， 

正在 等 候 他 的 到 来 ， 看 来 战 闵 是 在 所 难免 的 了 。 NEBYUR 最 喜欢 使 密集 式 攻 
驳 ， 不 过 他 的 破坏 力 公 不 算 强 ， 只 有 一 式 名 为 FE = 忆 寺 YY /之 的 粒子 炮 玩 为 
厦 害 ， 所 以 大 家 可 以 慢 慢 瞄准 机 会 不 疡 使 出 BURST 攻 束 便 可 将 他 解决 
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将 TYRANT 消 沽 


和 E 


| bounder.drvr 看 
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VVAREHOUSE 1 
MISSION 

将 NEBYUR 消减 后 LEO 收 到 ROCK THUNDERHEART 通讯 ， 叫 LEO 
于 |WAREHOUSE 1 拷 他 。 当 来 到 WAREHOUSE 1 时 ，LEO 再 砍 遇 上 VOLA 
和 她 的 机 体 NEITH ，LEO 看 见 NEITH 表现 得 非常 激动 ， 芷 立即 衙 前 向 她 作 
出 攻 吉 ， 而 战 问 亦 立 即 展开 。 当 NEITH 受到 一 定 俐 害 的 时 候 ，JEHUTY 突 
受到 一 股 奇怪 的 力量 封 著 ， 此 时 ADA 建 训 作 出 自我 和 民 牲 将 LEO 和 CELVICE 
送 走 ， 但 LEO 代 不 希望 ADA 作 扰 谓 牺牲 ， 更 用 意志 有 认 了 那 股 和 奇怪 力量 ， 











HUB 1 


MISSION 


LEO 一 直人 追捕 VIOLA 来 到 HUB 1 ，ADA 母 现 过 壬 有 大 批 炸 葵 ， 
如 果 全 数 引 爆 的 话 ， 整 个 ANTILIA 亦 会 夷 为 平地。 LEO 权衡 轻重 决 
定 先 将 炸药 拆除 ， 不 过 由 於 HUB 1 的 版 图 非常 大 ， 而 且 ADA 尔 未 能 
一 次 过 找 出 所 炸药 ，LEO 只 好 等 待 ADA 的 指示 逐一 拆除 。 而 拆除 炸 
药 的 方法 非常 简章 ， 只 要 将 Sub Weapons 设 定 为 NONE ， 之 后 再 将 
炸药 锁定 ， 下 在 近 距 部 将 它 抓 住 ( 按 名 键 ) ， 抓 住 一 定时 间 便 能 解 
除 。 不 过 大 家 要 非常 小 心 ， 因 为 那 此 BAHRAM 会 不 断 出 现 毅 吉 
LEO ， 而 且 那 些 炸药 的 威力 非常 大 ， 如 果 敞 人 趁 大 家 在 抓 住 炸药 时 将 
它 吉 破 的 话 ， 便 会 受到 极 大 的 伤害 





FLOW CHART 
将 炸药 拆除 


将 NEITH 再 次 整 倒 





FLOW CHART 


将 NEITH 束 败 


过 时 战 问 亦 会 再 次 展开 。 由 於 NEITH 的 速度 非常 快 的 关 傈 ， 所 以 和 这 距 训 攻 吉 
对 好 完全 起 不 了 作用 ， 对 付 她 只 好 不 断 使 用 埋 身 攻 吉 才 能 将 她 消减 

将 VIOLA 束 败 后 ，ROCK 亦 到 来 苍 表 示 带 LEO 二 人 雍 并 ， 就 在 此 时 
受伤 的 VIOLA 答 机体 中 走出 来 ， 将 CELVICE 射 伤 后 便 需 融 一 架 RAPTOR 
误 并 。 LEO 见 航 非常 愤怒 ， 将 CELVICE 交 与 ROCK 照 原 和 后， 便 立 即 埋 贰 
JEHUTY 追捕 VIOLA :- 





当 LEO 将 所 有 炸 歼 拆除 后，VIOLA 竟 再 次 出 现 ， 而 战 辣 亦 立 即 展 
并 。 今 次 VIOLA 具 然 加 融 了 新 型 的 NEITH ， 不 过 她 的 各 种 能 力 与 前 
权 体 巧 汽 有 分 别 ， 大 家 只 要 再 用 上 仗 的 方法 对 付 她 便 可 。 最 后 LEO 以 
一 记 BURST 将 她 融 败 ， 而 此 时 一 架 神秘 机 体 突 然 出 现 ， 亚 与 LEO 展 
开战 半 ， 不 过 他 的 能 力 实 强 得 不 敢 相 信 ， 以 JEHUTY 的 能 力 根 本 扰 法 
二 中 他 。 就 在 LEO 处 於 挨打 状况 的 时 候 ， 收 到 ELENA 的 通讯 ， 她 表 
示 十 五 分 钾 和 后 便 会 向 HUB 1 开火 撞 议 LEO 识 并 ， 接 著 战 六 尔 和 再 次 展 
并 ， 而 只 要 大 家 能 挨 多 十 五 分 甸 便 可 逃 训 战 场 。 成 功 逃 散 战 场 和 后 LEO 
便 需 融 著 JEHUTY 系 往 ELENA 的 要 塞 ， 而 故事 亦 就 此 完结 


与 神秘 机体 喷 站 


读 逃 识 HUB 1 


THE END 
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明证 并 了 要 之 迷宫 虹 汪 
和 后 到 嘉 之 权 告 诉 林 鸡 


” 克 ， 於 南面 的 海域 中 
” 藏 有 第 三 个 了 时空 之 
理 ，， 他 便 立 即 前 往 
” 揪 索 。 穿 过 尼 鲁 是 和 后 
只 然 在 东南 面 能 找到 
路 前 往 海 域 ， 可 是 以 
现时 林 克 身上 的 装备 ， 根本 就 不 上 E 下 水 ， 只 好 认 附 近 找 肝 其 他 途 生 = 在 尼 重 
曙 哇 近 打 探 ， 於 拉夫 特 ( 三 了 下 之 ) 之 家 中 ， 得 知 拉 夫 特 正在 研究 移 造 木 第 
来 渡河 ， 可 是 没有 足 狗 的 材料 ， 条 洒 人 帕 元 来 到 者 种 (之 从 一 
儿 ) 之 家 ， 据 褒 斯 柏 鲁 正 在 研究 水 中 使 用 的 装备 。 此 时 林 克 才 机 一 动 ， 只 要 
到 现在 的 世界 ， 或 许 能 找到 他 的 成 移 品 ， 於 是 便 决 定 到 现代 碰 碰 运 毛 。 
就 在 林 克 识 表 斯 柏 鲁 家 的 时 候 和 全 遇 上 Ralf， 於 是 便 向 他 询问 有 关 斯 柏 
鲁 的 事情 ， 芋 得 知 在 现代 的 世界 中 ， 有 一 个 地 方 叫 斯 柏 鲁 之 募 ， 不 过 正当 
林 克 和 欲 得 到 详 租 的 情报 时 ，Ralf 忙 於 衣 去， 只 好 回 现代 自行 搜索 。 


CHECK POINT 1 





在 回程 到 尼 鲁 町 的 途中 ， 可 利用 玖 毛 跳 过 地 
上 的 小 洞 ， 来 到 多 洛 华 山地 (下 口 f 人 2 了 山地) ， 
那儿 有 一 个 备 小 洞 六， 那儿 可 多 得 一 个 生命 之 心 
的 厨 片 





CHECK POINT 2 


拉夫 特 之 家 就 在 暗黑 之 塔 的 左下 方 ， 而 斯 柏 鲁 之 家 的 位 置 就 在 尼 鲁 町 的 
东南 方 ， 位於 拥有 艾 支 果实 的 大 榭 右 方 ， 需 要 跳 过 河川 才能 到 过 。 


二 TH 全 忆 于 


回 到 现代 的 林 克 ， 到 尼 鲁 町 东 面 的 墓地 去 ， 

布 逆 能 找到 斯 柏 鲁 之 墓 ， 在 途中 遇 上 一 售 有 埃 膀 
的 能 仔 ， 物 正 被 三 售 鬼 仔 欺 负 ， 小 人 能 害怕 得 发 
撑 ， 林 克 立 即 上 前 协助 还 把 三 售 鬼 仔 打倒 ， 小 能 
见鬼 仔 都 不 在 ， 心 境 和 榨 於 平静 下 来 。 生 焦 小 能 叫 
姆 殊 ( 和 > > a ) ， 为 了 答谢 救 恩 物 决 定 协助 林 
克 找 寻 斯 柏 鲁 之 墓 

林 殉 乘 著 姆 殊 在 募 地 人 口 的 上 方 搜索 ， 花 以 
姆 殊 的 能 力 通 过 障 三 ， 和 蓉 於 找 到 斯 柏 鲁 之 墓 。 於 墓穴 的 深 上 处， 看 到 斯 柏 鲁 
的 留言 ， 称 只 有 力量 者 才能 取 下 过 个 水 用 道具 ， 林 克 决 定 试验 自己 ， 秸 果 





的 迷 宙 


之 划一 一 















久 全 
咯 篇 


成 功 得 到 水 鞋 (水 办 专 )， 利用 水 鞋 於 墓穴 上 
的 其 他 地 方 探索 ， 渤 找到 另 一 种 道具 委 索 e 
《之 八 一 儿 口 一 了 ) 。 训 并 了 幕 灾 和 后 姆 殊 见 
林 克 已 成 功 找到 所 需 的 物品 便 向 他 道别 ， 
之 后 林 克 利用 时 间 洞 回 到 过 去 ， 再 次 探访 村 国 
拉 去 特 ， 和 希望 刚才 找到 的 道具 能 才 助 到 量 
他 ， 果 然 他 看 见 乔 索 后 紧张 地 向 林 克 索 
取 ， 渤 答应 把 第 一 个 完成 的 木 徐 作 回 种 。 
把 绳索 送 答 他 和 后 
拉夫 特 褒 出 有 关 “ 站 
出 海 的 事 ， 原来 航海 图 也 是 出 海 必 需 品 之 一 3 
即使 利用 木 徐 出 海 ， 而 没有 航海 图 的 话 ， 是 十 
分 危险 的 事 ， 因 此 林 克 似乎 又 要 再 找 多 一 件 出 
海 的 道具 。 


CHECK POINT 1 


姆 殊 的 操作 方法 十 分 简单 ， 只 要 按 A 扬 就 是 跳跃， 连 打 A 饭 就 可 以 作 
空中 停留 ， 而 按 住 A 乞 2 秒 然后 放手 ， 可 令 姆 殊 向 地 面 作 地 面 地 震 之 用 


CHECK POINT 2 


募 地 入 口 的 上 方 ， 以 姆 殊 的 力量 到 最 上 方 独 
立 的 募 碑 ， 然 后 把 墓碑 向 上 推 ， 便 能 进入 斯 柏 鲁 
之 募 内 * 


CHECK POINT 3 
先 跑 到 左 方 把 控 捍 一 直 向 下 拉 ， 然 后 以 最 快 的 速度 到 水 鞋 放置 的 位 置 - 


林 克 部 并 拉夫 特 家 再 次 遇 上 Ralf， 和 从 他 口中 
得 知 航 海 图 在 一 个 古怪 的 老伯 手中 ， 而 那 老 伯 就 
住 在 现在 世界 的 三 日 月 外 上 ，Ralf 褒 盟 和 后 又 匆 
匆 散 去 。 林 克 决定 到 现代 一 趟 ， 找寻 过 位 老伯 的 
下 落 。 接著 回 到 现在 的 他 ， 於 墓地 入 口 遇 上 了 袋 
电力 奇 () > 圭一 ) ” 物 为 遗失 了 拳 套 ( 和 仿 口 一 
7 ) 而 苦恼 ， 林 克 便 在 附近 寻找 看 ， 告 果 在 南面 
< 纤 海 岩 上 找到 ， 把 拳 套 交 给 力 奇 之 后 ， 为 了 答谢 林 
克 ， 决定 协助 他 找寻 拥有 航 ; 海 图 的 老伯 
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1 机 1 证 近 开 
一 - 天 一 人 一 从 






单单 单单 单单 中 





他 们 於 南部 观 量 
海岸 附近 寻 上 
找 ， 就 在 一 个 
小 山 后 上 发 现 
一 个 用 汽 球 持 
著 自 己 的 古怪 
轩 老伯 ， 利 用 力 
奇 的 力量 ， 一 
跳 就 能 跳 到 山 后 上 ， 林 克 跳 起 用 剑 把 汽 球 
和 弄 破 ， 和 过 位 老伯 叫 池 克 鲁 (于 之 夕 儿 ) ， 
他 十 分 渴望 能 成 为 妖精 的 同伴 ， 可 是 到 现 
在 就 连 一 个 朋友 都 没有 。 由 於 林 克 答应 与 
看 他 做 朋友 ， 所 以 池 克 鲁 便 把 到 三 日 月 岛 的 
航海 图 送出 ， 力 奇 见 林 克 找到 所 要 的 东 
西 ， 便 向 他 道别 。 林 克 雍 并 了 山 丘 回 到 过 
去 找 拉 夫 特 ， 弯 乘 他 完成 的 木 徐 出 海 ， 在 
前 往 三 日 月 岛 的 途中 ， 突然 遇 上 了 风暴 ， 


CHECK POINT 1 

力 奇 的 源 套 位 置 就 在 南面 的 海岸 上 ， 利 用 镀 子 控 出 来 ( 即 是 位 於 尼 鲁 町 
下 方 的 不 思议 树 南 面 两 格 ) 。 而 力 奇 的 控制 方法 是 : B 扬 享 开 力 奇 ，A 撮 攻 
网 〈 可 按 紧 A 刻 不 放 储 力 ， 再 作 龙 搓 风 攻击 ) : 


月 彩 之 而 


林 克 融 醒 过 日 
来 时 发 现 被 果 蝎 
人 包围 ， 而 且 膛 
眼 白 和 白 看 见 装 人 备 
被 抢 去 ， 真 有 点 
无 奈 。 和 从 打 阴 中 
得 知 各 儿 就 是 三 
日 月 外 ， 可 是 冶 
有 装备 又 怎 能 稳 逢 冒险， 他 只 好 在 龟 上 向 
蜥 蝎 人 计 回 装备 '， 冯 径 波 折 ， 和 於 找 回 所 
有 装备 。 站 利用 位 於 外 上 西南 方 的 时 间 穴 回 到 现在 ， 和 进入 第 三 个 迷宫 一 一 
月 影 之 稠 ( 了 老 从 人 才 O 侍 二 )J。 过 个 月 影 之 向 分 为 两 屋 ， 就 在 地 下 1 层 
遇 上 守 议 了 上 时空 之 理 , 的 BOSS ， 林 克 努力 将 物 打 了 败 和 后 就 取得 ' 动物 之 记 
剧 〈(( 才 中 四 四 专 扫 《 )J “* 











CHECK POINT 1 


为 了 能 稳 敌 冒险 ， 必 须 和 从 果 蝎 人 手中 取 回 所 有 装备 ， 次 序 如 下 : 
X 到 夯 的 半生 
於 鳃 的 正中 央 ( 沙 滋 上 ) 取 回 锌 子 


於 龟 的 中 央 之 洞穴 内 〈 把 阻塞 的 石 推 并 ) 


sh 





可 取 回 树 之 果实 红 
_ 於 岛 右 上 方 〈 在 草 屋 实 ) ”| 把 哈 迪 拿 果实 送 答 蜥 昌 人 ， 买 回 玖 毛 
於 久 的 正 下 方 洞穴 内 〈 小 后 上 ) “| 从 水 路 进取 回 “ 时 之 去 巷 。 | 
完成 运输 过 你 著 戏 ， 取 得 伊 巡 之 村 


於 铝 右 上 方 (在 草 屋 下 面 之 洞穴 ) 
(二 于 示 四 太 元 木 ) 









记 


_ 於 息 右 上 方 〈 在 草 屋 实 ) | 把 伊 迪 之 果实 送 答 蜥 蝎 人 ， 实 回 力量 手 解 ， 


一 
本 


CHECK POINT 2 


在 现代 的 三 日 月 外 ， 於 西南 方 的 小 后 上 ， 有 一 个 小 洞 ， 进 人 去 可 找到 回 
复 能 力 的 妖精 之 录 


AN 







月 影 之 乎 《现在 ) MAP 





CHECK POINT 1 
利用 炸弹 把 大 耳 鼠 打倒 ， 站 从 宝箱 中 取得 地 图 - 


CHECK POINT 2 
中 ] Hg ] 人 gwwwwwo 短 儿 会 遇 上 一 种 古怪 的 散人 ， 以 正面 和 侧面 

攻 贡 是 起 不 到 效用 ， 必 须 在 其 背后 攻击 ， 把 散人 
整 倒 后 便 把 中 央 的 水 晶 列 破 ， 和 过 样 便 会 令 地 震 
动 ， 和 从 而 开始 通道 。 


CHECK POINT 3 


地 先 利用 炸弹 把 版 面 上 的 有 裂痕 石 硬 炸 去 ' 当 


中 需 拓 过 系 色 的 栏杆 才能 做 到 ' 然后 把 水 晶 打 
雁 ， 再 把 系 色 石像 移 回 原 位 ， 便 可 以 得 到 小 锁 


匙 。 


CHECK POINT 4 


从 回转 版 的 左 侧 跌 进 B1F ， 来 到 此 上 处 将 炸弹 挝 去 按钮 处 ， 和 从 而 开拓 机关 ， 
使 左 方 的 石 骑士 移动 ， 再 利用 炸弹 把 石 骑士 打倒 ， 过 样 便 可 取得 指南 针 。 


CHECK POINT 5 


YY 从 rCHECK POINT 4， 来 到 各 儿 ， 把 上 方 


三 块 石 硬 分 别 向 左 、 上 、 右 三 个 方向 推 去 ， 生 而 
使 房 内 所 有 石 硬 靠近 糟 迁 ， 就 可 得 到 小 锁匙 


CHECK POINT 6 
从 B1F 来 到 过 儿 的 左 侧 ， 把 水 晶 破坏 ， 共 破坏 了 3 个 水 晶 


CHECK POINT 7 


徐 FCHECK POINT 6 , 表 始 科 一 个 圈 来 到 过 儿 ， 按 下 地 上 的 按钮 后 ， 
以 炸弹 把 4 个 石 骑士 打倒 ' 从 而 多 得 小 锁匙 。 


CHECK POINT 8 


把 房间 的 所 有 淫 人 打倒 ， 和 从 宝箱 中 取得 豆 铁 克 ( 去 擅 尼 > 孟 5 )， 可 把 
果实 当 作 子弹 射出 





CHECK POINT 9 


来 到 此 上 处 利用 豆 氏 克 ， 向 水 晶 射出 哈 迪 拿 果实 ， 把 它 打 碎 ， 令 回 转 板 跌 
进 B1F 。 而 在 B1F 的 回转 板 之 下 方 房 子 ， 利 用 豆 铁 确 把 果实 射出 ， 和 从 而 燃 
和 烛台 “， 於 实 箱 中 得 到 加 查 种 子 


CHECK POINT 10 


| 中 BOSS 房 间 ， 由於 物 会 名 进 地 下 攻击 ， 所 
ES )>) 逢 | 用 甸子 把 季 气 出 ， 然 后 乘 邮 无 防 生 的 状态 时 
是 以 剑 攻 而 ， 之 后 怕 会 再 名 进 地 下 ， 再 以 久子 把 物 


晶 掘 出 …… 如 此 类推 








CHECK POINT 11 
把 散人 打倒 德 ， 将 凸 出 的 石 大 推 向 左 侧 ， 便 可 以 取得 取 和 后 的 小 锁匙 。 


CHECK POINT 12 


把 劳 还 的 按钮 按 下 ' 来 改 妓 中 央 的 板子 角度 ， 再 利用 豆 氏 确 将 果实 射 
出 ， 和 从 而 警 中 中 央 的 控 捍 


CHECK POINT 13 


3922 由 CHECK POINT 12. 房间 和 线 到 过 儿 ( 途 
中 通过 需 中 BOSS 的 房间 )， 把 按钮 按 下 ， 会 其 
木板 转 到 ' /5 的 方向 ， 就 在 原 地 向 右上 方 射出 果 


实 ， 穿 过 两 块 木 板 之 间 侣 中 控 捍 。 


夫 ; 









先 装 上 瑟 铁 确 。 在 开始 时 物 会 分 为 冯 个 影子 
追 侣 ， 回避 和 后 等 其 集中 一 点 时 ， 就 会 放出 4 焦 蜗 
晤 ， 林 克 必 须 面 向 蜗 晤 利用 剑 攻 豆 ， 二 时 BOSS 
的 影子 一 定 会 走 到 林 克 后方 ， 就 乘 过 时 候 利用 豆 
鲍 克 向 糟 壁 射出 果实 (任何 一 种 都 可 ) ， 利 用 反 
于 的 效果 来 攻击 ， 不 过 干 万 不 要 面向 物 ， 因 为 物 
会 立即 消失 


腊 出 三 日 月 硕 





训 并 了 月影 
之 祠 的 同时 ， 艾 
比 之 塔 已 差不多 
完成 ， 到 嘉 之 林 
ee 告诉 林 克 ， 和 过 样 

下 去 历史 会 改 
和 ， 因 此 必须 加 
晤 | 决 翔 步 收 集 8 因 I 
缠 把 [时 空 之 理 ,， 她 吟 只 林 克 往 尼 鲁 町 的 西 
北山 区 去 ， 那 儿 藏 有 第 四 个 【时空 之 理 ， 。 
《是 林 克 衣 并 了 三 日 月 饲 ， 当 他 来 到 岸 和 下 ， 看 见 有 两 名 果 蝎 人 转 著 一 头 丽 
龙 ， 他 们 看 见 林 克 手 上 有 和 红色 的 果实 ， 便 打算 利用 过 头 恐 龙 作 交换 ， 他 救 
回 恐 龙 维 维 ( 定 1 省 T ) 后 ， 便 乘 著 物 廊 开 三 日 月 高 。 

回 到 尼 鲁 町 和 后 往 西 北山 区 进发 ， 途中 遇 上 一 位 工人 ， 他 褒 前 往 斯 美 多 利 
村 (之 义 让 中 村 ) 的 橘 仍 未 完成 ， 兹 希望 能 找到 其 他 工人 把 它 完成 。 可 是 
林 克 无 法 进入 山上 ， 只 好 另 寻 闪 法 。 就 在 他 落 山 时 森林 的 妖精 前 来 找 林 
克 ， 迁 吟 叭 他 快 赶 到 他 们 的 森林 去 ， 就 各 样 林 克 便 立即 起 程 前 往 。 


CHECK POINT 1 


回 到 尼 和 鲁 町 和 后 先前 往 shop 内 ， 以 150 元 买 下 笛子 (和 八 之 太 人 元 ) ， 二 
对 之 后 的 冒险 有 很 大 的 帮助 





AREGRNALIN 


CHECK POINT 2 


359.] 9 wsewese 






在 尼 鲁 辕 的 西方 有 一 休 断 橘 ， 利 用 豆 铁 克 





把 小 树 烧 娄 和 后 ， 再 射出 果实 把 对 面 的 控 捍 拉 下 ， 
国人 和 而 令 两 兆 醚 合 起 来 - 


六 Ge 


复原 仙人 





seeeeeoo 林 克 来 到 森林 和 后 眩 
发 现 妖精 ， 跟 随 他 的 吕 
后方 来 到 森林 中 央 ， 映 
他 在 森林 中 搜索 ,再 呈 
次 遇 上 维 维 ， 原 来 物 
在 过 个 森林 内 迷路 ， 击 
把 物 救 出 之 后 ， 为 了 国 
答谢 林 克 ， 物 便 把 林 请 
克 手 上 的 笛子 友 成 维 。 
维 秒 子 ( 疡 1 人 户 了 四 
雯 元 ) ， 只 要 各 笛子 
一 秆 ， 和 维和 维 就 会 立即 
出 现 。 林 克 骑 著 维 维 
再 次 前 往 西北 的 山 
区 ， 利 用 物 的 能 力 ， 演 汪 
从 水 路 进 遇 上 三 名 开 融会 22 
橘 工 人 ， 他 们 跟 他 们 
交谈 过 后， 得 知 他 们 正在 休息 。 林 克 便 把 此 事 告诉 橘 兆 的 工人 ， 他 吟 只 林 
克 把 种 三 名 工人 带 来 ， 就 各 样 林 克 再 找 各 三 名 工人 人， 了 叫 他 们 到 橘 渴 去 。 

那 三 名 工人 回 到 橘 簿 向 BOSS 报导 “， 之 后 开始 工作 ， 不 一 会 他 们 已 完 
成 通 往 斯 美 多 利 村 的 橘 。 通过 橘 棵 来 到 斯 美 多 利 村 的 林 克 ， 和 发现 四 周 都 被 
火 伙 怪 包 围 ， 一 个 人 都 没有 。 在 搜索 之 下 ， 於 不 思议 之 榭 附近 找到 时 之 
穴 ， 他 决定 回 过 去 的 世界 ， 看 看 过 壬 究竟 出 了 基 育 问题 。 来 到 过 去 的 斯 美 
多 利 村 后， 第 一 时 间 找 村 子 的 人 交谈 ， 根 据 他 们 说 自从 黑暗 之 塔 快 将 完成 
时 ， 美 村 姆 果实 (  / 人 O 实 ) 破裂 , 古怪 的 事 不 断 发 生 ， 村 内 的 平衡 也 
因而 受到 影响 ， 所 以 必须 找到 复原 仙人 (消失 了 ) 把 美 乡 姆 果实 复原 。 林 
克 知 道 此 事 之 德 ， 先 到 村 的 右上 方 〈 或 左上 方 ) 的 村 民 中 取得 破裂 的 美 坎 
姆 果实 ， 亦 由 於 他们 扩 有 一 个 不 可 衣 开 的 理由 ， 希 痛 林 克 代替 朋 人 找寻 复 
原 仙 人 。 

他 持 著 破裂 的 美 狗 姆 果实 衣 开 斯 美 多 利 村 往 南方 进发 ， 於 村 的 西 侧 河 道 
里 找到 隐藏 水 道 ， 治 种 水道 进 来 到 一 间 房 间 ， 发 现 一 个 上 曲 , 研究 家 ， 当 
林 克 向 他 吹出 5 山神 之 曲 ,， 他 聘 到 之 后 立即 教导 一 首 新 的 曲 ， 那 就 是 " 复 
原 之 曲 ( 在 灰 机 OL 己 从 ) 和， 有 了 它 就 可 以 随时 随地 回 返 过 去 。 


CHECK POINT 1 
於 珊 嘉 之 榭 的 左 侧 ， 可 以 利用 维和 维 中 上 瀑布 内 的 小 洞 ， 在 祷 面 可 找到 指 输 。 


CHECK POINT 2 

於 斯 美 多 利 村 的 入 口 左 侧 ， 可 找到 一 颗 不 思议 之 榭 ， 和 从 中 摘 取 得 比 之 果 
实 (E= 一 0O 实 ) 。 
CHECK POINT 3 


9?9OOOOOD 





找到 复原 仙人 和 后 ， 林 克 必 须 向 他 泰 出 ' 山神 之 
曲 .， 可 是 由 於 他 的 耳 耳 不 才 ， 所 以 不 能 在 和 让 处 吹 
泰 ， 必须 在 最 近 他 的 位 置 吹奏 ， 才能 令 他 能 到 ' 山 
神 之 曲 , 。 


拓 体 之 述 吾 


学 懂 ' 复原 之 曲 ,后 ， 林 克 便 稳 午 寻找 复原 仙人 的 家 ， 他 到 过 山区 的 最 
左 侧 时 间 穴 附近 《有 蓝 猫 头 魔 的 地 方 ) ， 芋 吹出 复原 之 曲 , 回 到 现在 ， 
洛 著 山路 前 行 来 到 另 一 个 时 间 亦 ， 在 此 吹奏 出 :山神 之 曲 , 返回 过 去 ， 然 
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En 卫 3 由 








HOW TO WIN 





和 后 把 捷 过 种 子 推 到 右 
便 的 岩 壁 ， 普 进 人 凋 
内 把 右 侧 的 红 石 推 向 
左 方 ， 令 到 地 形 改 
寻 ， 再 次 返回 现在 。 
洛 著 另 一 边 的 山路 
进 ， 会 再 发 现 一 个 时 
间 六 ， 利 用 它 到 过 
去 ， 就 可 来 到 另 一 个 山路 ， 谎 上 崖 壁 的 植物 ， 各 
过 末次 往返 过 去 和 现在 ， 和 蓉 於 来 到 复原 仙人 的 
家 。 林 克 把 美 狗 姆 果实 交 和 给 他 ， 仙 人 便 走 到 下 层 
房间 开始 复原 仪式 ， 完 成 仪式 后 多 得 完整 的 美 狂 
姆 果实 。 

回 到 斯 美 多 利 村 的 林 克 ， 在 中 央 大 屋内 放下 
美 才 姆 果实 ， 火 山 立 即 停 下 来 ， 就 各 样 村 中 的 事 
熏 算 解决 。 由 於 过 去 已 改 夺 ,现在 世界 也 座 蔷 改 
妓 下 来 。 回 到 现在 世界 的 斯 美 多 利 村 ， 於 中 央 上 处 
发 现 第 四 个 迷宫 一 一 ' 人 船体 之 迷宫 (上 《五 D 夕 郊 3a 过 )J。 生 个 迷宫 分 
为 两 屋 ， 林 克 先 在 此 处 找到 十 分 有 用 的 道具 ' 铁 多 ，， 和 从 而 能 找到 把 守 生 





儿 的 散人 “， 他 把 打倒 和 后 得 到 第 四 个 ! 时 空 之 理 , 一 一 炎 之 记 忙 〈《 任 O 办 
D 垃 要 《 )J。 衣 并 了 迷 宫 和 后 瑞 嘉 之 村 告诉 林 克 ， 她 的 记 昼 似乎 已 渐渐 回复 


过 来 ， 而 下 个 ' 时 空 之 理 , 就 位 於 北 之 山 。 


人 船 体 之 迷宫 〈 现 在) MAP 
FF 








[人 
8 0 . 国 
总 因 
了 
科 Y 
START 
2F 
CHECK POINT 1 
先 把 汪 儿 的 疼 人 打倒 ， 然 后 将 右 方 的 颜色 硬 


块 推 到 4 个 灯台 中 央 ， 而 辱 志 面 的 颜色 必须 是 茧 
色 ， 汪 样 就 能 令 宝箱 出 现 ， 取 得 小 锁匙 。 

















CHECK POINT 1 


复原 仪式 的 完成 方法 是 : 按 住地 下 的 按 
钮 ， 令 车 轨 不 能 撞 向 进行 复原 的 美 狗 姆 果 
实 ， 不 过 同时 也 要 把 阻止 林 克 的 怪物 推 到 
洞 内 ， 所 以 开始 时 先 以 剑 把 怪物 推 到 洞 内 
《当然 要 快 ) ， 然 后 立即 返回 按钮 上 。 


CHECK POINT 2 


到 去 斯 美 多 利 村 的 不 思 廊 树 的 最 西方 ， 利 
用 ' 复原 之 曲 , 回 到 现在 ， 便 可 以 和 从 那儿 找到 一 
个 心 命 之 心 雁 片 - 


CHECK POINT 2 


在 种 儿 把 控 捍 拉 下 ， 再 乘 上 木 车 到 下 方 的 房 
间 取 下 地 图 。 然 后 返回 各 儿 再 拉 下 控 捍 ， 使 轨道 
回复 最 初 的 模样 ' 乘 上 木 车 到 最 底 的 房间 去 ， 然 
和 后 利用 豆 铁 克 射 出 果实 ， 再 以 糟 壁 来 作 反 弹 ， 和 从 
而 吉 中 左右 移动 的 按钮 ， 过 样 可 取得 小 锁匙 。 


CHECK POINT 3 

於 右 侧 处 把 控制 掉 一 直 向 下 拉 ， 使 熔岩 退 下 ， 然 后 以 最 快 的 速度 各 过 中 
央 的 石 硬 ， 生 而 通 往 上 方 的 房间 。 
CHECK POINT 4 

以 右 侧 的 石 砖 作 参考 ， 把 左 侧 的 地 板 利用 跳 中 来 转 颜 色 ， 
色 一 样 ， 便 可 以 通过 适 儿 。 
CHECK POINT 5 

把 右上 方 的 颜色 大 块 推 至 洞 内 ， 而 硬块 面 的 颜色 必须 是 蓝 色 才 能 
木 车 通过 。 
CHECK POINT 6 


来 到 过 个 房间 和 后 ， 先 把 所 有 蜗 蝠 打倒 ， 然后 跳 到 中 央 的 浮 板 ， 乘 浮 板 移 
至 上 方 时 ，' 向 右上 方 特 出 果实 ， 以 反弹 的 力量 侣 中 按钮 ， 和 从 而 多 得 小 锁匙 


CHECK POINT 7 


同样 利用 跳 踢 来 把 颜色 地 板 的 颜色 换 转 ， 
榜 ， 便 可 以 取得 小 钢 匙 。 


CHECK POINT 8 


只 要 两 侧 的 颜 


只 要 把 它 转 到 与 上 方 的 石 块 一 


中 BOSS 的 房间 ， 物 手持 最 强 的 剑 和 慎 ， 林 
克 是 完全 无 法 攻 豆 物 ， 因此 必须 令 他 “' 自 伤 矛 
盾 ,， 方 法 是 引导 物 的 剑 攻 莒 自 己 ， 使 到 物 的 剑 
和 盾 同 时 破损 ， 然 后 利用 剑 向 物 攻 吉 就 可 。 


CHECK POINT 9 

用 炸弹 炸 开 有 裂 缝 后 来 到 各 个 房 
间 ， 林 克 必 须 一 次 过 行 完 把 整个 房 
间 ， 使 整个 房 的 地 板 侈 成 和 红色， 成 功 
的 话 就 可 以 取得 “ 猴 多 〈 届 从 元 了 
> 夕 )4 ， 详 情 如 图 。 








CHECK POINT 10 


拥有 猴 侈 之 和 后， 就 能 利用 它 到 一 些 原 本 去 不 到 的 地 方 ， 用 法 是 向 著 前 方 
的 萎 形 的 石 块 使 用 ' 就 可 令 自 己 与 萎 形 的 位 置 转 换 。 


CHECK POINT 11 


各 个 房间 与 [CHECK POINT 9 ) 
的 一 样 ， 必 须 一 次 过 行 完 把 整个 房 
间 ， 使 整个 房 的 地 板 先 成 红色 ( 详情 
如 团 ) ， 成 功 的 话 便 能 多 得 小 锁匙 


CHECK POINT 12 


把 控制 捍 一 
兄 。 之 后 的 房间 ， 同样 是 将 右 侧 控制 捏 一 直 向 下 
拉 ， 以 最 快 的 速度 通过 熔岩 的 同时 ， 也 要 用 ' 饶 
侈 ,把 自己 的 位 置 与 索 子 的 位 置换 末 ， 和 从 而 通过 
各 儿 。 当 来 到 达 最 上 方 的 房间 ， 先 跳 到 下 方位 
置 ， 再 用 ' 铁人 多 ,到 右 便 ， 把 索 子 向 下 推 生 ， 用 
- 铁 侈 ， 公司 和 ， 闻 把 索 子 推 到 按钮 
上 ， 然 后 走 到 溶 令 自 己 回 到 和 入口， 再 用 
' 铁人 铭 ,到 宝箱 处 ， 过 样 就 能 取得 大 锁 旺 


BOSS 


直 向 下 拉 ， 以 最 快 的 速度 通过 二 





对 付 BOSS 的 方法 十 分 简单 ， 首 先 不 用 理会 
在 物 四 周 的 自转 的 疼 人 ， 革 利用 ' 铁 侈 , 攻 吉 位 
於 中 央 的 物 ， 吉 中 后 物 便 会 自 瑟 ( 混 副 ) ， 就 乘 
过 时 机 利用 剑 攻 喜 ， 当 物 回 复 知 沉 时 再 次 以 ' 饮 
人 铭 , 攻 莒 ， 如 此 类 推 。 





林 克 回 到 尼 露 之 
家 ， 往 北面 的 山 进 ， 
和 邹 发 现 没 有 路 可 走 进 
山上 ， 只 好 回 到 过 去 
9 查看。 来 到 过 去 的 
他 ， 利 用 『 铁 钩 ， 前 
进来 到 一 个 山洞 ， 和 看 
见 一 群 苦 必 的 哥 朗 族 
人 :他 们 正 为 著 把 前 方 的 大 石 打 碎 而 烦恼 ， 如 果 
有 炸弹 花 ( 人 夕 夕 二 花 ) 的 话 ， 就 不 用 过 讨 苦 和 芍 
了 1 为 了 协助 他 们 ， 他 在 洞 外 使 用 ! 复原 之 曲 ， 
回 到 现在 ， 就 在 波斯 保 宫 殿 ( 术 又 二 U yyOD 老 内 
3 芯 友 ) 的 东 面 ， 找 到 一 个 时 间 亦 ， 以 ' 山神 之 
曲 ,返回 过 去 ， 和 从 中 找到 莎莎 之 果实 ， 有 了 它 便 
E 和 进入 现在 的 波斯 保 宫殿 ， 在 宫殿 壬 把 据 事 的 波 
斯 保 打 倒 | 哥 朗 人 看 网 波斯 保 从 去 ， 便 立 即 以 炸 
弹 花 作 谢 入 。 得 到 炸弹 花 和 后 ， 林 克 立 即 返 回 过 去 
的 山洞 ， 把 炸弹 花 交 出 ， 和 用 作 环 窟 Eye 熏 ， 才 发 现 哥 朗 
族 族 长 藏 在 大 石 实 ， 现 在 他 得 以 解放 ， 半 把 王冠 之 匙 ( 王 人 办 义 O 力 在) 送 
给 林 克 。 
得 到 王冠 之 匙 后 回 到 现在 ， 和 从 波斯 保 宫殿 的 洞穴 来 到 右 侧 ， 把 锁匙 插入 
显 亦 ， 第 五 个 迷宫 一 一 用 王冠 之 迷宫 ( 王 办 点 O 乡 之 艾 a > ) 立即 出 现在 
林 克 面前 。 进入 迷宫 和 后 ， 他 不 单 找到 能 开关 石 块 的 索 到 里 之 杖 (之 
了 0OD2> 元 )， 膛 成 功 把 守 访 上 时空 之 理 , 的 敞 人 打倒 ， 和 从 而 取得 上 土 之 记 
尽 (他 姜 办 吉 李 必 )) 








CHECK POINT 1 

在 现在 的 哥 朗 山内 ， 只 要 走 到 第 三 层 ， 可 找 
到 验 右 便 的 糙 壁 上 有 一 个 位 十 分 怪 四， 利用 炸弹 
把 猪 炸 并 ， 便 可 找到 生命 之 心 的 碎片 












eeNALIN 


CHECK POINT 2 


ORGEEO 
企 疲 斯 保 宫 殿 东 便 的 时 间 真 到 过 去 ， 便 


CHECK POINT 3 
由] 本 ] 9。 进入 波斯 保 宫殿 后 ， 利 用 莎莎 之 果实 令 自 己 
的 行动 速度 上 升 ， 然 后 直 接 进 入 宫殿 内 ， 当 遇 上 
波斯 保 时 战 丫 便 立即 开始 ， 攻 击 方 法 是 利用 波斯 
保 拓 出 的 炸弹 ， 抛 回答 他 ， 令 他 自 讨 苦 吃 就 可 ， 
但 要 小 心 从 两 旁 抛 出 的 小 炸弹 : 


CHECK POINT 4 
把 波斯 保 打 倒 德 ， 於 宫殿 的 位 置 会 出 现 一 个 洞穴 ， 进 去 后 需 利用 莎莎 果 


实 来 跳 中 才 可 以 通过 ， 人 并 洞 灾后 就 能 找到 第 五 个 迷宫 的 匙 穴 
BT1F 

王冠 之 迷宫 

(现在 ) MAP 








BT1F 


证 而 . 
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HOW TO WIN 











站 
1 | 呈 和 
有 [3 


多 


CHECK POINT 1 


在 房间 的 中 央 ， 设 置 了 一 个 按钮 ， 以 剑 攻 喜人 它 时 会 可 为 和 红色， 过 时 红色 
的 硬 就 会 升 起 ， 而 蓝 色 的 硬 就 会 下 降 ' 和 从 而 开启 新 的 通路 ， 不 过 也 可 以 利 
用 豆 铁 确 来 把 按钮 的 颜色 改 妓 〈 广 : 即使 站 在 红色 硬 上 都 可 以 用 豆 饮 克 来 
转换 颜色 ) : 


CHECK POINT 2 


来 到 过 儿 时 ， 利 用 豆 铁 克 射 向 三 个 
器 “ 座 ，， 以 反弹 的 能 力 一 次 过 击 中 三 个 
人 座 ，， 实 箱 就 会 出 现 - 


CHECK POINT 3 
先 把 中 央 的 散人 打倒 ， 然 后 以 豆 铁 克 把 艾 支 果 实 射 进 四 个 灯台 ， 便 可 以 
令 被 封 的 门 打开 。 


CHECK POINT 4 


] 和 先 按 下 右 侧 的 按钮 ， 把 地 板 的 颜色 次 序 
号 光志 区 2 记 下 ， 然 后 到 左 便 把 颜色 石像 推 至 一 样 ， 
那 育 就 可 以 和 从 宝箱 中 取得 重要 装备 ' 索 珊 


果 之 柑 上 > 福 受 央 子 例 二 癌 办 加 


CHECK POINT 5 


得 到 ' 索 瑞 里 之 杖 ,和 后， 来 到 过 个 房间 ， 利用 此 杖 来 确认 地 上 的 路 ' 慢 
慢 地 前 往 宝 箱 处 去 * 


CHECK POINT 6 


中 BOSS 房 间 ， 先 利用 装 上 力量 手镯 ， 把 氏 

球 举 起 ， 然 后 向 物 挝 去 ， 当 然 物 也 会 与 林 克 事 春 

国定 ” 匀 球 ， 当 林 克 手持 铁 球 时 ， 物 会 逃 去 ， 直到 鲍 球 

消失 。 由 於 错 球 会 在 一 定时 间 内 消失 ， 所 以 要 好 

好 利用 它 存在 的 时 间 来 攻 莒 ， 消 失 和 后 的 饶 球 是 会 
在 版 面 某 处 降下 ， 到 时 候 就 立即 去 抢 球 。 


虽 字 哆 8 
Or 











CHECK POINT 7 
,全 :证 『 二 36 


页 二 页 


只 要 把 两 旁 的 石像 分 别 推 到 红色 地 板 上 ， 就 
畏 会 令 宝箱 出 现 ， 可 是 移动 一 个 石像 时 ， 另 一 个 石 
最 像 都 会 同时 移动 ， 因 此 利用 了 索 珊 里 之 杖 , 起 一 
个 石 砖 ， 用 来 调 较 其 中 一 个 石像 的 移动 ， 过 个 便 
可 以 成 功 把 两 个 石像 分 别 推 到 红色 地 板 。 





CHECK POINT 8 
噬 二 | Tewwwe 以 猎头 克 作 中 心 ， 把 红色 石像 推 至 右上 及 右 
2 下 ; 黄色 石像 推 东 上 、 下 及 右 ; 而 蓝 色 的 放 至 左 
证 便 位 置 ， 由 於 所 有 石像 都 会 同时 移动 ， 所 以 利用 
罗兰 ， 志 到 里 之 杖 ， 及 其 他 石像 来 作 调 较 ， 过 样 才能 
本 本; 成 功 取得 大 锁匙 。 





中 ] 首先 物 会 分 烈 成 二 至 三 个 个 体 ， 让 短 著 石 大 
8 电 注 总 加 四 吾 廿 于 可 f 攻 下 | 转 ， 为 了 能 攻击 他 ， 必 须 令 分 散 的 个 体 合 成 一 
品 > ssh- 体 ， 二 时 就 需要 用 上 索 玉 里 之 杖 ,， 引 导 他 们 成 
一 体 ， 就 当 合 成 一 苯 时 ， 以 剑 攻 吉 物 ， 但 要 小 心 
由 物 所 放出 的 电 “， 若 发 现 不 能 令 分 散 的 个 体 合 成 


全 一 侧 蛙 ， 可 按 左上 方 的 按钮 重新 开始 。 








二 全 

冬天 的 森林 

把 森林 公 成 冬天 和 后 ， 原 本 被 河水 阻隔 的 地 
方 ， 也 因 妈 成 了 冰 块 而 能 锡 通 过 ， 就 在 森林 的 东 
北面 ， 发 现 了 一 间 小 屋 ， 可 是 特 被 雪 堆 阻挡 不 能 
进入 ， 林 克 便 从 旁 还 的 山路 ， 跳 到 屋 旁 的 大 雪 
堆 ， 和 从 屋顶 的 凿 管 中 进 入 屋内 ， 於 屋内 的 少女 看 有 2 
见 他 突然 从 类 管 中 中 下 来 ， 亦 吃 了 一 闵 ， 由 故 她 区 
希望 把 屋外 积 雪 链 去 ， 便 向 林 克 提出 协助 。 林 克 人 〖 关于 


Per 







从 她 中 取得 久子 ( 色 3 y 了 )， 站 到 屋外 把 积 雪 
久 去 ， 少 女 为 了 答谢 他 就 以 久 子 作 谢 稳 。 

得 到 键 子 之 后 便 能 利用 它 到 达 森 林 的 中 央 部 国 
份 ， 途 中 发 现 一 颗 拥 有 哈 迪 拿 果 实 ( 八 地 才 D 汪汪 全 
实 ) ,的 不 思议 树 ， 把 果实 摘 下 之 后 不 久 找到 第 二 EREs 
个 迷宫 一 一 蛇 之 属 首 ( 八 认 O 帮 从 己 )) 。 林 国 
克 在 迷宫 中 搜索 ， 径 过 通道 ， 和 引 於 来 到 收藏 大 地 让 
之 理 , 的 房间 前 ， 他 利用 炸弹 把 守 访 大 地 之 理 ， 是 
的 散人 打倒 ， 站 取 得 5 时间 之 惠 ( 凸 才 O 惠 妈 )， 。 











CHECK POINT 1 
在 少 衣 家 的 西 则 ， 於 最 左 方 的 山 边 ， 利用 炸弹 把 有 裂痕 的 半壁 炸 去 ， 站 
进入 洞 内 可 取得 30 元 。 


CHECK POINT 2 


於 " 蛇 之 属 首 , 的 西方 一 直行 (和 狗 两 格 位 
置 ) ， 可 以 找到 姥 精 之 泉 ， 她 会 帮 林 克 回 复 
所 有 丛 力 。 





蛇 之 属 首 MAP 


CHECK POINT 1 
一 来 到 迷宫 时 已 漆黑 一 片 ， 


利用 艾 支 果实 把 两 旁 的 灯台 燃 起 火 的 同时 ， 
上 方 的 月 也 立即 打开 ， 之 后 通 往 下 个 房间 去 。 


CHECK POINT 2 


进入 过 儿 和 后 会 立即 被 反锁 ， 
除 ' 膛 取 得 小 锁匙 。 


CHECK POINT 3 

先 用 刻 把 散人 推 到 洞 下 ， 壹 样 便 可 以 令 左 侧 的 门 打开 ， 然 后 於 左 方 的 房 
间 ， 利 用 回力 镖 把 散人 麻 疗 ， 在 近 距 衣 的 情况 下 以 剑 攻 击 ， 把 散人 打倒 和 后 
便 可 和 从 宝箱 中 取得 力量 手镯 ( 作 吕 一 也 X y 上 ) 。 返 回 各 儿 和 后 装 上 它 ， 
把 壶 子 搬 起 ， 和 从 而 取得 地 图 - 


CHECK POINT 4 


先 把 房 内 的 散人 干掉 ' 然后 把 右 便 的 石 夸 向 右 推 ， 和 从 而 过 到 两 方 石 辱 排 
列 相 等 ， 过 儿 就 能 从 宝箱 中 取得 指南 针 。 


只 要 把 房 内 所 有 敞 人 消减 ， 不 单 可 以 将 之 解 





AAAAIN 


CHECK POINT 5 


得 力量 手镯 之 后 衣 开 迷宫 ， 到 右 芝 的 小 丘 
-和 和 放 : 和 从 袜 箱 中 得 到 加 查 种 子 ( 方 于 
frJO 夕 永 )， 然 后 进入 位 於 迷宫 和 人口 处 的 地 道 ， 
来 到 迷宫 的 左 便 独 立 房 间 。 


CHECK POINT 6 


来 到 过 几 和 后 立即 利用 炸弹 把 有 裂痕 的 石 砖 打 破 ' 从 而 以 第 一 时 间 到 中 央 
从 得 小 锁匙 ， 否 则 西 了 限定 时 间 ， 实 箱 就 会 消失 。 


CHECK POINT 7 


把 散人 打倒 后， 将 位 於 中 央 ; 最 右 方 的 石 大 推 向 右 侧 ， 使 房间 内 的 石 硬 
排列 村 得 左右 相等 ， 就 能 打开 房间 


CHECK POINT 8 


利用 炸弹 把 中 央 的 石 硬 ( 有 裂痕 的 ) 打 破 ， 于 上 且 进 入 右 便 的 通道 ， 穿 过 
和 后 就 来 到 CCHECK POINT 9 , 的 房间 : 


CHECK POINT 9 


CHECK POINT 10 


中 BOSS 的 房间 ' 进入 和 后 会 立即 反锁 ， 息 氛 
有 三 种 攻 吉 方法 ' 一 是 把 地 板 释 成 洞 ， 二 是 吐出 
火球 ， 三 是 放出 小 蜘蛛 。 对 付 方 法 十 分 简单 ' 若 
是 第 一 种 攻击 ， 就 以 回避 为 先 ; 第 二 种 攻 贡 ， 就 
乘 他 吐出 火球 之 降 ' 利用 炸弹 放 在 他 的 面 上 就 
可 ; 第 三 种 攻 敬 ， 就 要 以 最 快 的 速度 把 小 蜂 蛛 敬 
倒 - 但 要 紧 记 不 要 胡 融 使 用 炸弹 ， 因 为 在 战 门 途 
中 是 没有 补充 。 


CHECK POINT 11 


在 过 8 儿 有 一 个 大 的 回转 门 ， 每 通过 一 次 都 会 改 枝 颜色 和 方向 ， 因 此 必须 
确 讽 前 往 的 方向 才 决 定 由 那 一 个 房间 进 人 : 


装 上 力量 手镯 和 后， 一 还 使 用 它 一 逮 把 蓝 色 的 
柱 推动 4 如 A 装 人 备 是 力量 手镯 : 按 著 A 气 不 放 ， 
再 按 方 向 更 ) ， 和 从 而 稳 纺 前 进 。 








BOSS 


过 个 迷宫 的 BOSS 十 分 易 打 ， 只 要 乘 物 张 开 
大 口 时 ' 把 炸弹 擅 进 去 ， 然后 把 物 举 起 ， 半 擅 到 
中 央 的 针 地 上 就 可 以 ' 不 过 每 当 物 张 表 口 时 ， 都 
会 发 出 三 发 火球 ， 要 特别 注意 。 而 且 有 时 亦 会 向 


著 林 克 各 去， 所 以 要 多 保持 距 衣 


谁 并 了 “ 蛇 之 属 
首 , 和 后 林 克 再 匠 见 珊 
加 之 树 的 声音 ， 据 他 
褒 了 刚才 在 欧 中 见 到 西 
方 的 沼 漂 地 ， 似 乎 有 
各 怪异 ， 林 克 只 好 前 
往 查 看 。 他 由 康 洛 村 
之 北方 进发 ， 在 森林 


中 发 现 一 间 体 育 迄 (双人 上 人 二 于 O 交 A ) ， 馆 长 见 到 林 克 和 后 希 刻 能 作 拳 
整 比 试 ， 肉 然 要 付 上 10 元 ， 但 是 也 是 一 个 试验 自己 的 好 机 会 ， 接受 比试 后 
二 人 开始 比赛 。 径 过 一 番 激 战 ， 最 和 终 由 林 克 多 腾 ， 和 馆 长 把 源 套 (JJ > 圭一 
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HOW TO WIN 














口 一 了 ) 送 和 给 他 - 

稳 积 赶路 的 林 克 ， 於 断 橘 附 近 遇 上 和 袋 电 上 力 冶 (由 > 圭一 ) ， 在 询问 之 
下 得 知 要 到 西方 的 闸 漂 地 ， 必须 由 和 过 几 南下 ， 原 本 物 也 想到 那儿 ， 可 是 
因 失 去 了 拳 套 而 昔 恼 中 。 林 克 见 物 失 去 了 人 拳 套 ， 便 把 刚才 得 到 的 拳 套 送 给 
物 ， 和 收 到 拳 套 和 后 十 分 高 由 ， 以 笛子 () > 夺 一 0 全 元 ) 作 谢 入 ， 有 了 二 
复 子 ， 林 克 就 能 随时 呼叫 力 奇 * 


CHECK POINT 1 


於 康 阁 村 的 东 面 ， 可 找到 一 个 断 木 ， 在 那儿 使 用 四 季 之 杖 和 后， 令 毛 候 妈 
成 冬天 ， 和 从 而 令 到 上 方 两 个 小 丘 中 央 有 一 大 堆积 雪 ， 利 用 种 些 积 雪 作 橘 
哥 ' 便 可 到 过 一 个 小 洞 六 ' 在 那里 可 取得 生命 之 心 的 碎片 。 


CHECK POINT 2 


於 康 阁 村 的 喷水池 下 方 ， 可 找到 一 个 断 森 ， 在 那儿 使 用 四 季 之 杖 和 后， 会 
扼 候 友 成 冬天 ， 然 后 到 动物 学 者 之 家 (二 二 评 ? 灰 4《LPpODA 元 ) 壬 ， 利 
用 炸弹 把 右 侧 糟 壁 打 破 ， 和 从 而 在 小 池 中 取得 20 元 。 


CHECK POINT 3 
於 体 育 馆 的 左上 方 ， 发 现 一 颗 不 思 久 树 ， 和 从 中 取得 5 伊 迪 之 果实 ( 和 隔 卫 
元 O 实 )」。 


CHECK POINT 4 


在 体育 馆 内 的 比试 ， 其 取 腾 方法 很 简单 ， 只 要 乘 馆 长 出 拳 时 ， 和 线 到 他 的 
身 和 后 攻击 ， 把 他 推出 界外 就 可 以 。 


CHECK POINT 5 


於 体育 馆 的 左上 方 ， 再 发 现 一 颗 不 思议 树 ， 生 中 取得 / 范 落 之 果实 ( 二 
>y 雪 忠实 )， 


政之 精 圭 


乘 著 力 奇 穿 过 森林 的 林 克 ， 来 到 水 门 
管理 人 之 家 ， 可 是 他 表现 自己 遗失 了 打开 
水 门 的 锁匙 ， 故 不 能 把 水 门 打开 ， 过 时 林 
户 克 看 到 在 其 家 中 有 个 控 捍 ， 和 将 其 拉 下 和 后 发 
现 水 门 之 匙 (水门 吕 力 直 ) 就 在 旁边 的 水 
池 里 ， 得 到 锁 是 后， 他 便 前 往 管理 人 之 家 
旁 的 地 道 来 到 水 门 前 ， 利 用 此 匙 把 水 门 打 
开 。 由 旗 
水 深 比 之 254 
前 洪 ， 林 0 
克 亦 能 在 河床 中 移动 ， 可 是 仍然 不 能 前 往 
迷宫 去 ， 他 只 好 另 且 办 法 。 就 在 河 的 左 侧 
森林 ， 他 迁 找 到 一 个 通 往 柚 世界 的 转送 
点 ， 跳 进去 后 再 次 踏足 过 个 办 世界 ， 从 适 
儿 的 人 口中 得 知 要 和 奥 娜 ( 儿 忆 3 ) 移 
会 ， 就 必须 利用 头巾 ( 几 术 > ) 作 往 ， 可 
是 务必 须 上 康 斯 之 氏 ( 木 之 D 铁 ) 来 交换 
头巾 。 

林 克 只 好 找寻 上 了 康 斯 之 铁 ,， 经过 一 番 努 力 ， 稳 於 在 海 洪 掘 出 7 康 斯 之 
铁 ,, 他 第 一 时 间 到 MARKET SHOP 换 下 头巾 。 把 过 个 头巾 送 答 站 在 海 泪 
的 奥 娜 后 ， 她 高 届 得 决定 与 林 克 钩 会 ， 由 於 她 是 千金 小 姐 的 关 傈 ， 所 有 被 
上 锁 的 门 都 能 打开 ， 因此 林 克 便利 用 她 到 和 达 四 季 和 神殿 去 ， 和 从 而 得 到 夏 之 精 
夫 的 能 力 。 

得 到 夏 之 力 德 ， 林 克 便 回 现在 世界 ， 於 河床 上 令 季 季 和 成 夏天 ， 和 从 而 令 
迷宫 前 的 能 枝 长 出 ， 吟 上 舱 枝 便 找 到 第 三 个 迷宫 一 一 【毒蛇 之 巢穴 (点 < 
从 四 可 高 碟 ) 1。 和 从 迷宫 中 得 本 能 跳 中 的 道具 ， 而 且 更 发 现 守 议 [大 地 之 理 ， 
的 敌人， 林 克 把 物 打 倒 德 便 获 得 "太阳 之 惠 (大 心 上 忆 O 惠 力 ) ，。 吉 开 迷 
宫 和 后 ， 瑚 加 之 机 
告诉 他 ， 於 北 之 
山 的 被 水 浸 著 之 
村 中 ， 藏 有 第 四 
个 『 大 地 之 
理 , ， 希 望 他 能 
到 那儿 一 趟 ， 艾 
是 林 克 便 立 即 起 


程 - 












CHECK POINT 1 

当 取 得 水 门 之 匙 后 事 并 管理 人 之 家 ， 走 进 旁 
兆 的 地 下 道 ， 按 下 右 方 的 按钮 后 再 使 用 莎莎 之 果 
实 ， 使 林 克 的 行动 速度 加 快 ， 和 从 而 通过 木 酉 


CHECK POINT 2 

7 康 斯 之 铁 ， 的 正确 位 置 就 在 海滩 的 左 侧 ， 
位 於 MARKET SHOP 的 下 二 格 位 置 ， 只 要 不 停 
地 用 锌 子 掘 ， 便 能 掘 到 。 





CHECK POINT 3 


於 MARKET SHOP 内 ， 可 利用 20 个 铁心 又 铁 ) 及 10 个 艾 支 之 果实 
来 换购 一 个 生命 之 心太 片 。 





CHECK POINT 1 

在 房间 中 有 三 售 带 刺 的 怪物 ， 必 须 把 物 们 打倒 才能 前 进 ， 可 是 用 刻 攻 
吉 是 不 能 使 怕 受 伤 ， 所 以 必须 利用 哈 迪 拿 果实 ， 向 物 的 脚底 攻击 ， 否 则 就 
不 能 打倒 物 。 


CHECK POINT 2 
把 壹 子 推 到 下 方 的 按钮 上 ， 就 能 打开 下 面 的 门 *。 


CHECK POINT 3 


把 散人 打倒 和 后， 便 可 以 从 宝箱 中 取得 10 个 炸弹 ， 然 后 用 炸弹 炸 开 左上 
方 的 糟 壁 〈 看 地 板 的 提示 就 可 以 ) ， 就 可 以 到 上 方 的 房间 去 。 


CHE 


| 


CK POINT 4 


只 要 把 下 方 的 石像 根据 上 方 的 石像 排列 就 能 
有 通过， 方法 是 : 先 把 左 方 第 一 个 和 第 三 个 石像 向 
晶 下 推 ， 然 后 把 单独 的 蓝 石 像 推 向 右 侧 ， 接 著 把 认 
国 最低 的 红 石 像 推 至 右 方 ， 兹 鲜 下 一 格 空位 ， 再 把 
| 中 央 的 红 石 像 向 上 推 ， 之 后 把 最 右 侧 的 红 石 像 推 
向 下 ……- 过 样 便 可 以 根据 上 方 的 石像 排列 。 









CHECK POINT 5 


把 房间 内 的 疼 人 打倒 和 后 便 可 以 和 从 宝箱 中 取得 蚀 毛 〈 口 yy 心 右 上 OA 和 
让 ) ， 然 后 到 CHECK POINT 2 左 侧 的 房间 ， 到 过 1F 去 。 


CHECK POINT 6 


时 2geweeo 由 於 在 此 取 不 到 指南 针 ， 先 跌 进 穴内 到 巡 
B1F 的 独立 房间 。 然 后 跳 上 蓝 色 的 弹 床 ， 便 可 以 


回 到 过 儿 郊 得 到 指南 针 。 


CHECK POINT 7 

同一 道理 ， 林 克 来 到 各 儿 时 是 不 能 取 到 位 於 右 侧 的 锁匙 ， 必 须 
回 到 下 层 ， 把 蓝 色 的 弹 床 推 到 橙色 的 地 板 ， 然 后 跳 上 弹 床 上 ， 才 可 
以 得 到 小 锁匙 。 


CHECK POINT 8 


当 踏 上 地 上 的 按钮 上 时， 地 板 就 会 中 下 ， 不 过 只 要 有 多毛 :就 可 以 
不 用 理会 它 ， 跳 过 个 按钮 就 可 。 


CHECK POINT 9 


口音 单单 单单 


中 BOSS 房 间 ，' 和 散人 一 共有 三 焦 ， 当 和 折 在 水 
中 的 时 候 是 不 能 作出 攻击 ， 所 以 必须 利用 力量 手 
镭 把 物 浴 起 ， 然 后 攻 吉 就 可 以 。 





BOSS 是 一 焦 晴 蝶 ' 息 会 围 敌 著 中 央 科 来 飞 
去 ， 基 本 上 用 剑 攻 吉 息 便 可 以 ， 但 是 公 要 小 心 物 
发 出 的 火球 ， 用 跳 趴 来 回避 是 最 佳 ， 另 一 方面 ， 
地 面 会 设 有 陷阱 ， 不 小 心 滑 下 的 话 可 利用 弹 床 回 
到 房间 。 














ws 
肥水 掩 遂 鸭 村 洛 

| 将 争 和 殖 于 村 林 克 稳 乱 乘 
2 著 力 奇 向 北部 的 
地 方 进发 ， 他 各 
一通 草原 来 到 东 面 
罗 罗 四 站 的 被 水 撞 汽 的 村 
人 (在 地 图 的 右上 
四 方 ， 径 体育 馆 上 
方 的 路 前 进 ) ， 
: 和 人 到 村 口 时 力 奇 
亦 独 自 误 并 ， 在 
村 搜索 的 途中 ， 林 克 发 现 有 群 小 孩 正 在 戏弄 一 焦 
恐龙 ， 他 以 炸弹 作 交 换 ， 和 从 而 把 恐龙 和 维和 维 ( 之 1 国 
省 + ) 救 起 ， 物 为 了 答谢 林 克 ， 便 决定 导 他 乘 在 轩 
背 上 。 林 克 一 直 往 上 走 ， 来 到 一 个 小 洞 ， 和 从 小 洞 
中 遇 上 一 位 名 人 ， 他 希 葡 林 克 接受 试 业 ， 只 要 到 
旁边 的 洞 内 ， 能 一 次 过 攻 莒 四 个 石像 ， 就 可 以 成 
为 他 的 弟子 。 林 克 便 前 往 旁 的 小 洞 ， 秸 果 成 功 地 
一 次 过 攻 吉 四 个 石像 ， 花 取得 合格 之 证 (二 从 《0O 页 从 L ) 。 之 后 他 返 
回 名 人 处， 名 人 昂 林 克 手 持 合格 之 证 便 把 蛙 鞋 (水 办 者 ) 送出 。 

得 到 蛙 鞋 后 名 人 和 膛 告 诉 他 ， 於 伊 哥 之 家 (fy> 卫 一 O 心 元 ) 劳 有 个 隐藏 
通道 可 以 前 往 哥 哥 山 (3 汪 > 旺 山 ) ， 林 克 决 定 前 往 查 看 。 进 入 哥哥 山 和 后 避 
现 有 通 往 轴 世界 的 转送 点 ， 他 跳 进 就 来 到 暴 世 界 的 另 一 面 ， 怎 料 到 路 人 陆 
地 的 一 刻 ， 被 两 名 奥 拉 族人 拉倒 ， 迁 跌 下 羽毛 ， 生 两 名 奥 拉 人 拾 起 羽毛 ， 
六 把 氏 放 下 ， 然 后 逃 去 。 醒 来 后 的 林 克 发 现 包 毛 不 见 了 ， 立 即 追 回 二 人 ， 
当 他 追 到 西 面 的 屋子 时 ， 得 知 二 人 打算 把 鸡毛 埋 在 地 下 ， 他 随和 后 跟 跳 ， 知 
道 位 置 后 便 乘 机 会 掘 回 ， 就 各 样 才 取 回绝 毛 


CHECK POINT 1 


在 被 水 撞 汽 的 村 中 ， 可 找到 一 颗 不 可 思 廊 的 权 ' 从 而 得 到 新 的 果实 一 一 
比 之 果实 (上 工 一 O 实 )J。 


CHECK POINT 2 
引 ，] 怕 L 人 


Ca 


CR 





人 全 和 人 人 [和信 
十 症 WYOASRNAYA 


证 光 


利用 维和 维 的 能 力 来 到 小 洞 ， 先 把 四 个 石像 排 
列 成 四 角 , 以 回转 6 一 次 过 攻 莒 四 个 石像 ' 从 而 
令 旁 边 出 现 梯 级 ， 二 时 便 可 以 跳 过 去 取得 合格 之 
站] 口 


CHECK POINT 3 

在 被 水 掩 没 的 村 之 不 可 思议 榭 上 方 ， 有 一 个 小 洞 ， 当 林 克 取得 蛙 鞋 时 便 
可 以 来 到 各 儿 ， 冰 得 到 加 查 种 子 。 
CHECK POINT 4 

於 哥哥 山中 ， 进 入 枢 世 界 的 地 方 ， 在 旁 的 小 洞 藏 有 大 妖 精 ， 体 力 不 足 时 
可 以 前 往 补 充 。 


CHECK POINT 5 


| 半音 单单 单单 





在 杠 世界 中 ， 林 克 被 奢 去 鸡毛 后 来 到 儿 手 
家 “， 必 须 回避 二 人 的 和 视线 ， 直到 二 人 部 并 书 面 ， 
国生 样 才 能 前 进 ' 当 整 个 过 程 成 功 时 ， 就 会 有 声音 
和 车 起 ， 生 时 便 可 以 用 锌 子 把 鸡毛 掘 回 。 


春 回 玖 毛 后 林 克 前 往 入 口 的 东 面 地 下 道 ， 来 到 罚 
四 季 和 神殿 的 春之 塔 ， 来 到 顶层 与 春之 精 才 见面 , 区 到 
多 得 春之 力 。 之 后 他 训 开 机 世 界 回 到 哥哥 山 ， 在 山 
上 遇 上 小 飞 能 姆 殊 ( 人 > > > )， 物 想得到 山上 的 “EE 
春之 香蕉 ( 春 作 才 才 )， 可 是 过 香蕉 必须 在 春天 才 天 2 宙 目光 
能 摘 到 ， 因 此 物 十 分 苦恼 ， 於 是 林 克 便 把 气候 改 克 
为 春天 ， 叭 到 山顶 把 春之 香蕉 摘 下 。 
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HOW TO WIN 











将 香 礁 送 和 给 姆 殊 “ 
后， 和 忽 高 对 得 决定 尽 
林 克 乘 上 物 背 上 “， 基 
於 物 的 能 力 ， 和 从 而 在 
山上 找到 龙 之 匙 ( 
由 刁 O 力 丰 ) ， 接 著 
林 克 又 乘 春天 的 和 毛 
候 ， 利 用 大 花 作 跳 
台 ， 跳 到 更 高 处 ， 可 是 为 了 可 到 达 最 顶层 ， 便 把 毛 候 伙 成 冬天 ， 利 用 厚实 
的 积 雪 走 进 中 央 的 洞穴 ， 不久 就 来 到 最 顶层 ， 怎 料 到 在 此 发 现 一 售 允 ， 再 
利用 它 的 滑 闭 能力， 来 到 另 一 个 山头 ， 和 从 中 还 发 现 了 一 个 匙 洞 ， 把 龙 之 匙 
插 和 人， 第 四 个 迷宫 一 一 / 龙 之 舞 迷 宫 (b 由 5 瑟 D 未 心 之 艺 3a > )) 出 现在 
眼前 。 进入 上 龙 之 岳 迷 富 ,， 中 搜索 ， 不 单 得 到 站 又 ， 迁 找到 守 访 了 大 地 之 
理 , 的 获 人 ， 林 克利 用 丫 叉 把 物 喜 倒 和 后 获得 上 十 之 惠 ( 矶 凶 OO 惠 办 )， - 


CHECK POINT 1 

在 姆 殊 上 方 有 一 个 洞穴 ， 在 洞 内 藏 有 一 售 指 轮 ， 只 要 到 左 侧 按 下 按钮 ， 
指 输 便 会 从 右 方 出 现 。 不 过 必须 把 洞穴 旁 兆 的 难 举 起 ， 然 后 连 打 A 揭 才 可 
以 屎 到 高 处 。 
CHECK POINT 2 

大 花 台 一 一 只 会 在 春天 出 现 ， 它 能 带 林 克 跳 到 高 处 ， 因 此 每 当 上 见 到 它 
时 “， 麻 找 个 地 方 把 氟 候 改 为 春天 ， 在 哥哥 山中 历险 时 估 了 重要 的 一 环 。 
CHECK POINT 3 


“ 龙 之 舞 迷 富 出现 德 ， 和 从 旁 的 缺口 跌 进 下 方 ， 再 把 季节 改 为 夏天 ， 和 从 
令 能 枝 长 出 ， 疏 上 租 枝 便 能 进 人 迷宫 内 。 








B1F 


VVIN 









CHECK POINT 1 

把 两 个 位 於 中 央 的 壶 子 擅 掉 ， 然 后 将 儿 下 的 
7 个 壶 子 分 别 推 到 四 周 的 按钮 上 ， 和 饼 下 的 按钮 由 
自己 按 下 ， 过 样 小 锁匙 就 会 从 天 而 降 。 


CHECK POINT 2 
把 石像 推 向 左上 方 的 按钮 上 ， 便 能 打开 上 方 的 门 。 然 后 租 上 方 的 房间 到 


1F ， 站 於 1F 取得 地 图 。 
CHECK POINT 3 


由 取 地 图 的 左 侧 房间 之 地 道 来 到 过 儿 ， 先 用 
艾 支 果实 把 灯台 燃 起 ， 然 后 记 著 道路 的 形状 ， 慢 
慢 前 进 ， 当 灯 熄 减 和 后， 就 应 把 它 再 次 燃 起 ， 免 得 
失 挟 跌 下 洞 内 。 


CHECK POINT 4 

取得 小 锁匙 后 返回 入 口 来 到 过 儿 ， 先 把 房 中 所 有 疝 人 打倒 ， 之 后 把 右 方 
的 紫色 五 砖 向 上 推 ， 就 能 呼出 实 箱 。 
CHECK POINT 5 


把 所 有 敞 人 打倒 之 后 ， 梯 级 便 会 出 现 ， 站 必须 跳 允 洞 穴 到 左 侧 ， 方 
法 是 利用 莎莎 之 果实 令 自 己 行动 速度 加 快 ， 芷 一 兆 前 进 ， 一 选 跳 中 ， 二 
样 便 可 。 来 到 左 侧 时 便 可 径 梯 级 来 到 1F 的 左上 方 。 


CHECK POINT 6 


中 BOSS 房间 ， 和 忽 会 作出 两 个 分 身 ， 对 付 
方法 是 先 把 中 央 两 个 灯台 点 起 火 ， 使 房间 光 
亮 ， 过 时 就 可 以 看 到 BOSS 的 影子 ， 只 要 攻 警 
物 的 影子 便 可 以 。 成 功 打 倒 物 和 后 就 会 出 现 通 往 
入 口 的 转送 点 。 


CHECK POINT 7 

来 到 各 儿 时 先 把 房 中 的 蜗 蝠 打倒 ， 再 把 石像 推 到 按钮 上 上， 跟著 立 
即使 用 莎 水 之 果实 令 自 己 行动 速度 加 快 ， 走 到 宝箱 前 ， 和 从 中 取得 丫 叉 
K 耶 下 
CHECK POINT 8 

利用 刚才 取得 丫 叉 把 两 个 控 捍 击 下 ， 二 样 就 能 到 别 的 房间 。 


CHECK POINT 9 


CHECK POINT 10 
同样 得 到 丫 又 后， 返回 各 个 房间 ， 在 乘 木 车 的 途中 ， 把 三 台灯 台 点 起 ， 
便 可 以 呼出 宝箱 。 








来 到 和 过 个 房间 时 ， 其 实 不 用 打 沿 人 的 ， 因 为 
大 锁匙 就 在 眼前 ， 第 一 时 间 走 到 中 央 ， 按 B 犁 汪 
下 水 中 便 会 得 到 。 





BOSS 


对 付 过 个 BOSS“， 用 剑 攻 喜 是 起 不 到 效用 ， 
必须 利用 熙 叉 攻 喜 ， 乘 煌 的 眼睛 张 开 和 浴 起 手 
时 ， 以 站 又 射出 果实 攻击， 当 吉 中 和 后 物 会 发 狂 向 
林 克 种 去 ' 因此 必须 利用 跳 蹊 来 回避 。 








集合 涉 四 季 忆 力 
获 得 第 四 个 【大 
葬 地 之 理 , 和 后 林 克 训 开 
迷宫 ， 六 再 次 匠 到 珊 
加 之 树 的 声音 ， 他 褒 
咒 在 萝 中 见 到 镜 池 ( 久 
信永 池 ) 过 地 方 ， 於 
是 林 克 就 决定 前 往 那 
儿 。 他 利用 冬 之 力 来 
到 镜 池 ， 迁 发 现 於 中 央 小 龟 上 有 进入 模 世 界 的 
转送 点 ， 来 到 械 世 界 和 后 ， 再 到 四 季 和 神殿 的 下 
方 ， 一 直 沼 著 南方 走 ， 林 克 和 从 地 下 找到 炸弹 花 
(公心 乡 花 )， 有 了 它 就 可 以 进入 秋之 塔 了 。 
见 过 秋之 精 去 后 四 季 之 力 都 已 经 全 部 得 
手 ， 林 克 返 回 现实 世界 ， 站 把 季节 转 为 秋天 ， 
就 在 镜 池 的 东北 方 ， 把 蘑 姑 搬 开 便 可 进入 第 五 
个 迷宫 一 一 上 一 角 称 洞穴 ( 疏 2 办 《由 5O 
上 55《 了 =?)，。 在 迷 富 中 林 克 得 到 上 磁力 手 
套 ,， 巧 找到 守 访 上 大 地 之 理 ,的 散人 ， 利用 磁场 的 力量 ， 和 客 把 物 打 倒 ， 
从 而 得 到 了 温 之 惠 (内 《 赴 品 D 惠 丸 ), 。 


AAA AAA AAA 
二 RowAAnoIoTeTIORIAoITr 





CHECK POINT 1 
在 7 龙 之 舞 迷 宫 ,入 口 处 ,由 缺口 跳 下 去 便 可 多 得 一 个 生命 之 心 的 碎片 * 


CHECK POINT 2 
从 哥哥 山 向 西 面 进 ， 会 来 到 哥 朗 山 ( 本 口 > 山 ) , 那儿 有 一 个 山洞 ， 进 
入 和 后 找 哥 朗 族 人 ， 便 可 以 令 指 输 箱 LEVEL UP 。 


一 角 加 凋 闪 MAP 


嘱 食 





全 
START 


CHECK POINT 1 


开始 时 先 来 过 儿 取 下 指南 针 ， 但 要 小 心 的 是 地 板 会 把 林 克 转达 到 凋 内 ， 
所 以 要 加 多 注意 地 枝 的 转送 方向 。 


CHECK POINT 2 
由 和 儿 的 地 道 进 ， 可 到 过 两 个 地 方 ， 分 别 是 争 和 娘 两 处 : 














seAA 人 EGRNAAIN 


CHECK POINT 3 
来 到 过 儿 先 把 电 蝠 消减 ， 取 下 上 磁力 手套 ( 了 分 订 今 口 一 请 ), 后 把 上 
方 的 铬 球 推 到 下 方 的 按钮 上 ， 就 可 享 开 - 


CHECK POINT 4 


来 到 过 儿 时 把 石像 推 到 梯级 下 ， 不 过 要 注意 一 点 ， 它 的 移动 和 隔壁 的 石 
像 是 相反 的 ， 所 以 目的 是 要 另 隔壁 的 石像 按 下 地 上 的 按钮 。 


CHECK POINT 5 
jalg 症 jewewsw 和 先 把 四 个 石像 逐一 列 倒 ， 然 后 必须 根据 击 倒 
石像 的 次 序 来 开启 宝箱 ， 失 败 的 话 便 会 出 现 鬼 
火 ， 过 时 就 需要 利用 进出 房间 的 方法 来 重新 并 
始 。 而 宝箱 的 种 类 有 小 锁匙 、1 元 、10 个 炸弹 
及 4 个 艾 支 果实 。 


CHECK POINT 6 


向 著 对 岸 使 用 上 磁力 手套 , ， 便 能 到 过 原本 
去 不 到 的 地 方 ， 和 从 而 能 在 宝箱 中 取得 小 锁匙 。 


CHECK POINT 7 


中 BOSS 房 间 ， 其 弱点 是 尾巴 上 的 玉珠 ' 可 
是 由 於 物 的 速度 十 分 快 ， 林 克 是 不 能 追 上 物 ， 所 
以 利用 莎 莎 果实 来 令 自己 的 行动 力 增加 ， 生 而 追 
上 和 折 以 剑 作 出 攻击 。 成 功 敬 到 物 后 就 会 出 现 回 人 
口 的 转送 点 。 


CHECK POINT 8 


先 到 下 方 把 独立 的 石 辱 向 右 推 ， 令 到 上 方 出 现 大 磁 球 ， 过时 便 可 以 利用 
它 放 在 按钮 上 。 


CHECK POINT 9 
人， ] 8 仿 。] ex3Seeeoooc 先 和 绕 到 在 便 把 大 磁 球 带 到 左边 ， 然 后 由 
rrCHECK POINT 8 那 壹 进 来 ， 一 巡 利 用 大 磁 球 
撒 著 上 方 喷 出 的 火 ， 一 超前 进 。 





先 利用 “磁力 手套 ,」 把 右上 方 的 铁 球 引 下 
来 ， 普 利用 引力 攻 莒 物 ' 当 和 受 到 一 定 程度 的 
伤害 时 就 会 分 裂 ， 过 时 以 剑 攻 吉 便 可 以 ， 可 是 
由 於 分 裂 后 的 物 拥 有 很 高 的 移动 力 ， 过 时 不 妨 
用 水 莎 之 果实 来 令 自 己 加 速 座 付 ' 还 有 的 是 ， 
若 不 能 把 分 裂 后 的 物 一 次 过 吉 倒 ， 物 就 会 集合 
回 一 个 身体 ， 到 过 个 时 候 就 用 回 “ 磁力 手 
套 」 ， 以 名 球 攻击 物 


BE CONTINUED…… 


二 CD) 
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了 一 hv 一 := 









ee 


某 些 人 条 件 ， 





一 1 


在 《ELOODYROAR 3》 的 OPTION 内 ， 有 

一 个 名 为 TEXTRA MODE ,的 选项 ， 2 

面 是 空空 如 也 的 ， 但 只 下 
过 些 隐藏 模式 便 会 出 现 | 


~ “TIF -二星 完成 一 周 (一 周 为 九 个 角色 ) 


普通 一 


下 P 即 死 ! 


不 论 任 何 攻 击 ， 只 要 侣 中 一 下 便 


-二 可 稚 驾 手 即 死 的 SURVIVAL 模式 ， 趟 


论 是 打 爸 技 、 投 技 甚至 是 卖 化 时 的 攻 
吾 判 定 都 可 以 ! 





HOW TO WIN 





敞 大 的 ESCAPE 技巧 直 头 过 份 ! 











和 了 1] 人 【eejsj= 


中 取得 第 一 名 

上 中 下 段 LIGHT GUARD 和 
HEAVY GUARD 均 不 能 使 用 的 模式 ， 
ESCAPE 的 地 位 变 得 极为 重要 。 留 意 
GUARD BREAK 技 在 过 个 模式 会 变 得 
和 普通 技 没有 分 别 。 


出 现 休 件 : 不 需 CONTINUE 完 成 
《9 了 :19] 和 [els]= 

忻 名 思 兼 ， 过 模式 出 现 的 CPU 都 
是 最 强 LEVEL 的 。 平 时 即使 玩 者 
SET 难 易 度 为 最 高 的 8 ， 开 始 头 数 个 
CPU 角色 都 不 会 太 强 ， 但 过 模式 的 
CPU 是 一 开始 就 会 狂 用 ESCAPE ， 
当然 受 身 和 投 技 解 拆 等 也 一 定 会 做 ! 
爆 机 炎 乎 是 没 可 能 的 事 。 


出 现 你 件 : 在 SUDDEN DEATH 
SURVIVAL 模式 出 现 和 全， 再 取得 
SURVIVAL MODPE 的 第 一 位 

在 过 模式 中 所 有 攻击 的 威力 都 会 
变 成 两 知 倍 ， 而 且 全 都 有 吹 飞 的 属 
性 ， 非 常 过 净 ! 不 通 也 正 因 如 此 ， 即 
使 玩 者 将 获 人 浮 起 ， 之 后 用 任何 方法 
追击 对 手 都 会 立即 飞 开 ，COMBO 习 
得 不 能 成 立 。 





二 全 本 3 入 





DWo VvIN 
4 


公 于 


出 现 人 条件 : 用 任何 角色 战 闵 100 
关 《SITJAGE ) "站 和 后 用 该 人 名 登 
下 TRYAA YLejajzs:6E| 二 2 
除了 投 技 之 外 所 有 攻击 的 速度 都 
会 成 为 正常 的 两 倍 ， 但 攻击 力 则 只 
原来 的 60% 。 利 用 二 特性， 一 些 平时 


做 不 到 的 空中 COMBO 在 过 模式 都 可 
以 成 立 ，99HIT 也 不 是 苏 想 ! 


速度 加 快 后 AIR COMBO 沟 得 极 之 够 恶 


出 现代 件 : 将 所 有 角色 全 部 至 少 
用 一 次 ， 然 后 用 任何 角色 登 上 
1B] = 人 V Lejej :=| 主 2 

除了 投 技 之 外 所 有 攻 侧 的 速度 都 
会 成 为 正常 的 一 半 ， 但 攻 莒 力 务 为 原 
来 的 两 倍 。 由於 招式 都 是 慢 吞 吞 的 ， 
回避 释 得 非常 轻 缀 ， 但 小 心 被 散人 一 
下 强 吉 就 取 掉 性 命 ! 








留意 移动 的 速度 苍 没 有 改 释 ， 所 以 向 后 走 已 
能 避 开 大 部 份 攻 喜 


下 及 名 有 角色 攻略 


AZ 让 人 







出 现 父 件 : 使 用 任 一 角色 10 次 以 
上 和 后 * 再 用 蔽 人 物 登 上 ARGADE 
MODE 的 排名 榜 内 

由 战 门 开 始 直 到 结束 对 战 双 方 都 
是 处 於 超 葡 化 状态 的 模式 。 如 果 玩 者 
想 练 超 默 化 专用 COMBO ， 过 个 模式 
就 最 谤 合 你 了 。 





在 膀 利 逢 仍然 金光 六 办 ! 





出 现 傈 件 : 使 用 任 一 角色 20 次 以 
上 后:， 再 用 该 人 物 登 上 
SURVIVAL MODE 的 排名 榜 内 

= 上 E 汪 1:5FEES[EE 呈 禾 :三 和 z 
的 相模 一 榜 ， 都 是 以 惟 先 被 打 DOWN 
三 了 1E|] 和 :1 
的 。 留意 一 些 出 完 招 自己 会 DOWN 的 
攻 吉 (如 STUN 的 上 $、 一 K ) 在 过 模式 
会 变 成 了 自杀 技 」 ! 





浮 起 后 一 定 要 受 身 ' 否则 会 立即 坦 掉 


G EIGHTING 29000@2000THIUDSONSOFT 


eeNA4IN 





冯 
同时 玉生 境 站 和 
上 《是 [3 中 1 
1 1 时 
有; 
开 


机 时 
和 间 二 六 一 汪汪 得 和 
和 用 


由 
下 上司) 让 所 




















和 
\D 
本 


芭 e 人 [ec 二 DY RDAR》 的 元 祖 ， sa 1 


点 是 连 撕 速度 非常 快 、 人 , 对手 想 完 


全 防 和 是 非常 困 苍 的 。 不 过 玩 者 要 完全 掌握 到 过 楼 复 
订 的 角色 操作 也 和 纸 不 容易 ， 因 此 3 


二 请 < 

LONG 在 释 身 之 前 仍 有 很 强 的 战 。 有 G gs 下 
为 ， 过 在 要 电 功 从 六合 滑 办 式 之 。 | 一 P ， 然 各 再 立即 
高 性 能 。 六 合 鸿 输 式 之 开始 技 有 许 
多 ， 而 当中 的 主力 是 K 、PPP 和 -， 
PP 。 

LONG 的 K 之 性 能 非常 高 ， 它 出 
招 快 、 是 中 段 技 而 且 距 证 中， 之 后 还 
可 以 直接 旺 六 合 的 上 | K。 和 过 招 K 1 K 

”可 以 将 散 双 的 GUARD ATTACK 莒 溃 - 
六 顺利 进入 六 合 鸿 输 式 ， 疙 乎 可 以 如 
是 LONG 的 万 用 技 ; PPP 由 於 是 上 自 





和 


让 | 时 | 
| 









技 ENjak ) ,LONG 才 
套 连 揣 是 醒 姻 付 的 。 


人 熏 由 六 合 途中 突然 CANCEL 中 
rs 





由 於 六 合 全 的 先知 次序 
Ce 因此 玩 者 应 该 在 六 合 





_ 间 去 应 对 ， 不 是 太 过 可 靠 ， 但 它 的 出 
招 速 度 比 K 更 快 ， 全 
BAKURYU 等 拳 快 的 对 手 较 有 效 ; RE _LGUARD BREAK 技 了 网 央 汪 二 被 
fP 的 攻击 距 囊 十 分 长 ， 可 在 中 距 亡 使 《 吹 飞 ， 而 被 描 和 后 也 不 富 受 反击 ， 非 常 





在 黑 化 德 ， LONG 有 效 的 攻 整 更 
多 ， 当中 最 值得 一 提 的 是 > BB 和 上 
BB， 它 们 分 别 是 中 段 和 下段 攻击 ' 在 








用 ， 而 且 之 后 可 以 直接 颈 强 力 蚤 
或 K 是 它 的 长 处。 


《二 K 上 K 在 近 至 中 距离 都 是 极 可 靠 的 攻击 
4 办 一 P 之 后 接 驱 P+B 便 可 以 立即 开始 
GUARD 不 能 连 撕 


在 进入 六 合 鸿 输 式 之 后 ， 玩 者 不 
订 只 是 单单 出 硅 六 招 就 算数 。 要 有 效 
地 利用 六 合 ， 玩 者 应 善 用 对 手 允 以 防 
备 的 下 段 攻 吉 上 P 和 | 上 K 以 取得 一 定 
的 DAMAGE 。 除 此 之 外 ， 六 合 的 P 和 





B 优秀 ;| 上 1) 上 P 是 LONG 威力 最 高 的 六 


[1 
Ad : 只 可 以 偶尔 使 


\、 /KK 是 非常 强力 的 下 段 操 脚 ， 
HIT 时 疼 人 会 被 打 窒 ， 容许 


玩 者 进行 二 择 ; 最 德 二 K 是 默 化 德 _ 
LONG 的 最 强 吐 择 ， 0 
和 后 详细 介绍 。 人 
《加 有 溢 静 时 就 用 一 P 结尾 ， 非 常安 全 
5 ' 但 中 了 回报 很 大 ， 四 
得 一 哉 


和 
| 
人 





es 
辐 对 手 可 以 用 受 受 身 来 来 到 


和 隐 由 - EC 1 


Xi 寺 作 


AM 长 兰 衣 


则 可 以 在 了 K 浮 起 疼 人 和 后 用 上 一 K | JP 


月 rPPPP> 上 \ 一 B ,等 追 观 。 


BO ， 最 后 的 | NB 用 上 AN 一 上 SN-*B 代替 也 可 以 


| 


第 一 下 豆 中 和 后 第 二 下 也 会 连续 命中 ， 
区 可 以 打 DOWN 对 手 ， 是 中 近 距 净 的 
强力 招式 。 

“ 吉 化 后 LONG 还 可 以 使 用 六 合 
输 式 。 和 江 轮 式 相 比 ， ， 席 输 式 只 有 一 
_ 招 下 段 攻 区 ， 不 能 过 到 令 对 手 混 瑟 的 
效果 ， ， 但 虎 输 式 本 身 印 有 一 个 极 强力 
-的 GUARD 不 能 连 揣 : P+B> 上 K+B 。 
不知 什 么 原因 ， 对 手 不 论 是 中 了 逮 是 
挡 了 P+B ， JJK+B 都 一 定 会 命中 ! 而 
之 和 后 六 合 和 终止 技 二 K> T K 也 会 过 


HIT "成 为 一 招 “ 朱 堪 都 要 死 , 的 连 


抽 。 更 可 怕 的 是 ， 过 招 P+B 不 单 止 可 
以 在 六 合 途 中 任何 时 间 使 用 ' 在 
LONSG 的 指令 投 生 一 P+K ( 解 拆 不 
能 ! ) 之 后 也 可 以 直接 使 出 ， 令 它 变 
上 





( 千 P+B 之 后 国 上 K+B 是 GUARD 不 能 
的 ! 


了 
上 关于 | 


则 光 信 和 

























站 sr 届 
区 人 
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和 的 


切 以 项 肘 表 始 
URIKO 的 翡翠 顶 肘 一 P 是 一 招 非 “ 
常 优秀 的 攻击 ， 它 是 中 段 攻击 ,出 招 
速度 极 快 ， 抽 后 没有 虚 位 、 而 且 是 六 
合 开 始 技 。 另 外 由 於 URIKO 身材 矮 
小 在 她 使 出 一 P 时 逮 有 避 开 上 段 攻 
了 由 
里 7 。 9 


Re 《 移 JRIKO 最 重要 技 一 P， 是 进攻 的 主力 


储 ~*P 之 熏 可 以 接 的 六 合 招式 只 
有 一 K 和 一 P ， 两 招 都 是 中 段 ， 在 
OUNTER HIT 时 对 手 会 被 打 室 。 一 
K 的 出 招 速度 比较 快 ， 但 一 P 在 鞭 人 
时 有 GUARD BREAK 属性 ,使 用 哪 
招 应 视 情况 而 定 。 在 一 P 和 一 K 之 后 
直接 旺 六 合 和 终止 技 是 常用 手段 (尤其 


二 二] : 十 上 二 7 
用 多 同 的 光 浮 技 生 1 巡 和 


oo 


本 丽 全 | LONG 辣 柑 是 使 用 六 合 心意 学 的 URIKO ， 

然 是 以 速度 和 密集 取 膀 ， 本 游戏 的 初 心 者 会 发 现 只 要 融 按 乞 
RIKO 也 可 以 做 出 连 敌 十 杰 下 的 连 揣 。 
Te 
在 高 手 面前 她 的 六 合 很 易 被 ESCAPE 。 


她 的 六 合 威力 不 狗 


or 洒 三 | 


不 过 URIKO 的 问题 是 
因此 
玩 者 用 URIKO 村 应 


该 著 重 六 合 以 外 的 招式 ， 以 安定 的 战术 去 取 膀 。 


是 当 取 得 COUNTER HIT 时 ) ， 因 为 
URIKO 的 六 合 风 输 式 要 ESCAPE 太 
遇 容 易 了 ， 反 而 在 过 时 立即 用 和 终止 技 
来 做 二 择 会 更 为 有 效 。 


(二 六 全 一 P COUNTER HIT 后， 应 立即 使 
用 和 终止 技 取得 大 量 DAMAGE ! 


URIKO 的 六 合 和 终止 技 大 都 有 柄 高 


村 dei:sEzpao 
浮 技 , 它 是 两 HIT 申 段 技 ' 在 默 人 时 
玩 者 不 但 可 以 立即 用 AIR COMBO 追 
5 其 他 指令 技 ; 二 





段 技 ， 在 命中 德 URIKO 会 狂 殴 对 手 ， 
威力 十 分 高 ， 被 措 和 后 虚 位 也 出 奇 地 
未 ; 上 1 氏 是 唯一 盖 招 下 段 和 终止 技 S 
命中 后 对 手 一 定语 DOWN ， 非常 好 
用 ; 二 P 是 一 招 先 向 后 跳 然 后 突 村 向 
人 的 攻击 ， 但 实际 束 中 的 机 会 不 高 ， 
反而 在 跳 合 时 用 G CANCEL 苑 开 逆 人 
是 主要 用 法 。 


《9 一 一 P 是 黑人 和 后 常用 的 浮 技 ， 被 挡 和 后 也 
可 以 CANCEL ， 十 分 安全 

《KE 1 1 K 也 是 极 好 用 的 选择 ， 在 壳 得 敌人 
想 融 动 时 使 用 最 佳 

《本 用 一 P G CANCEL 可 以 拉 迁 距 衣 ， 重 新 





K -7 全 < 
K 之 已 


了 二 


本 


组织 攻 执 5 和 抱 。 


如 果 玩 者 婉 得 单 用 顶 肘 来 开始 攻 


势 太 过 单调 ， 也 可 以 考虑 用 PP * 一 PP 
(中 段 )、PKK( 有 CANCEL POINT ， 

之 后 可 用 K 或 上 K 做 中 下 段 二 择 ) 或 
PP 上 P( 下 段 ， 之 后 只 可 接 六 合 上 P ) 
做 六 合 天 始 技 * 另外 下 段 的 上 KK 《〈 惑 
化 后 汪 B 也 可 以 ) 是 破坏 散人 防守 的 
优秀 攻 乔 5 


你 证 :他 机 


站 二 PP 之 后 玩 者 如 果 不 出 招 ，URIKO 
会 失去 平衡 ， 产生 看 直 
人 





ATTACK ， 


URIKO 的 GUARD ATTACK 是 险 
了 MARVEL 以 外 性 能 最 好 的 。 惟 然 它 
是 上 段 攻 可 ， 但 它 出 招 快 而 且 有 回避 
下 段 攻 豆 的 特性 ，NORMAL HIT 和 后 
除非 知人 回复 否则 P 和 一 P 确 定 束 
中 ， 而 COUNTER HIT 和 后 敌人 会 弹 
地 ， 过 时 URIKO 可 以 用 P 起动 的 连 揣 
1 
定 的 COMBO 。 对 攻击 力 低 的 URIKO 
来 襄 和 过 招 可 是 非常 重要 。 如 果 过 招 被 
向 人 撒 了 “， 由 於 会 被 投 技 反 出 ， 请 紧 
记 要 HEAVY GUARD 加 解 投 。 





人 上 vv 一 P COUNTER HIT 后 别 忘 了 出 
COMBO 了 ! 


了 
元 


怒 挥 芯 坎 之 王 一 擎 必 针 之 威力 ! 








GADO 是 打 吉 型 的 重量 级 角色 ， 


论 每 一 发 攻 吉 的 威力 他 逢 对 是 


软 角 色 之 冠 ， 但 在 其 他 方面 GADO 则 相当 缺乏 。 例 如 他 的 连 抽 
技 自由 度 低 ，GUARD ATTACK 性 能 差 ， 浊 有 可 靠 的 下 段 攻 吉 
等 “GADO 最 大 的 弱点 出 招 速度 太 慢 ， 玩 者 若 不 懂得 
ESCAPE ，GADO 很 容易 会 被 知人 一 面倒 地 压 住 来 攻 ， 因 此 
未 熟识 本 和 游戏 系统 的 初 心 者 艾 不 太 通 合 使 用 他 。 


有 效 招式 剖析 


由 於 GADO 的 出 招 速 度 慢 ， 他 下 
不 通 合 在 近 距 识 和 敞 人 缠 辣 ， 相 反 玩 
者 应 该 在 中 距 碎 用 射程 长 的 攻 可 豪 
制 ， 一 见 到 各 人 露出 破绽 时 才 好 上 前 
进攻 。 

GADO 最 值得 信 瑟 的 主力 技 是 一 
PP， 过招 二 连 手 有 时 的 第 一 发 命中 和 后 第 
二 发 也 会 连续 命中 ， 而 且 第 二 发 手 肘 
“是 CEANEELT POINTE, 在 者 时 
CANCEL *- 一 P 然后 G CANCEL 埋 
身 是 GADO 之 常用 战术 。 在 埋 身 和 后 
GADO 的 首 玩 攻 整 是 投 技 (回报 最 
大 ) ， 不 过 如 果 禹 人 是 懂得 HEAVY 
GUARD 解 投 的 话 ， 和 过招 便 会 失去 效 
用 。 过 时 GADO 最 可 靠 的 打 驶 技 是 
PP 一 P， 和 过 招 只 要 第 一 拳 打 中 ， 之 和 后 
f 两 郑 便 会 连 HIT 蔓 可 以 打 DOWN 对 
手 ， 不 论 是 混战 还 是 用 作 确 定 反 欧 技 
都 非常 强力 。 除 此 之 外 一 K 上 J KK 也 是 
GADO 少数 出 招 速度 快 的 攻克 ， 由 於 
它 的 第 二 脚 是 下 段 ， 对 手 奴 以 完全 回 
导 。 如 果 玩 者 改 用 一 K 上 KP“， 那 床 本 
来 的 第 三 脚 就 会 继 成 假 动 作 ， 更 能 令 
对 手 产 生 迷 惑 ， 过 时 玩 者 便 可 以 和 继 和 
进攻 了 。 


[1 516 下 : 环 汪 三 o7 Te 导 卫 下 这 e 
CANCEL 

《ED2 PP 一 P 是 本 游戏 极 少 见 的 3 HIT 地 面 固 
有 连 乱 技 ， 应 好 好 利用 


空中 COMBO 


1 8 了 人 于 
揣 5 


在 一 PP 打 不 中 的 和 这 距 衣 ， 中 段 脚 
YYkK 是 牵制 的 主力 。 它 的 攻 交 距 郊 极 
三 
且 不 论 NORMAL 或 者 COUNTER 
HIT 疼 人 都 会 被 打 室 ， 芷 能 移 短 豆 我 
之 间 的 距 衣 ， 访 玩 者 有 进攻 的 机 会 。 
另外 在 过 个 距离 ，」$ 上 二 * 二 P 二 
GUARD BREAK 技 由 於 在 出 招 时 会 稍 
入 向 和 后 缩 ， 可 以 达到 回避 + 即时 反 驶 
的 效果 ， 不 过 用 得 太 多 会 被 对 手 看 
穿 ， 使 用 时 放 通 可 而 止 。 

<K 是 GADO 极 焉 重 的 下 段 攻 
码 。 出 招 快 (以 GADO 来 襄 ) 、 距 雍 
长 FCOUNTER 时 可 以 打 DOWN 敞 
人 ， 实 在 汽 有 不 用 的 道理 。 


《ED 、K 攻 力 极 高 ，COUNTER 时 伙 乎 等 
於 一 下 投 技 的 威力 ! 


另外 在 被 敌人 狂 攻 的 情 沈 下 ， 
P 各 招 下 产能 发 挥 极 大 的 效用 ， 它 有 
一 逮 攻击 一 婉 向 和 后退 的 性 质 ， 攻 可 判 
定 也 出 奇 地 强 ， 是 GADO 用 来 解 图 和 
调节 距 序 的 好 才 手 ， 之 熏 玩 者 又 可 以 
再 次 用 一 PP 来 进攻 了 。 


TD) 一 P 是 拉 各 距 郁 的 好 老手 





不 过 GADO 惑 化 后 最 重要 的 全 点， 是 增加 了 出 COMBO 的 机 会 - 例如 在 地 
上 ， 玩 者 可 以 用 一 PK 将 殴 人 浮 起 ， 然 后 立即 CANCEL TB Jj 入 一 B 来 做 成 4 
HIT 连 绑 技 ， 威力 非 常 高 。 至於 空中 COMBO ， 惑 化 后 GADO 的 了 4 二 熏 B 是 非 
党 优秀 的 浮 技 ， 和 过招 在 二 PP 的 第 二 发 或 者 是 一 PPP 的 第 三 发 命中 和 后 更 是 确定 
连 顷 技 ! 浮 超 疼 人 之 和 后， 玩 者 可 以 用 上 跳 起 PKB> 一 PPP> | \ 一 B ,来 做 连 钦 
技 。 不 过 比较 可 惜 的 是 ，GADO 的 AIR COMBO 性 能 不 太 好 ， 所 以 基本 上 疝 





人 一 受 身 的 话 AIR COMBO 便 不 能 成 立 


基本 上 在 跳 起 PKB 之 后 贡 人 可 以 受 身 ' 但 在 糙 殉 成 功 机 会 会 较 高 









贸 
罗 ” 


am 
内 化 后 找 机 盒 使 出 过 
拉 


GADO 在 认 化 后 攻 驹 力 更 高 ， 而 
有 用 的 攻 束 也 增加 不 少 。 例 如 一 BB 
就 是 中 距 凡 非常 有 效 的 攻 观 ， 它 两 发 
都 是 GUARD BREAK 技 ， 第 二 发 可 
以 将 和 获 人 村 落 地 ， 而 且 更 是 CANCEL 
POINT ,之 后 可 以 接 蛙 指令 技 上 六 一 
B 或 上 二 *B 成 为 连 绩 技 。 


21 了 
连 发 


此 外 ， 讨 化 熏 GADO 的 B、1 外 
B、NB 都 是 吕 力 的 下 段 攻 观 : 和 B 在 
攻 台 后 玩 者 会 掉 转 身 ， 和 过时 可 以 用 1 
K 和 B 来 做 中 下 段 二 皖 ; 上 JB 的 出 招 速 
度 十 分 快 ， 也 可 以 避 并 部 人 的 上 段 攻 
台 ， 能 代替 上 JP; NB 的 攻 台 范围 极 
这， 在 下 距 事 可 做 到 出 其 不 责 的 效 
果 ， 但 小 心 其 硬 直 也 是 最 久 的 。 
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HOW TO WIN 





































5 下 并 下 光 林 了 下 人 蒜 











这 
一 D2 nn 
局 
二 
门 
还 
和 涝 
总 抽 才 大 王 | 
后 
也 
引 
并 
DI 
光 二 
| 习 | -一 上 
内 JENNY 的 攻击 主力 是 由 1ST 
w 忆 姿势 ,( | \ 一 P ) 所 展开 的 尊 连 串 腿 


技 。 但 由 於 在 TWIST 状态 时 
是 洛 有 防备 能 力 的 ， 


下 


TwlsT 状 态 的 固有 连 揣 ， 又 或 者 是 在 
CANCEL POINT 时 输入 上 \ 一 P 指 
售 ， 才 且 使 用 TWIST 的 正确 方法 * 


ss 了 技 ， 一 KKK 
“是 中 段 起 动 ， 而 以 KKK 则 是 下 段 起 
_ 动 ， 两 招 的 出 招 速 度 都 很 快 ， 因 此 非 
常安 人 全。 另外， 途中 会 突然 转 为 下 段 
攻 束 的 一 KKKK 上 K 上 和 一 P、 出 招 
快 但 指令 输入 比较 困 准 的 K | 一 
P 、 和 由 PP 起 动 的 PP 一 KKK | 、\ 一 
P 效果 也 不 错 ， 混 在 上 壕 两 招 主力 中 
使 用 ， 可 过 到 混 天 和 人 的 效果 。 








于 < 二 忆 便 可 以 再 次 进入 
T 状 ; 最 后 一 脚 为 GUARD 


ET 上 -| 


En [| 


sa 





身 久 超 模 的 JENNY 拥有 一 名 迷 人 的 美腿 ， 而 过 公 腿 也 是 
JENNY 最 强力 的 武器 ， 由 她 的 特殊 姿势 "TWIST, 展开 的 过 


环 腿 攻 吉 ， 在 速度 和 攻 吉 距 亡 都 是 其 他 角色 奖 以 比 所 的 。 默 人 
化 后 ， 过 名 蜗 蝠 女 更 能 从 空中 展开 二 择 和 强力 连续 技 。 集 速 


度 、 技 巧 、 破 坏 力 於 一 身 的 她 ， 毫 无 疑问 是 本 和 游 戏 的 强 角 之 






因此 TAN nST 通 党 请 
:= 玫 三 站 三 进入 


一 ， 不 过 要 小 心 她 的 防备 力 相 当 低 。 


BREAK 技 ， 但 由 於 被 挡 和 后 非常 危险 ， 
所 以 通常 会 在 第 六 脚 停 下 来 ， 待 对 手 
有 上 位 时 才 踢 第 七 脚 。 

KK JJ K : 第 三 脚 为 下 段 ， 之 后 
TWIST 状态 会 维持 ， 主 力 之 一 。 KK 
+ P 为 过 招 的 假 动 作 。 

KK 一 KK : 第 三 、 四 脚 为 中 段 ， 
第 四 脚 是 CANCEL POINT ， 之 后 可 
以 接 竖 KK、*e-K、K 上 K 或 TWIST ， 
是 混 清 对 手 的 好 方法 。 

八 必 到 < <*-K : 在 KK 之 后 不 论 踢 了 


和 多少 脚 随 时 都 可 以 接 二 K ， 性质 为 
GUARD BREAK 中 段 技 。 
KK * 一 或 一 : 前 和 后 移动 ， 可 以 储 


将 栅 节 曙 芒 





2 At ， 


和 后 ， 0 手 

同 ， 破 对 手 GUARD ATTACK 用 。 
使 用 TWISTI 的 技 I59， 是 利用 

KKKK 、KK 一 KK 和 KK J Ko 等 

CANCEL POINT 来 将 TWIST 状态 不 

记 循 环 ， 不 蕾 对 手 有 喘息 的 机 会 。 


4 踢 两 脚 > 退 后 > 再 踢 两 脚 .…… 是 极 鸡 纺 的 


牵制 技 , 储 BEAST GAUGE 也 很 快 
他 当 善 用 TWIST 泛 中 的 上 K 来 阻止 散人 反击 


讨 化 后 利用 强力 的 浮 技 
三 | 


今 集 新 增 的 AIR COMBO 系统 ， 


可 


1 K : 和 KK 上 | K 第 三 闭 的 性 质 相 


褒 是 专 为 JENNY 而 设 也 不 为 过 。 

JENNY 的 浮 技 全 都 有 很 高 的 性 能 ， 例 
如 *-P 便 是 其 中 的 表 表 者 。 它 是 中 段 
[11 el 
已 能 令 对 手 浮 起 ， 阁 人 还 不 能 狗 受 
身 1 另外 它 本 身 也 有 CANCEL 
POINT ， 因 此 被 描 了 也 没有 风险 : 是 
真正 的 万 能 技 。 (PP *P 也 有 相同 的 
性 能 ) 


632JENNY 最 重要 的 招式 一 P， 集 了 办 多 僵 
点 於 一 身 







另外 ， 转身 B 、TPB 和 伏 下 已 也 夺 





等 ) ,因此 转身 已 会 有 不 少 出 场 的 机 
会 ; T P 本 身 是 准 以 防 的 投 技 : 命 
6E 汪 三 让 三 正 3) 疆 车 大 汪 
容许 玩 者 进行 追 垄 ; 伏 下 BB 在 
NORMAL HIT 已 可 以 浮 超 对 手 是 它 的 
最 大 优点 ， 中 距 事 时 可 以 多 用 。 


43》 用 转身 B 来 发 动 空中 COMBO 惟有 风 
险 ， 但 回报 也 非常 大 


J \ 一 B 是 GUARD BREAK 中 段 
技 ， 在 命中 和 后 和 获 人 会 浮 得 极 高 《也 是 
不 能 受 身 ) ' 之 后 (和 视 距 离 而 定 ) 玩 者 
按 BB 便 可 将 对 手 再 浮 起 ' 花 可 立即 跳 
起 用 AIR COMBO 追 丈 。 但 小 心 被 挡 
和 后 的 反 贡 。 


安定 而 且 攻 警力 高 的 空中 COMBO 


本 
棕 疼 人 可 湾 地 面 ， 
时 上 bS 计 用 超 必 J/ = 
另 引 在 中 起 KBBB 之 后 ， 
P+K 的 空中 投 来 追 整 ， 威力 极 遍 ， 
看 穿 ， 小 心 使 用 
中 KBBB 


《一 山 Let 芭 


本 内 Tt 人 CMALLE 神 三 丰 和 
CI issssss :> 一 -一 一 一 一 一 一 一 二 工 兽 5 导 


in 
本 


， 一 故 | 


中 走 KBBB 是 最 基本 的 AIR COMBO 追 警 法 
过 时 JENNY 可 以 贞 用 PP 一 KKK> \ 
SN 一 KK 也 可 以 

玩 者 也 可 以 先 用 K 将 各 人 再 浮 起 ， 
但 由 於 对 手 是 可 以 解 投 的 ， 用 得 太 多 会 被 人 


-B 来 代替 | 


JENNY 盒 
一 K 来 追 整 ， 想 童心 


状 和 后 跳 起 用 4 


可 以 将 疼 人 斑 落 地 面 ， 之 后 可 以 继续 追 苘 


同和 Ri CNHALLENICER 
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TOTTTTT : 但 论 两 者 在 性 能 上 笃 有 
相当 大 的 差别 。SHENLONG 的 攻 吉 普 瑰 比 LONG 来 得 强 而 有 
力 ， GUARD BREAK 技 也 比较 多 ， 但 论 连 抽 的 自由 度 和 柔软 
性 则 不 及 LONG。 六合 蛇 轮 式 是 SHENLONG 的 命 方 县 ， 但 单 靠 
它 玩 者 是 无 法 和 擅 於 ESCAPE 的 对 手 抗衡 的 ， ， 使 用 其 他 招式 来 
混 清 对 手 的 判断 对 SHENLONG 也 是 非常 重要 的 - 









Cn 


人 形 时 的 基本 六 合 连 搬 ， 


SHENLONSG 的 六 合 天 始 技 最 常 
用 的 是 PPP ， 它 可 以 接任 何 一 招 六 合 
蛇 输 式 ，， 在 于 人 时 第 三 发 拳 更 是 
CANCEL POINT 。 不 过 PPP 用 得 太 
多 和 过招 只 会 成 为 对 手 GU ARD 
三 
以 外 的 六 合 天 始 技 如 PP ( 和 后 接 六 合 一 
P 或 一 K ) 和 一 PP (和 后 接 六 合 P 或 K ) 
也 是 必须 的 。 
李 


， 面 对 大 量 GUARD 


扫 本 
6 人 3) 进攻 的 主轴 是 PPP 
ATTACK 时 则 改 用 一 PP 







0 村 而 百 尖 CNNGET POINT ， 
COUNTER HIT 又 可 以 打 塞 对 手 , 因 


， 此 能 答 巴 向 人 极 大 的 压力 。 1 
外 ， 六 合 蛇 输 式 的 上 P>K 是 下 段 始 动 


的 连 积 技 ， 肉 然 威力 不 高 ， 但 色 能 用 
作 和 进攻 的 起点 ， 和 一 PP 同样 是 蛇 输 式 
的 主力 


和 多) 六 合 一 P 可 以 CANCEL ,又 可 以 接 六 合 
和 终止 技 ， 0 


在 一 P 的 ， 玩 者 宜 立 即 接 蔷 六 
侣 稼 止 技 ， ， 因为 出 得 太 务 六 合 只 会 和 给 
了 予 沿 人 ESCAPE 和 迁 豆 的 机 会 。 













空中 COMBO 


SHENLONG 的 空中 COMBO 
是 NOR 


玩 有 1 伏 下 | KK 伏 下 BB 和 个 长 和 千 三 招 
的 ， 订 好 好 利用 。 
浮 起 向 人 和 后 


< PP， 过 招 中 段 GUARD BREAK 技 
令 对 手 在 扫 了 六 合 一 P 和 后 也 不 敢于 


台 动 技 中 最 
MAL HIT 膛 是 COUNTER HIT 阁 人 都 会 浮 起 ( 受 


+YK 或 六 合 一 P 打 塞 对 手 后 使 用 过 招 散 人 就 完全 不 


5 人 
岗 六 人 
和 


和 最 好 用 的 六 合 和 覆 止 技 是 


动 。 由於 它 有 CANCEL POINT ，:x 
和 后 玩 者 还 可 以 接 右 上 \ 一 P 或 上 过 
P， 在 过时 G CANCEL 和 后 改 用 投 技 1 
是 不 俗 的 惰 术 - 除了 *P 之 外 ， 
K 也 是 主力 的 稼 止 技 。 它 威力 是 : 
和 终止 技 之 冠 ， 由 於 它 有 GDU ， 
1 属性 ， 因此 对 多 用 
”GUARD 的 对 手 十 分 有 效 co 


人 


合 楼 止 技 -P se 和 - 和 


“7 从 人 合 以 的 退 攻 轩 
,在 六 合 以 外 "SHENLONSG 其 它 
有 效 的 攻 吉 还 有 一 一 P ， 二 招 中 段 技 
的 攻 束 距 衣 十 分 长 ， 出 招 又 快 ， 可 以 
在 中 一 近 距 训 安 心 使 用 。 不 过 重点 是 
它 有 CANCEL POINT ， 和 六 合 一 P 同 
榜 ， 玩 者 可 以 CANCEL JJ 过 < 一 P 或 
上 | 
手 进行 二 摆 








《一 一 P 在 CANCEL 指令 技 时 是 比较 轩 
骏 ， 麻 多 加 生 导 


最 强 的 是 冯 合 和 共 止 技 上 上 B ， 不 芥 
受 身 不 能 ) ， 如 能 在 PK 


能 回避 * 至 於 其 他 主力 浮 技 


在 COUNTER HIT 时 疝 人 也 是 不 能 受 身 


; 基本 的 空中 COMBO 是 PP> 一 P> 一 B -由於 一 B 有 重新 浮 


起 各 人 芒 不 能 受 身 的 特性 ' 之 后 玩 者 可 以 安心 用 上 一 B 或 超 必 上 六 一 上 \ 一 





B 等 追 垄 * 《不 过 理 和 


受 身 不 能 的 空中 COMBO 疝 人 了 吃 过 


2 PN 


傅 上 在 PP 和 一 已 之 问 可 以 受 身 ) 













道 各 特性 的 对 手 过 招 就 如 同 GU / 
”不 能 一 样 ， 


0 ee 


= 一 
一 
三 
E 
扩 弃 
三 -= 








三 
糖 稳 时 ， 会 妓 成 [ 打 背 符 ,判定 


一 一 一 一 一 -一 -一 一 < 一 一 一 一 一 一 一 
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配合 上 壕 的 一 一 P 或 六 奉 
和 萎 止 技 二 P 使 用 更 为 有 效 。 不 过 要 外 
意 一 些 身材 比较 高 的 鞭 人 过招 可 能 会 











四 /二 二 K 在 糟 站 会 友 成 强力 的 GUARD 
不 能 技 


< K 和 一 一 K 是 SHENLONG 比 贡 
有 效 的 音 发 下 段 技 * 前 者 出 招 快 ， 宜 
在 近 距 训 使 用 ; 和 后 者 的 移动 距 部 长 ， 
宜 在 中 迁 距 衣 使 用 - 两 者 在 NORMAL 
HIT 时 都 可 以 打 守 对手， COUNTER 
HI 工 则 会 DOWN ， 是 破 培 对 手 反 吉 的 
好 者 手 。 


竺 用 黑人 时 的 优势 

在 讨 人 时 ， 六 合 的 所 有 拳 攻 束 
(CP 、` 一 P 和 jj P) 均 会 有 CANCEL 
POINT“， 令 战术 可 以 有 更 多 的 权 化 。 
当中 以 下 段 的 JP 最 为 重要 ， 因 为 它 
最 易 命 中 ， 有 了 CANCEL POINT 要 
压制 对 手 就 更 容易 了 。 

另外 SHENLONG 在 于 人 时 的 普 
通 投 1P+K ) 是 不 能 解 拆 的 ， 因 此 究 极 
的 防 秽 秘技 [HEAVY GUARD 解 投 ， 
LIReNLecNTEDE: 志 > 本 攻 3 本 三 在 
二 
二 投 技 二 择 * 








CE 球 人 投 可 说 是 SHENLONG 最 强 的 反 苘 
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用 舌 头 制 向 


不 论 是 外 型 时 是 招式 都 非常 有 个 性 的 BUSUZIMA ， 

















HOW TO WIN 


一 ar RS 在 玩 收 了 其 他 7 正常 ,的 角色 和 后， 玩 者 在 使 用 他 时 可 
2 人 > 、 5 ] 
= 站 能 需要 一 点 时 间 去 送 应 。 肉 然 他 的 实力 不 能 称 得 上 是 
= 强 ， 但 在 确立 了 战术 之 后 ， 绝对 可 令 对 手感 到 手足 无 
2 1 措 ! 而 使 用 USUZIMA 的 关键 ， 是 在 於 投 技 和 中 、 
这 距 亡 战 身上 。 
中 和 后 必定 能 打 守 对 手 一 ”的 搂 化 ， 是 可 以 使 用 指令 投 上 、 一 
段 长 时 间 ， 二 时 不 用 猜 。 P+K 。 十 投 技 本 身 闪 没有 攻击 力 ， 但 
人 | 了 天 ， 立 即 用 4 二 和 二 和 介 能 将 散人 擂 上 半空 中 ， 移 造 出 使 用 
EC 和 KKKKKK 或 者 BB (要 ”空中 COMBO 的 机 会 * 还 有 和 过招 投 技 
Se 蒜 化 ) 来 追 刺 吧 ! 对 手 不 能 用 解 投 来 防 各 ， 敞 人 浮 在 半 
ee 空 时 也 不 能 受 身 ， 因此 只 要 一 有 虚 
的 光 《9 高 性 能 的 下 段 攻 出 一 一 位， 过 招 便 肯 定 能 和 给予 对 手 重重 的 伤 
1 ER K ， 命 中 和 后 便 是 地 面 害 ! 极端 点 说 ， 玩 者 在 软化 之 后 的 目 
COMBO 的 好 机 试 标 只 有 一 个 ， 就 是 要 想 办 法 令 过 指令 
eg 投 命 中 ! 
38 一 一 让 茹 二 一 一 二 孙 了 PP 以 外 ，( 本 
PP 一 PP 作为 牵制 技 也 相 ”人 @D 在 下 段 脚 命中 打 室 对 手 德 ， 再 用 指令 投 
二 村, 六 Se 下 这 5 当 有 效 -(S)PP 一 P 在 追 驹 |! 
< 水 一 一 人 形 时 战术 以 基本 和 为 主 ET = 
二 “六 BUSUZIMA 在 人 形 时 攻 整 力 可 请 P 是 最 佳 的 FOLLOW UP ， 命 中 率 相 最 基本 的 做 法 ， 是 在 伏 下 K 打 塞 
思 十 分 缺乏 ， 不 过 幸好 他 的 基本 战术 在 ” 当 高 散人 之 后 使 用 ,> 一 P+K“ 在 默 化 之 


人 形 或 堆 人 时 都 可 以 通用 ， 只 要 战术 
掌握 得 好 ， 战 辣 起 上 来 也 不 会 太 过 困 
蕉 

BUSUZIMA 和 进攻 的 主力 是 PP( 或 
者 性 质 相 同 的 PKPP ) ， 利 用 PP 的 
CANCEL POINT 来 接 避 GUARD 
ATTACKSC 4 赤 二 P ) 再 GCANCEL 
此 一 基本 连 抽 对 BUSUZIMA 极为 重 
要 ”CANCEL 和 后 玩 者 可 以 再 出 多 一 次 
PP ，' 或 者 立即 使 用 投 技 * 不 过 留意 
GUARD ATTACK CANCEL 投 技 容易 
被 知人 看 穿 ， 而 且 对 手 可 以 解 投 ， 遇 
著 过 种 情况 ， 玩 者 座 该 在 上 壕 的 连 撒 
中 混入 下 段 攻 台 ， 


G362 PP> 上 一 一 P>G CANCEL> 投 技 是 
BUSUZIMA 的 主要 连 揣 


BUSUZIMA 有 效 之 下 段 攻 吉 主要 
是 上 K 和 伏 下 K ， 过 两 招 在 整 中 敞 人 
后 都 能 顺 扫 埋 身 ， 之 和 后 当然 又 是 使 用 
投 技 一 下 段 攻 可 二 择 的 好 机 会 男 处 
一 一 K 过招 下 段 脚 只 然 出 招 慢 ， 但 命 


全 3 转身 P 的 命中 率 极 高 ， 背 向 逆 人 和 后 过 招 
可 令 对 手 不 敢 瑶 举 专 吉 


款 化 后 放 闭 用 只 力 的 指 
令 投 


BUSUZIMA 的 座 化 攻 整 射程 非 党 
迁 ， 简 直 就 有 如 《 街 霸 上 |》 中 的 印度 
佬 4 一 榜 ， 例 如 (ee-)BBBB 和 | 六 一 K 
性 多 姿势 后 的 P 和 K 攻 束 就 是 了 ”不 
过 褒 到 底 ，BUSUZIMA 在 就 化 后 最 大 


后 伏 下 ko 的 射程 杂 得 极 长 ， 玫 乎 在 任 
何 地 方 也 可 以 使 用 * 另外 具 然 射程 较 
短 ， 汪 K 也 有 相同 的 效果 

至 於 在 近 距 衣 时 ， 除 了 前 述 的 
F 要 RE 有 
CANCEL> 投 技 , 之 外 :BTB 也 可 以 
龟 造 使 用 投 技 的 机 会 * 和 过招 的 第 二 下 
是 假 动 作 ' 利用 它 来 威 嘛 对 手 令 其 不 
敢 副 动 ， 然后 立即 使 出 指令 投 吧 ! 当 
然 ， 玩 者 座 亦 偶 责 使 用 芋 非 假 动作 的 
攻 喜 B | 上 BB 来 混 痪 对 手 


KJB 1 B 过 假 动作 能 够 令 对 手 产 生 猫 豫 


ee 人 EGRAA4INI 






一 侣 必 匀 、- 一 发 逆转 型 角色 
STUN 


STUN 是 本 和 游 双 唯 一 专门 使 用 投 技 之 角色 ， 由 於 他 的 动作 垦 
鳄 ， 出 招 速 度 普 涯 德 慢 ， 因 此 主动 出 吉 不 是 STUN 擅长 的 战 : 
术 “。 相反 ， 使 用 STUN 的 玩 者 应 该 好 好 利用 他 坚固 的 防 竺 力 ， 

用 LIGHT GUARD 和 ESCAPE 抵挡 族人 的 攻 质 ， 然 后 在 对 手 
出 现 虚 位 的 一 瞬间 使 用 解 拆 不 能 的 强力 投 技 反 吉 ! 





7 1 人 疙 
当 各 从 [7 WE 


六 





 ， 





直 
基本 战术 
STUN 本 身 拥 有 的 连 揣 技 不 多 ， 人 sTUN 的 上 PK 炎 乎 是 唯一 可 用 来 截 束 的 
当中 比较 有 用 的 ， 是 设 有 CANCEL 招式 
POINT 的 KP、 一 KK 和 PPP - KP 是 / 


由 中 段 开始 的 连 揣 ， 以 STUN 以 褒 和 
招 的 出 招 速 度 算是 十 分 快 ， 玩 者 应 以 
它 来 做 主力 。 一 KK 也 是 中 段 攻 豆 ， 
内 然 它 出 招 速度 较 慢 ， 但 攻 束 距 训 
长 ， 主 要 是 在 KP 打 不 中 的 情 沈 下 使 
”用 汶 IE 者 株 1 公 
至 於 在 上 进攻 了 至 之 和 后 值得 
CANCEL 的 指令 技 ， 主 要 是 上 忌 一 
P 、* 一 一 PP 、 JJ 上 居 < 一 P 和 GUARD 
ATTACK 4 二 *K ”当中 KP> 上 入 一 
P 和 PPP><*- 一 PP 是 过 积 技 , 非常 有 
效 -" 而 上 一 < 一 P 则 是 下 段 攻击， 不 过 
由 於 它 出 招 慢 ， 面 对 高 手 时 效果 可 能 
站 不 头 5 甸 外 二 将 反 上 的 和 指 令 技 G 
CANCEL 再 接 蔷 指令 投 是 也 STUN 的 
重要 战术 


8 用 有 CANCEL POINT 的 攻击 型 造 攻 势 
《RE 指令 技 当 然 也 可 以 CANCEL“， 之 后 便 是 
使 出 投 技 的 好 机 试 ! 


抓 昆 反击 的 机 会 


行动 缓慢 的 STUN 径 常 会 被 疗 人 
压迫 著 狂 攻 ， 过 是 很 双 避 免 的 。 想 要 
专 守 为 攻 ， 最 有 效 的 招式 是 上 上 PK ， 
它 出 招 快 ， 而 且 是 十 分 罕有 的 下 段 > 下 
段 连 抽 ， 是 用 来 截 豆 对 手 攻 侣 的 好 方 
法 。 命中 和 后 向 我 的 硬 直 时 间 差 不 多 ， 
玩 者 可 再 用 GUARD ATTACK 或 一 KK 
等 进攻 。 不 过 大 家 要 留意 上 PK 在 束 
化 前 是 脚 比 拳 长 ， 但 在 办 化 熏 则 是 拳 
比 脚 长 ， 因 此 在 蒜 化 后 单 用 JP 比 用 
4 PK 安全 - 


但 褒 到 底 ，STUN 最 理想 的 战 ; 
是 在 ESCAPE 之 后 用 指令 投 或 一 P， 
网 ， 要 做 到 过 点 ， 玩 者 要 对 敞 
扩 攻 现 十 分 熟悉 ， 因 此 STUN 
合 初 心 者 使 用 - 


指令 投 介 知 

由 於 STUN 的 指令 投 威力 高 而 且 
不 能 解 拆 ”使 用 起 来 比 径 对 比 打 吉 技 
更 有 效 。 当中 最 和 味 , 的 ， 自 然 是 一 
Ze-P+K> /上 P+K> 4 TP+K 的 
投 COMBOD 了 如果 对 手 不 懂 解 拆 
它 于 可 以 褒 草 攻 过 招 已 可 以 删 利 - 相 
反 如 果 对 手 已 对 和 过招 投 COMBO 免 





PP < 扒 / 










中 和 后 STUN ae 本 
生计 时 候 玩 者 可 用 背后 投 (P 必 - 
PLDOVWN 攻 警 ) 来 追 丽 - 政通 要 留意 
< 一 P+K> 背 和 后 投 冰 非 礁 定 连 和 续 技 ， 如 
果 对 手 在 ee P+K 之 后 想 立 即 亚 身 反 
整 ， 玩 者 则 不 要 使 用 背后 投 ， 而 用 改 
用 一 P - 一 P 命 中 和 后 薇 人 会 浮 起 二 
时 最 理想 是 用 PKP> 上 \ 一 P 来 追 
粗 ， 闻 人 要 回避 十 分 困 将 - 如 果 对 手 
三 
投 《 跳 中 上 P+K ) 来 追 垄 全 空中 投 命 
中 后，DOWN 攻 吉 僵 < 二 已 也 是 确定 


疫 ，P+K 二 指 令 投 也 可 以 发 挥 到 不 ”的 
俗 的 效果 。 
< 一 P+K 本 身 冯 有 攻 敬 力 :成 功 命 


KB 在 一 P+K 之 后 是 二 挥 的 纸 佳 机 会 (背后 
46 了 47 用 















讨 人 时 的 战术 

STUN 的 喜 术 在 堆 化 前 和 岁 化 后 都 没有 太 大 的 分 别 ， 玩 者 只 要 秽 熏 依照 
人 形 时 的 战术 “， 再 加 入 少量 有 效 的 夫人 攻 豆 即 可 。 

在 STUN 的 加 化 攻 台 之 中 尽 昌 极 之 强力 。 它 在 NORMAL HIT 时 已 能 令 
对 手 浮 起 : 而 且 膛 不 能 受 身 ， 之 和 后 JJ AN 一 B>DOWN 攻 整 一 < 汪 P 可 以 确定 命 
中 ， 是 非常 强力 的 COMBO 。 NB 在 指令 投 擂 P+K 之 和 后 极 易 命中 ， 另 外 在 
中 距 认 突然 使 出 也 有 很 不 错 的 效果 。 

除 此 之 外 ，T B 和 一 一 己 和 过 两 招 可 以 将 逆 人 豆 落 地 面 ， 之 后 用 上 二 <P 
可 以 接 蛙 于 地 COMBO ， 当 然 用 一 二 PP 来 做 DOWN 攻 束 也 可 以 。 

最 和 后 值得 一 提 的 ， 是 STUN 的 超 必 上 一 上 一 B 48 ， 和 过招 是 极 鸠 
回避 的 GUARD 不 能 技 ， 除 非 敞 人 用 出 招 快 的 攻 融 打 窒 你 ， 又 或 者 是 伏 
下 ， 否 则 必定 命中 *， 在 BEAST GAUGE 用 素 时 使 用 十 分 有 效 。 





讨 人 时 在 后 P+K 和 合 便 是 %%B 命 中 的 最 佳 机 会 ， 直到 DOWN 了 攻 现 一生 P 都 是 确定 的 ! 
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段 
ee 
但 印 是 中 段 技 ， 对 足下 的 对 手 十 分 有 
效 ; (一 )PP 的 出 招 是 三 招 之 中 最 慢 
的 ， 但 其 优点 是 于 化 之 后 射程 会 大 幅 
增长 ， 妓 得 可 以 在 中 距 训 使 用 ， 而 且 
更 拥有 (一 )PPB 过 个 能 浮 起 散人 的 连 
搞 。 


四 利用 本 本 的 PP 来 开始 进攻 


XION 王 不 是 以 硅 
大 于 大 合 


PT 《ELGoDpY ROAR》 的 全 新 角色 XION ， 身 为 游戏 最 介 
BOSS 的 他 ， 其 特色 是 初 心 者 极 之 容易 上 手 ， 
PPP…KKK… 已 可 以 做 出 强力 的 连 揣 。 


只 需 不 断 按 
其 次 是 在 区 化 德 由 他 的 


手脚 伸 出 来 的 光 刻 , 拥有 极 长 的 射程 ， 因 此 极 之 擅长 中 距离 


战 门 
来 连 搬 就 更 加 释 化 多 端 了 。 


在 CANCEL POINT 处 CANCEL 
指令 技 然后 再 G CANCEL ， 之 后 进行 
投 技 或 者 再 出 PP (一 )PP 作 二 择 是 
XION 的 主要 喜 术 。 至 於 CANCEL 用 
的 指令 技 则 以 J 二 二 K 最 佳 ' 因为 二 
招 的 起 手动 作 备 ， 和 散人 很 允 即 时 作出 
反应 "而 且 JJ 邱 *K 本 身 是 浮 技 ， 偶 
责 不 作 CANCLE 直接 使 出 ， 命 中 和 后 也 
有 很 大 的 回报 ” 


50 51 1 富 学 本 汪汪 于 ce Te 了 
之 后 再 用 (一 )PP 等 进攻 便 是 XION 的 主要 喊 
术 


XION 除了 可 以 利用 CANCEL 


WP 






由 POINT 来 进攻 外 

是 破坏 对 手 防洪 的 好 方法 < ~>KPK 的 ， 
最 后 一 脚 是 从 敞 人 背面 踢 过 去 的 ， 因 
此 极 区 回避， 而 且 命中 后 对 手 会 露出 
背 面 伍 由 玩 者 象 肉 ,。 相信 大 家 在 CPU 
骂 时 都 会 被 电脑 XION 和 招工 险 死 ， 
过 ， 可 想 而 知 它 是 多 族 的 有 效 。 


人 CPP 对 於 不 熟悉 过 招 的 敌人 【上 踢 背 背 ， 是 非 
常 有 效 的 


下 段 攻 吉 的 重要 性 


对 XION 来 府 下 段 攻击 是 防守 时 
种 对 不 可 缺少 的 ， 因 为 XION 内 然 极 
挤 於 进攻 ， 但 被 散人 取 了 主 亲 权 和 分 多 
以 膛 手 ， 尤 其 是 面 对 YUGO 、 
JENNY 等 攻 吉 密集 的 角色 时 ， 过 情况 
更 为 明显 ， 而 XION 的 上 K 便 是 打开 


 ] 投 招 动作 - 区 0 沁 民 COMB 


加 过 能 令 对 手 未 能 受 身 的 浮 技 ， 又 没有 窒 中 投 ， 因此 他 和 大 


- 毅 人 都 是 可 以 回避 得 到 的 。 


XION 最 强 的 浮 技 是 上 一 B ，COUNTER 
之 后 玩 者 可 以 用 5 跳 喇 KPK>PPPKKKK :来 追 列 
JS 一 P 等 ) 浮 起 对 手 和 后， 同样 可 以 用 PPPKKKK 


党 身 的 浮 技 。 


0 生机 认 


1 


HIT 时 它 是 唯一 一 招 不 训 对 手 
s 奉 於 用 其 他 尝 


" 还 有 他 的 招式 拥有 大 量 CANCEL POINT 


PK 过 招 攻 黄 也 的 最 熏 : 亲生 下 段 肝 


: 高 手 使 用 起 


过 困 局 的 最 佳 武器 * 内 然 各 招 在 
NORMAL HIT 时 疫 有 太 大 的 著 数 ， 但 
它 代 能 安全 地 避 开 淫 人 的 上 段 攻 击 ， 
而 且 它 的 射程 非常 长 〈 不 论 是 黑 化 前 
和 膛 是 妹 化 和 后 ) ， 对 付 由 中 距 训 进 攻 的 
敞 人 也 有 很 好 的 效果 。 在 COUNTER 
HIT 时 和 过招 更 可 以 打 窒 敌人， 二 时 是 
投 技 和 打 苟 二 择 的 筷 佳 机 会 * 


(C 一 有 订 烦 时 就 用 | K 解 图 


XION 另 亏 招 可 用 的 下 段 攻 允 是 赤 
K =。 它 在 NORMAL HIT 已 可 以 打 窒 敞 
人 ， 但 由 於 没 有 回避 上 段 攻 击 的 特 
性 ， 和 拓 一 和 下 让 也 是 2 和 







用 尚 可 ， 用 得 太 


aa 0 

XION 在 卖 化 后 最 大 的 改 爸 ， 是 他 
的 四 胶 全 都 可 以 伸 出 长 长 的 光 剑 ， 会 
其 攻 丈 距 训 大 增 ， 例 如 主力 技 (一 )PP 
在 就 化 后 妈 得 可 以 在 中 距 训 时 使 用 ， 
一 K 也 是 一 样 * 另外 喜 化 的 另 一 优点 
是 增加 了 CANCEL POINT ，APP 和 
PPPP 最 后 一 发 在 款 化 后 友和 得 可 以 
CANCEL 。 前 者 是 出 招 极 快 的 中 段 
技 ， 可 以 取代 上 段 的 PP 成 为 昧 化 和 后 
的 主力 技 ; 和 后 者 在 将 攻 人 囊 落 地 面 
和 后， 可 以 立即 CANCEL | 和 乙 < 二 KK 将 疝 
人 浮 起 。 


(也 (一 )PP 的 射程 继 乎 可 和 BUSUZIMA 匹 向 
(下 出 招 快 的 \ PP 在 利用 CANCEL 和 后 可 以 
连续 不 断 地 进攻 


















《Eithea》 攻 略 已 论 上 期 完 
千 ， 不 知 各 位 完成 游戏 了 没有 ? 


















若 各 位 选 未 完成 ， 又 或 者 是 正在 ee- 
进行 第 N 个 过 目 也 好 ， 生 次 游戏 午 | 76/Hl0 人 
秘密 研究 所 将 会 供给 各 位 魔 弹 合 妆 昌 | ER 运 
成 表 ， 与 及 Form 称 成 的 资料 。 0 
布 记 各 位 能 充 份 利用 已 以 便 在 2 和 攻 局 园 BGA BOX ，PUYU PUYU PACK 、 
怠 上 F 习 中 更 容易 战 腾 和 散人 吧 ! MODE ASE STORY OA 





魔 弹 合成 表 


wy sg9zy7|3wf FoR |5400 |5 | 了 方 -人 STR 
_Rwy-7 | 7r1 |77-93 |5600 | 2 | 的 了 方 -条 大 信 
[3v79- [7r7T |z7 |6600 |4 | 维 方 -条 中 全 
[FRR | af |z7 |16000 | 2 | 引 敌 方 宇和 大 全 
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给 予 大 季 二 琴 的 庆生 
给 大 一 杀 个 
给 方 一 条 中 全 
给 和 方 字条 大 全 


给予 淫 方 全 体 大 伤害 

和 给予 大 范围 内 的 若 人 伤害 
解除 我 方 一 人 廊 六 

令 散 方 一 人 廊 症 

和 输 予 敞 方 一 体 大 伤害 

和 给予 十 方 一 体 俐 害 

和 给予 大 范围 内 的 散人 伤害 
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[ER | Rh | |400 | 9 | 本 大 科 的 到 和 人， 
[rz 了 [zh Fr |3a0 |6 |% 向 -KRR | 
[ZTE | |240000 | 19 | 油 2 人 

[7 ja7 zxr |8666 |4 | 本 大 出 内 的 了 和 条 | 


EEE 


天 
如 
| 
N! 
b 
属 ) 
避 ) 
在 


1 给 予 敬 方 一 笨 大 伤害 
给予 大 簿 转 内 的 散人 俐 害 


下 二 3 给 予 直方 一 笨 信 害 
EEE 下 克 各 方 人 AG 


> 


500 


本 
蕊 了 | 
“了 
| 人 FE |60 二 | 4 RS 本 


我 方 全 体 完 全 回复 


我 方 一 人 中 回复 
我 方 一 人 完全 回复 


ED 


Barrier Level : A 


Barrier Level : D 


必要 人 数 :14 必 要 人 数 : 2 
和 警 忒 和 苦 转 : 小 警戒 范围 : 小 
如 得 Level : 一 各 得 Level : 13 





Barrier Level : BB Barrier Level : E 


必要 人 数 :3 必要 人 数 :4 
警戒 生 围 : 大 蒜 筷 全 6 转 : 大 
到 得 Level : 一 避 得 Level : 18 


Barrier Level : BB Barrier Level : C 


必要 人 数 : 3 必要 人 数 :6 
警 藉 和 范围 : 中 警戒 系 转 : 大 


否 得 Level : 3 否 得 Level : 22 


Barrier Level :三 Barrier Level : D 


必要 人 数 :3 必要 人 数 :6 
警戒 范围 : 中 警世 和 苦 围 : 中 


址 得 Level : 5 亚 得 Level : 27 


Barrier Level : D Barrier Level : 一 


必要 人 数 :1 必要 人 数 :6 
和 警 忒 犯 围 : 大 警戒 生 围 : 小 


于 得 Level : 7 习 得 Level : 31 
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昌 状 蚊 三 焦 GAME， 
扔 也 站 和 洛 前 2! 
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吕 
工 
三 
由 
习 
ui 轴 放 目 一 世 
《 辐 园 主题 一 标 、 故 事 不 同 
习 1 育成 少女 是 壕 戏 的 主题 ' 玩 者 将 
山 | 成 为 少女 的 父亲 ， 半 在 她 10~18 蕨 、 
二 这 八 年 间 以 不 同 的 方法 来 教育 她 ， 订 
器 U 她 得 到 不 同 的 竺 局 。 内 然 三 集 的 目的 
1 一 样 ， 但 是 玩 者 成 为 她 父亲 的 原因 和 公 





区 每 代 都 不 同 ， 第 一 代 玩 者 将 扮演 一 位 


消减 了 魔王 的 勇者 ， 但 理想 各 是 教育 
主 产 商 : NINELIVES 出 一 名 才 和 狐 双 全 的 少女 ， 为 此 国王 赐 与 
发 售 商 : 稍 讯 偶 总 一 二 全 亲情 玩 者 一 名 小 女孩 、 一 栋 房 子 及 五 二 元 ; 
游戏 类 型 : SLG 本 而 一 代 玩 者 迁 是 身 为 勇者 ， 不 过 和 是 於 
售 价 : 港 常 160 元 人 某 天 被 不 知名 的 力量 引导 到 小 山 后 上 ， 


芳 得 到 一 个 将 是 王国 未 来 希 望 的 小 女 
孩 ， 因 此 玩 者 沁 定 疼 育 她 成 人 ; 最 和 后 三 
代 将 有 六 种 职业 选择 ， 小 女孩 则 是 由 小 
Sep 9 UN iTT 商 : 计 国 芭 作 妖精 化 身 而 成 的 ， 玩 者 有 能 力 过 成 小 妖 
村: ri 7 本 靖 的 愿 莹 ， 尼 她 成 为 公主 唉 ? 


出 7AC 
一 、， 2 国 AA 
秆 左 瑰 法 > 

本 

中 | 
基本 上 三 集 的 玩法 都 十 分 相似 ， 玩 者 可 以 决定 小 妇 孩 上 学 、 工 作 或 是 休息 ， 

随 著 时 间 的 经 过 小 女孩 将 会 慢 慢 成 长 ， 而 属性 亦 会 有 所 改 妓 ， 到 最 后 当 小 女孩 十 
八 蕨 时 ， 小 女孩 的 属性 将 会 决定 她 的 和 结局。 一 及 二 代 ， 玩 者 每 月 都 需要 决定 女 扶 
的 活动 ， 每 灾 可 跑 撑 三 种 活动 ， 而 三 代 则 可 一 次 允 决 定 女 孩 八 年 的 生活 ， 每 一 个 
指定 代表 半 个 月 。 另外 ， 乾 戏 膛 会 出 现 不 同 的 节日 如 祭典 及 生日 等 ， 当 然 也 有 不 
同 的 特别 事件 啦 ， 反 正和 过 八 年 一 定 会 过 得 多 姿 多 彩 的 ! 


和 母 末 特色 


可 请 过 精简 的 一 代 ， 玩 者 只 有 入 法、 学 问 及 武艺 可 以 学 
各 ， 亦 有 工作 及 武者 修行 ， 不 过 要 是 女儿 的 道德 值 太 低 会 即 坏 ， 除 
了 教会 外 不 能 做 其 他 工作 。 另外， 玩 者 亦 可 以 到 街 上 取 术 别人 对 女 
品 的 评语 ， 评 价 高 的 话 簿 可 以 对 见 国王 、 甚 至 得 到 他 的 称 讨 呢 ! 而 
! 收 答 祭 时 则 有 武 辣 大 会 及 王国 小 姐 选 美 可 以 参加 ， 多 肚 的话 评价 当 
然 会 大 幅 上 升 啦 ! 

学 习 及 工作 项 目 比 一 代 增 加 不 少 ， 而 且 亦 有 加 多 特殊 事 
件 ， 例 如 带 著 精 去 的 戒指 到 录 水 去 ' 会 遇见 录 水 精 圭 ， 另 外 某 些 属 
性 高 的 话 还 能 得 到 魔法 师 的 宫 福 等 ， 遇 到 和 过 些 情 况 下 ， 玩 者 要 如 何 
做 才能 得 到 出 好 的 竺 局 呢 ? 而 收 稳 祭 则 有 四 种 项 目 可 以 参加 ， 要 鲁 
意 当 女儿 十 四 蕨 时 会 出 现 劲 散 、 站 要 求 女儿 跟 她 於 某 种 比赛 中 决 崩 ， 要 是 往 后 收获 和 祭 时 不 参与 该 种 比赛 的 话 ， 女 多 会 不 快乐 

比 玩 容易 玩 的 一 集 ， 验 然 没 有 太 多 特别 事件 ， 可 是 分 有 多 个 特别 秸 局 一 跟 不 是 人 类 的 王子 们 和 结局 ， 以 及 成 为 父亲 的 
妻子 。 另外 学 导 方 面 亦 有 趣 ， 只 要 属性 足 葛 的 话 ， 以 及 上 了 足 狗 次 数 的 堂 数 ' 女儿 就 有 机 会 认识 劲 散 和 朋友 。 最 和 后， 今 集 共 
有 三 种 收 筝 条， 分别 是 四 月 举行 的 樱花 条 、 十 月 举行 的 收 各 和 祭 及 一 月 举行 的 新 年 园 游 会 ， 樱 花 祭 跟 收 各 祭 同一 年 举行 ， 而 新 
年 转 游 会 则 是 隔 一 年 举行 


















































一 在 所 和 ] 
电站 0 有 邮 ,和 各社 1 


也 许 每 个 人 都 对 自己 有 点 不 漠 意 ， 鼻 太 局 、 身 太 圆 、 脚 
太 短 、 职 业 不 满意 ， 如 果 和 过 些 ' 不 完美 , 消失 了 该 多 好 呢 ? 
游戏 世界 可 以 实现 过 个 愿 刻 呢 ! 当然 漫 可 能 真 的 出 现 一 个 
完美 .的 角色 ， 但 很 多 不 喜 坎 的 地 方 都 可 以 重 来 ， 例 如 榜 不 
狗 好 ， 在 复 戏 世界 中 就 一 定 能 狗 解 决 ， 只 要 选 一 个 喜 坎 的 角 


中山 由 













色 就 行 了 嘛 ! 二 
| 东 

时 十 本 久 乡 XL- 

一 般 的 ONLINE RPG ， 不 蓓 让 定 多 压 了 可爱 ， 但 始终 训 不 开打 工 
打针 杀 的 世界 。 不 过 《人 生 》 和 铬 於 可 以 打破 过 个 局 面 ， 因 为 在 当 册 
中 将 不 用 进行 儿 怕 的 工作 ， 反 而 是 选择 农夫 、 殉 剂 师 、 矿 工 等 各 所 
式 各 样 不 同 的 工作 来 自力 更 生 ， 闻 时 可 以 放 放 羊 、 种 种 田 ， 当 然 生产 商 | 次 方 科技 
要 是 不 满意 现在 的 工作 ， 亦 可 以 使 用 了 转 职 , 功能 来 一 当 其 他 工 发 售 商 | 未 定 U 
作 的 滋味 。 而且 每 种 工作 都 有 和 经 验 值 ， 当 径 验 值 昧 积 到 某 个 程度 后 就 会 受信 日 | 入 定 6 必 
升级 ， 而 且 衣 服 的 颜色 逮 会 随 著 级 别 来 改 枝 呢 ! 谁 是 号 马 、 谁 是 老手 ， 篮 戏 类 型 | ONLINE RPG 
一 眼 就 可 以 记 到 ! 2 岂 
= 区 


想 过 一 段 不 平凡 的 人 生 唉 ? 想 谈 一 段 美 囊 的 入 莺 吗 ?《 人 生 》 可 以 
阐 足 你 的 需求 ! 堵 戏 中 将 设 有 和 葬 过 系 和 统 ， 各 位 可 以 追求 当中 美玉 的 小 姐 
们 ， 当 然 要 套 得 美人 的 芳心 ， 少 不 免 要 下 一 瘟 苦心 的 。 另 外 亦 可 以 参加 
各 种 不 同 的 比赛 ， 以 得 到 各 种 不 同 的 头衔 ， 也 许可 以 成 为 团 戏 中 的 风云 
人 物 呢 ! 





生产 商 : 处 煜 科技 
发 售 商 : 处 烛 科技 


到 信 日 : 预定 4 月 风色 幻想 少 系列 又 来 喇 ! 


游戏 类 型 : RPG 

《风色 幻想 》 过 售 有 趣 的 游戏 相信 大 家 迁 汽 忘记 “， 不 过 又 是 
理 记得 和 游戏 中 的 魔 默 店 呢 ? 经 营 魔 卖 店 的 是 一 个 可 过 的 女生 一 
留 有 系 色 长 曼 的 露 卡 。 也 许 是 不 甘 宕 寞 吧 ， 人 小 小 售货员 露 卡 
要 起 革命 、 出 外 冒险 ， 到 底 在 旅途 中 露 卡 会 遇 到 什么 ? 


可 爱 的 小 魔 吏 

禾 戏 的 主要 ` 道具 , 一 魔 就 还 存在 啦 ' 玩 者 要 人 靠 著 训练 及 
鲁 食 来 提高 他 们 的 能 力 值 ， 由 於 玩 者 攻 莒 黎 人 时 ， 疝 人 所 受伤 
害 的 强 弱 ， 是 於 最 强 至 最 弦 魔 惑 的 攻 力 之 中 随机 抽 喷 一 个 损 
伤 值 ， 因此 座 必 量 令 各 魔 黔 的 能 力 平 均 ， 避免 出 现 过 强 或 过 重 
的 太吉 。 属性 方面 亦 炙 得 更 加 注重 了 ， 和 要 是 玩 择 了 不 能 跟 禹 人 
对 抗 的 属性 ， 有 可 能 出 现 攻 区 无 效 的 情况 呢 。 另 外 ' 麻 默 的 进 
化 也 是 值得 留意 的 ， 玩 者 随 了 捧 有 ' 进化 碎片 , 外， 亦 需 要 所 
有 别 的 道具 才能 合成 出 某 种 魔 轩 ' 当然 魔 默 本 身 的 能 力 值 也 是 
因素 之 一 。 


麻 软 秒 琅 


即使 育成 出 高 质数 的 放 默 ， 也 要 它们 原意 攻 助 玩 者 才能 狗 
使 用 ， 因 此 玩 者 就 要 努力 提高 其 好 感度 了。 提升 的 方法 十 
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分 简单 ， 只 需要 蚀 食 一 些 它 喜欢 的 食物 就 可 以 了 ， 反 之 要 是 玩 
者 所 蚀 食 的 不 及 广 黔 鲁 口 ， 好 感度 可 是 会 下 降 的 ! 
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发 行商 ”| New World 
| Computing 
发 售 日 2001 年 春 
游戏 类 型 
系统 需求 | PC 

LAN 网 上 最 多 16 人 同时 和 游 戏 














名 作 MIGHT & M 
2 


3D RPG 之 中 是 比 较 有 名 的 作 
品 也 在 今年 年 中 推出 新 一 辑 的 和 游 
肯 ， 例 如 TULTIMA ONLINE 和 
FMIGHT & MAGIC , 便 是 了 。 由 
New world Computing 开发 的 
《LEGENDS OF MIGHT & MAGIC》 
是 PC 上 有 名 的 3D RPG 系列 
TMIGHT & MAGIC ,之 最 新 作 ， 和 二 
个 使 用 了 LithTech 2.0 Engine 所 造 








出 来 的 3D RPG ， 於 2000 年 的 E3 
GAME SHOW 之 中 首次 亮相 后， 一 
直 是 被 受 往 目的 一 个 PFC- 堵 台 ” 今 
次 新 一 辑 的 《LEGENDS- OF 
MIGHT 外 MAGIC》 加 入 了 和 多 人 对 
误 模 ES 一 最 大 是 可 以 一 共有 16 个 玩 
者 在 SERVER 上 同时 对 战 或 是 TAG 
PLAY ， 可 是 各 是 因为 过 个 原因 而 
令 新 一 辑 的 矿 双 内 容 有 较为 大 的 磷 
更 ， 而 故事 方面 也 开始 和 RPGI 有 
多 少 的 切 训 = 过 个 移 凸 RPG 表 始 
由 幻想 世界 的 冒 除 故事 _， 先 化 成 次 
一 售 有 如 《H ALF -LIF 昌 》| 和 
《COUNTER-STRIKE 方 等 等 以 匡 体 
战 为 主体 的 主 末 视点 射 整 游戏 。 而 
今 次 的 新 作 除 了 加 入 多 人 和 游 表 模 式 
之 外 ， 膛 有 将 角色 其 CLASS 分 为 
GOOD 和 EVIL 两 个 陆 警 -> 玩 者 遗 
皖 - 了 GOODD 的 话 是 可 以 有 接近 战 能 
力 高 的 墨 骑士 和 长 距 事 攻 吉 力 强 的 
魔法 师 供 大 家 挑 导 = 而 EVIL 方面 
也 是 同 楼 有 格 门 能 力 高 的 战士 和 射 
整 力 优秀 的 弓箭 手 和 给 玩 者 使 用， 党 
然 在 性 质 上 只 然 是 差不多 ， 得 是 在 
成 长 方面 是 各 有 不 同 的 。 至 於 在 二 
个 16 人 同时 和 游 台 的 战场 中 使 用 大 魔 
法 的 语 会 如 和 何 呢 ?者 面 其 新 一 辑 是 
会 有 特殊 处 理 过 的 ， 希 刻 会 令 玩 者 
在 进行 游戏 时 环 到 上 FF 这 前 流 蝎 。 此 
外 和 游戏 中 是 准备 了 25 种 类 和 不同 程度 


的 MAP 而 每 一 个 MAP 和 居中 也 是 
有 一 个 击 情 的 。 分 嚼 了 屋内 和 是 外 
的 MAP 是 比 静 上 大， 不 但 是 可 以 
容纳 和 散人 的 队伍 ， 连 不 死者 和 巨 龙 
过 些 怪 物 也 是 会 在 :MIAP 中 登场 
能 够 以 TMIGRT &MAEGIC 为 题目 
的 ， 当 然 坟 戏 是 相 沼 重 秽 力量 和 厅 
法 了 。 玩 者 的 初期 装备 一 共 是 有 18 
种 ， 是 可 以 在 城中 的 商店 之 中 里 到 
的 有 RPSG 原 素 的 武器 不 单 是 
普通 的 攻 喜 ， 而 且 膛 会 有 其 他 特殊 
效果 出 现 。 进 上 甬 模 式 方 面 也 十 分 多 
元 化 ， 包 括 有 春 旗 一 般 的 "Sword 
in Stone 上 」 、 保 议 要 人 的 “Escort 
the Warlord ， 、 救 出 人 罩 的 
TRescue the Princess ， 以 及 履 廊 
战 记 上 Slaying the Dragon ,。 大 家 
期 不 期 待 呢 ? 








an N NA 发 行商 : Studio e.go 
8 发 售 日 : 4 月 20 日 
广 一 游戏 类 型 : SLG/18 禁 


人 类 同 虹 形 可 以 得 到 理解 嘱 ? 


在 办 多 美 少 妇 和 游 表 之 中 ，Studio e.go 可 以 褒 得 上 是 经 常 
推出 新 作品 的 创作 室 来 ， 而 且 他 们 在 RPG 和 SLG 方 面 也 
有 并 发 过 不 少 的 作品 。 以 《MAN AT WORK》 系列 和 《各 
汇 》 等 等 作品 见 称 的 山本 和 枝 ， 今 次 再 度 於 studio e.go 
推出 新 作品 《 蓄 白 之 月 光 》。RPG 和 SLG 可 能 e.go 已 经 | 
创作 得 太 多 了 “， 所 以 今 次 的 新 作品 是 以 AVG 形式 推出 。 | 
题材 是 利用 吸食 人 的 精 氟 过 到 有 千年 生命 的 要 形 人 ， ， 
旺 一 个 被 迫害 的 少女 漂 逅 。 过 二 人 的 未 来 会 不 会 有 幸福 
呢 ? 对 人 类 有 莫大 威 怖 的 展 形 人 (吸血鬼 ? ) 会 不 会 被 独 
人 所 杀害 呢 ? 相信 过 个 游戏 的 故事 会 是 整个 作品 的 喜 点 
来 ， 而 负责 今 次 新 作品 故事 的 是 西 出 明 久 ， 他 与 山本 和 枝 
的 合作 会 不 会 控 出 新 的 火花 呢 ? 迁 请 各 位 可 爱 的 读者 期 竺 


4 月 下 旬 吧 。 





了 儿 人 试图 和 过 些 "办 形 人 , 对 抗 。 在 过 些 猎 人 之 中 全 有 一 位 女 前 


re 她 是 广 露 玛 迪 ， 了 刚好 和 区 斯 多 拿 相反 是 需要 吸收 男性 的 精 





在 一 个 暗黑 的 晚上 ， 一 个 少女 在 回去 城中 的 时 候 和 给 炎 名 暴 汉 所 衣 豆 。 在 
少女 返 命 种 扎 之 降 ' 一 名 和 白 及 的 青年 出 现 将 那些 暴 汉 全 部 匀 光 了 。 被 救 回 
自己 的 性 命 的 苗 妮 娜 对 和 过 名 被 称 为 ， 模 形 人 的 青年 有 莫大 的 好 感 ， 二 
位 因为 人 们 终 吉 昔 妮 娜 而 将 他 们 处 分 掉 的 青年 名 叫 艾 斯 多 拿 st 和 

多 拿 对 他 的 猎物 其 妮 娜 没有 太 多 感情 ， 但 是 日 子 久 了 他 好 像 真 的 爱 
了 苗 妮 娜 。 日 间 和 她 平常 的 谈天 生活 著 ' 但 到 了 晚上 和 代 走 至 se 
寻 猎 物 。 但 是 那些 看 到 卷 居 不 幸 死 去 的 人 便 租 积 起 警卫 队 “， 膛 请 来 


全 下- 并 全 到 底 艾 斯 多 拿 和 苦 妮 娜 会 如 何 呢 ? 另 一 方 
: 除了 艾 斯 多 拿 是 杠 形 人 之 外 ， 也 有 一 个 是 女性 的 民 形 人 出 


气 来 生存 的 。 她 对 艾 斯 多 拿 是 有 好 感 的 ， 可 是 茜 妮 娜 的 出 现 令 
好 不 人 E 隐 藏 目 己 妖 妨 。 她 会 为 守 访 著 艾 斯 多 拿 而 出 手 伤害 苗 YA 


妮 娜 咕 ? 6 
RS 
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忆 扎 MD 户 已 月 


























自从 在 JUNON 所 染 闪 的 SS .SS Girl 
Contest 中 得 到 Grand Prix 大 时 之 后 ， 於 
1999 沽 著 于 青 空 太 儒 泵 空 已 P 太 人 心 , 首 
次 在 日 本 乐 境 和 登场 面 她 在 剖 剖 过 去 
的 二 月 推出 了 其 第 四 张 SINGLE 
TP.S.GOOD-BYE ) ea 此 外 ， 椎 
名 法 子 更 经 过 参与 GTO 电影 
版 的 演出 之 和 后， 禾 於 在 上 
年 的 二 月 正式 担 正 
全: 有 -和 京 
Love 上 ， 而 且 最 近 
亦 参 与 由 4 月 2 日 
玉 始 播放 的 最 
新 日 本 剧 集 
IIShin-D 
尺 yo ) 


扣 有 MEPL 有 YE 忆 


PRCFILE 


本 名 : 椎名 法 子 / Shiina Noriko 
出 生日 期 :1982 年 11 月 22 日 
年 龄 : 18 成 
出 身 地 : 大 阴 府 

座 : 双子 座 

导 局 :155cm 

和 型 : A 型 

二 轩 :B74NMM55/H78 
时 趣 : 前 养 动物 


TEXT :MARKS 








局 国 。 
at PP | 国 了 风 一 此 
CTIETYe| ks 








TEXT: 小 做 


人 站 HG 


日 本 动画 界 近 来 除了 
了 吹 起 一 带 漫 履 风 ， 许 多 新 的 
动 九 作品 也 是 由 原著 漫 尽 作 
品 动 书 化 的 。 可 是 过 情况 也 不 
是 完全 的 : 新 普 租 之 中 也 有 园 
多 的 原创 作品 呢 。 可 是 大 家 有 
没有 留意 到 知 些 作品 之 中 ， 有 
许多 也 是 美 少 女 动 画 呢 ? 例如 
《人 花 京 院 女 依 队 》、《NOIR》、 
《SISTER PRINCESS》 等 等 也 是 
以 美 少 妇 为 主体 ， 今 次 笔者 为 大 家 
介 稳 的 《新 白雪 姬 传说 PRINDIA》 也 
是 一 样 。 不 过 最 不 同 的 地 方 是 过 个 以 自 
雪人 公主 的 物语 为 题材 ， 而 且 是 少女 动 画 的 印 
象 比 二 深 * 
故事 是 讲述 地 球 上 的 一 切 生 命 也 是 由 一 种 叫 
RIFUE , 的 力量 所 支持 ， 若 果 失 去 了 过 种 力量 的 
话 所 有 动 植物 也 会 死 碱 。 可 是 邪恶 的 炎 妃 菲 妮 露 派出 
魔 妖 民 去 强 秦 RIFUE ， 二 样 便 问 接 令 世 界 步 向 沽 亡 。 为 
了 在 危机 之 中 守 谱 RIFUE ， 便 出 现 7 位 RIFUE KNIGHT 
每 一 位 的 RIFUE KINGHT 也 代表 了 一 种 RIFUE 的 属性 力量 ， 
以 风 、 音 和 光 等 等 为 象征 。 每 一 位 骑士 也 可 以 自由 自在 如 精 夫 一 
般 操 纵 代 表 自 己 的 RIFUE 力量 。 可 是 他 们 的 力量 是 有 界限 ， 和 过 时 候 
他 们 便 到 人 间 界 找寻 能 狗 将 力量 一 体 化 的 最 强 能 力 者 ， 是 可 以 寻 身 成 为 
PRINDIA 的 公主 。 骑士 们 由 RIFUENIA 来 到 人 间 界 要 找 的 ， 便 是 淡 雪 
学 国 的 一 年 生 淡 雪 姬 帮 。 她 的 生父 . 黄 是 一 个 人 毛 少 女 小 褒 作 家 来 ， 可 是 
在 妻子 死 后 便 一 落 千 浆 ， 令 姬 旋 与 父亲 过 著 一 些 香 苦 的 生活 。 之 和 后， 父亲 
跟 他 小 褒 的 狂 雪 FANS ,名门 世 家 出 身 的 滩 雪 夏 江 再 婚 ， 令 姬 乃 成 为 了 大 
家 族 的 成 员 之 一 
至 於 《 新 白雪 姬 传 询 PRINDIA》 的 抠 作 班底 是 颇 为 有 名 的 ， 原作 兼 德 
监督 是 《 美 少 妇 战士 》 和 《小 魔女 DOREMI》 和 系列 的 佐藤 顺 一 ， 加 上 
《LUNAR2》 的 原著 漫 忆 家 成 酒 KAORI , 当然 是 人 备 受 注目 的 作品 之 一 来 
另 一 方面 ， 和 外 责 人 物 设 定 的 小 林 明 美和 动 杂 鉴 督 佐 山 杰 子 的 租 合 ， 会 不 会 








4 月 4 日 起 於 每 肖 星期 三 6: 00PM 於 WOWOVW 放映 开始 
@ 2001 佐 蔷 顺 一 . 成 潭 KAORI/ TPRINDIA，, 揭 作 委员 会 


再 引起 一 次 女 FANS 热潮 请 大 家 悉 目 以 待 了 











， GRMEPFLARYERS PS MRGRZINE 





















































上 问 本 区 术 必 有 站 下 有 号 要 辣 有 古人 忆 人 NE 


主唱 : L'Arc~en~Ciel 

弱 售 商 : Ki/oon Records 
张 售 日 :3 月 14 日 

价格 : 3059 上 日圆 


LAre-en~ciej 近 期 活动 真是 十 分 沈 寂 ， 搞 到 有 传媒 报导 他 们 将 
_ 会 解散 云云 … "不 过 无 论 如 何 ， 他 们 肯 推 出 精 选 始 和 格 是 件 可 喜 的 
“ 事 “ 二 张大 碟 所 收 儿 的 歌曲 ， ， 是 透 过 INTERNET 上 的 移 页 ， 由 全 世 
“ 界 的 歌迷 所 吐出 来 的 。 ; 起 初 笔者 对 此 已 有 一 点 点 担心 ， 因 此 由 大 量 


非 CORE FANS 所 选 出 来 的 歌曲 ”一定 会 著 重 是 否 狗 POP 、 其 流 - 


行 味 重 。 = 秸 果 不 出 所 料 ，L'Arc~en~Ciel 的 多 元 性 在 过 精 选 奉 中 完 

中 全 不 能 表现 出 来 -- -笔者 觉得 与 其 保 杀 4STAY AWAY》 或 者 4 人 NEO 
_UNIVERSE》 ， 不 如 跑 择 另类 少许 的 《FORBIDDEN LOVER 》 和 
区 华 [ 二 :生生 ， 和 过 夸 整 体 的 感 曼 才 会 完美 。 幸 好 ， 他 们 的 新 作 
Anemone》 没 有 令 人 失 肇 ， 单 为 了 吉首 歌 里 碟 也 夭 无 问题 ! ( 笔 
者 驻 : 留意 日 本 版 和 香港 版 的 收 俏 曲 有 少许 分 别 ) 


主唱 : B'z 

发 售 商 : ROOMS RECORDS 

发 售 日 : 3 月 14 日 人 
价格 : 1260 日 园 有 


最 近 过 一 年 来 ，B. 的 SINGLE 和 纺 是 流行 不 起 来 ( 话 只 如 此 ， 


北 


他 们 仍然 可 以 拿 ORICON 冠军 ^.^ ) ， 过 或 许 是 和 他 们 近期 的 音 ， 
乐 加 入 了 许多 新 要 素 有 关 。 。 不 过 笔者 在 一 匠 到 过 过 首 《ultra soul》 


- 征 ， 第 一 个 感 壳 便 是 5 过 不 就 是 以 前 的 B'z 吗 ? , 不 论 在 曲调 、 


歌词 和 氧 氛 ， 吉首 歌 都 很 有 大 碟 《SURVIVAL》 时 的 味道 ， * 相信 


 Bz 的 长 期 FANS 一 匠 便 会 受 上 它 = 已 就 最 喜欢 是 稻 鞠 用 强 ， 


劲 的 歌声 唱 出 了“ 战 丫 吧 上 ULTRA SOUL ! , 那 段 ， 实 在 有 型 到 ， 
| 震 :另外 二 SINGLE CA/W 的 kSWIMMER 2001!》 是 4SURVIVAL》 


| 中 《SWIMMER !》 的 REMIX = 笔者 在 心情 低落 的 时 候 ， 就 十 分 


| 喜 获 匠 过 贡 下 订 夫 和 本 蜀 如 果 大 家 未 册 过 过 首 名 曲 ， 可 本 过 本 


错过 各 张 SINGLE 人 2 


隐 


和 


机 动 战 士 GUNDAM 轧 沙 之 反 喜 


《 马 沙 之 反 喜 》 是 《高 过 》 首 套 原 创 的 电影 作 
品 ， 由 7 一 年 战 竺 以 来 阿 实 和 马 沙 之 间 的 恩怨 ， 
在 本 作品 终 於 有 一 个 了 千 。 在 宇宙 唇 0093 年 ， 由 
马 沙 率领 的 
三 下 - 拓 小三 
了 解放 太空 9/ 
殖民 星 ， 决定 将 阿古 捷 斯 掉 落 地 球 ， 攻 7 
籍 此 消减 所 有 地 球 人 。 马 沙 的 宿 散 阿 SN 
实 不 认同 其 做 法 ， 他 於是 率领 连 邦 军 8 
的 独立 部 队 隆 巴 纳 与 新 自 访 对 抗 ! 
对 《高 过 》FANS 来 褒 ，《 马 沙 之 反 莒 》 不 只 是 
Ra , 它 更 代表 了 正统 《高 过 ?故事 之 移 
片 中 阿 实 和 马 沙 使 用 的 MS 一 一 NEW Co 


as 和 沙 仇 比 也 成 为 了 高 过 史上 不 减 的 经 典 


机 动 战 士 GUNDAM F91 


由 初代 《机 动 战 士 GUNDAM 》 的 
原 班 人 马 一 一 富 野 由 悠 季 、 安 童 腿 
和 、 大 河原 邦 男 所 笃 作 的 话题 作 
《F91 广 ， 是 高 过 世界 的 一 个 新 闻 始 
故事 背景 设 定 为 4《 马 沙 之 反 父 》 生 的 30 
年 ， 在 太空 殖民 星 FRONTIAIV  ， 
军事 租 微 : 死亡 先锋 JJ 突然 发 动 知 融 ， 
主角 西 布 早 和 他 的 青梅 竹马 朋友 西西 


者 在 战 副 失散 。 在 机 生 巧 侣 之 
下 ， 西 布 顿 成 为 了 连 邦 军 新 型 
MS rF91 , 的 机 病 ， 而 西西 莉 则 二 

发 现 自 己 原来 是 [死亡 先锋 ,和 缉 证 人 
- 铁 面 具 .的 亲生 女儿 ! 本 DVD 版 4 


利用 了 特殊 机 能 ， 大 家 可 以 选择 芝 
欣 当 原来 的 公 2 = 


映 和 版 ， 或 者 是 


经过 重新 辑 色 
的 完全 版 。 


加 亨通 工 一 交工 > 之 一 -十 福 王 千 又 










CARD GAME《 中 八 
天 下 》 的 生父 : 欧阳 
汉 明 。 笔 者 也 久 仰 
1 嘻 神 ,的 大 名 ， 来 


位 在 CARD GAME 


物 。 在 表 始 芒 问 之 前 有 一 点 趣事 发 生 呢 ! 事 源 於 笔者 与 欧阳 先生 相 
徇 之 日 ， 恰巧 地 在 比赛 之 中 作对 手 。 笔者 与 之 比较 高 低 之 后 争 然 是 
技 肝 一筹 ， 榨 告 落 败 ， 可 是 欧阳 先生 更 为 廊 虚 ， 令 笔者 更 尊 普 各 位 
朋友 。 但 当然 之 后 因为 千 下 私 恕 ， 和 经 党 与 他 过 招 比 试 呢 〈 笑 


个: 区 阳 先 生 在 多 少年 前 开始 接 角 CARD GAME 等 等 的 桌面 获 

瞄 呢 ? 

欧阳 : 年 轻 的 时 候 已 经 有 玩 过 不 少 TABLE GAME ， 而 且 对 玩 游 圾 
ET 十 分 热 户 ， 每 个 星期 也 是 有 GAME DAY 的 呢 ! 不 过 过 已 经 是 十 年 

于 = 前 的 事 了 。 在 90 年 也 试 过 和 喜爱 玩 GAME 的 朋友 们 一 起 关 GAME 

上 一 CAMP ， 一 开 便 并 类 日 的 了 ， 在 CAMP 之 中 大 家 可 以 玩 一 些 需要 

有 本 多 时 间 和 空间 的 游戏 ， 实 行 是 玩 过 够 ! 


息 : 欧阳 先 生 在 本 地 CARD GAME 界 的 知名 度 相 当 高 ， 有 大 部 
份 的 原因 是 他 在 多 个 MAGIC 的 活动 之 中 得 到 过 不 少 奖 项 ， 是 这 
个 CARD GAME 的 高 手 。 可 是 在 及 多 CARD GAME 之 中 ， 
《MAGIC the Gathering》 能 深 深 吸 引 你 的 地 方 在 那儿 呢 ? 
欧 隅 : 是 因为 它 的 于 化 比较 起 其 他 的 CARD GAME 大 ， 令 人 玩 的 
时 候 不 断 有 新 鲜 感 - 


悠 : 玩 MAGIC 有 多 少年 了 ? 欧阳 先生 也 有 出 席 过 MAGIC 的 世界 
地 区 赛 和 本 地 锦标 赛 ， 你 得 香港 本 地 和 世界 的 水 平 有 多 少 的 差 
距 呢 ? 

欧阳 : 95 年 开始 玩 MAGIC ， 在 年 尾 更 在 朋友 的 推荐 之 下 参加 地 下 
Torment (因为 当时 DCI 香港 未 有 分 部 ， 所 以 没有 Official 
Torment ) :一 星期 有 一 次 比赛 ， 而 且 装 品 是 一 盒 的 ， 比 现在 还 要 
世 富 呢 ! 加 上 在 地 下 上 比赛 有 好 的 成 绩 * 直至 到 97 年 DCI 正式 在 香 
港 有 Of 布 cial Asia Pro Tour 之 后 便 开 始 参 加 地 上 上 比赛 * 藤 技 术 上 的 
水 平 ， 当然 是 欧美 最 强 了 “， 在 亚洲 方面 是 日 本 级 数 最 高 。 不 过 香港 
也 不 是 完全 没有 优 驳 的 ， 因 为 香港 在 地 理 分 区 上 妆 赛 的 国家 也 是 比 
较 弱 ， 所 以 出 系 的 机 会 也 比较 高 。 而 且 香港 玩家 强项 在 Draft 方 面 ， 所 以 本 地 玩家 不 是 完全 没 机 会 的 呢 ! 可 是 要 思考 
的 游 双 在 香港 也 是 较 交 推广 的 ， 所 以 MAGIC 在 新 玩 者 方面 增加 的 数目 不 多 。 


悠 : 在 去 年 欧阳 先生 推出 自己 的 创作 的 CARD GAME《 中 华 天 下 》 它 的 系统 和 设计 意念 源 自 那儿 呢 ? 








到 了 中 华 楼 ,， 接 解 这 国 


界 十 分 有 名 的 传奇 人 于 里 


欧阳 : 其 实 和 过 个 CARD GAME 是 和 星 华 流 先 生 共 同 创作 的 ， 艺 不 是 我 自己 一 人 的 所 出 。 而 过 偏 洲 戏 的 设计 概念 来 自 分 参加 外 国 Pro Tour 的 拍 下 的 ， 后 面 那 


不 同 的 CARD GAME ， 而 且 是 集合 不 同 壕 戏 的 特长 於 一 身 。 但 是 因为 玩法 和 一 般 的 CARD GAME 有 些 不 同 ， 所 以 
外 界 的 评价 也 是 好 壤 参 半 


悠 : 一 共 是 花 了 多 少时 间 在 这 个 新 的 CARD GAME 上 才 正 式 推 出 市 场 呢 ? 
欧阳 ;: 《中 华 天 下 》 是 由 之 前 推出 的 CARD GAME 《三 国 》 系 列 所 演 妈 出来， 所 以 不 能 询 共 花 多 少时 间 前 作 了 。 


往 :《 中 华 天 下 》 在 玩法 上 有 什么 独特 之 虑 呢 ? 

欧阳 有 不 同 的 腾 出 方法 ， 加 上 多 功能 的 嘻 和 组 ， 令 过 个 游戏 更 加 考 玩 者 的 思考 力 。 而 且 一 局 不 会 玩 太 久 ， 也 是 过 个 游 
需 的 特色 之 一 。 不 过 因为 在 本 地 推出 ' 而 处 问 对 外 地 的 游戏 比较 多 注意 一 
点 ， 对 本 地 创作 的 CARD GAME 有 多 少 偏见 : 


悠 : 葬 阳 先 生 对 《中 华 天 下 》 有 什么 的 期 望 呢 ? 

欧阳 : 发 展 多 一 点 ，, 技术 上 也 希 刻 更 进一步 * 个 人 希望 自 己 在 事业 有 成 之 
可 以 帮助 到 有 需要 的 人 ， 如 果 有 一 天 我 真 的 成 功 而 冯 有 行 著 助 人 的 话 就 请 
小 悠 来 咀 兄 我 啦 ! 最 近 我 想 点 一 首 歌曲 给 一 位 7 年 的 老 朋 友 了 对， 是 也 
许 : 。* 另 一 首 是 “ 奇 械 恩典, 给 所 有 的 人 * 


悠 十 分 多 谢 欧阳 先生 今 次 的 访问 呢 ! 由 於 版 面 有 限 ， 原 本 想 塌 的 东西 也 吃 





山王 迪 亚 T 
没有 位 出 ， 下 次 有 机 会 的 话 再 和 大 家 分 享 吧 ! 事 了 


零 一 夜 , 的 card set 


Asia Pro Tour 的 欧阳 ， 


TEXT : 





ToyRaider 向 来 也 是 介 稳 不 少 最 新 的 模型 或 是 各 式 各 样 的 玩 
者 精品 给 大 家 为 主 的 ， 不 过 今 次 笔者 想 一 反 传 丢 
介 稳 玩具 背 和 后 的 创作 人 。 而 今 次 为 读者 介 稻 的 创作 人 是 本 地 


， 为 各 位 读者 











是 近 两 年 的 


小 修 


GPRMEPFLRYERS PS MD 








sz 人 





后 上 MEPL 有 YE 有 后 忆 写 M 月 刁 诊 工 INE 


书面 的 色彩 
都 比较 灰暗 ， 当 
中 最 欣赏 就 是 天 
空 的 表 过 ， 
Pisces 能 和 从 颜 
色 表 过 到 《 鳃 
音 》 的 气氛 。 美 
术 字 稚 必 得 与 原 
作 很 相似 ， 不 过 
和 膛 是 留意 一 下 刍 
音 的 身体 待 构 ， 
如 脚掌 的 必 法 相 
信 要 多 点 和 练 避 。 


简单 的 构图 和 上 色 方 法 ， 内 然 在 上 色 方 
面 ' 将 颜色 泛 得 实 实 站 不 是 指 不 好 ' 但 画 中 
仓 缺 乏 了 立体 感 ， 看 来 满 天 星 膛 是 要 在 二 两 
方面 下 多 点 工夫 了 ! 至 於 在 人 物 面 相 上 “， 因 
为 全 都 是 Q 版 的 关 傈 而 暂 无 法 下 定 葵 ， 可 
是 女孩 的 头 受 为 何 会 好 像 剪 征 般 的 ? 


ZiIdane 

书 中 的 小 瑞 画 得 不 错 呀 ! 而 上 色 方 
面 也 很 好 ， 光 暗 险 影 表 过 正确 。 不 过 用 
银 笔 上 和 线 芹 未 能 突出 主角 ,与 及 画面 也 
颇 为 空白 ， 若 能 加 多 点 色彩 或 背景 相信 
会 好 些 。 



















狂 获 三 实 一 一 官 泽 雪 野 
很 长 的 笔名 呢 …… 唔 ~-~ 和 过 女孩 的 衣服 是 否 
曾 泛 错 了 了 呢 ?《〈^-^) 从 然 改 用 了 蓝 色 ， 但 也 不 
是 全 部 都 能 其 去 。 另外 ， 画 中 需要 用 直 和 线 的 地 
方 表 过 得 不 太 自然 ， 例如 是 椅子 和 蔷 琴 ， 再 加 
上 没有 太 大 层次 感 ， 所 以 感 恤 不 太 好 。 











人 歼 jiTML 第 二 次 投稿 哩 ! 愉 中 的 少女 正在 唱 
歌 唉 ? 背景 的 喷 书 不 错 ， 用 色 与 女孩 很 配合 ， 而 
且 亦 很 有 层次 感 。 但 要 留意 人 物 带 点 生硬 ， 特 别 
是 头 肢 部 份 ， 一 人 条 休 硬 骨 骨 的 有 点 似 电 和 线 ! 
二 


1. 尾 稿 大 小 不 得 超过 29.7cm X21cm (A4 
Si 世 巨 ) 03 

2. 请 於 忆 稿 背面 哗 上 闫 下 之 真实 姓名 、 笔 名 、 
年 龄 、 性 别 、 身 份 证 号 三、 地 址 及 雷 话 ; 

3. 每 期 会 玩 出 优秀 之 书稿 以 稿费 作 鼓 励 ; 

4. 所 有 必 稿 请 寄 往 ! 香港 湾仔 骆 克 道 33 号 中 央 
计 场 福利 商 业 中 心 7 字 楼 游戏 旗 《GPPS》, 。 





和 


| 4) 


大 家 好 ! 过 个 上 骆 克 道 33 号 ,是 新 书 的 新 信箱 ， 

是 获 迎 各 位 读者 来 信 发 间 有 关 PS 或 PS2 和 游 双 的 游 
肯 闪 题 ， 除 了 家 用 机 和 游 戏 之 外 也 是 坎 迎 来 信 分 享 打 街 
机 的 心得 ， 读 者 们 的 问题 将 会 由 我 们 宕 称 辑 尽 量 去 为 大 
家 解答 。 庆 各 位 读者 多 多 指教 呢 ! 来 信 的 朋友 请 在 信封 
面 广 明 是 rCGAME PLAYERS PlayStation~ 骆 克 道 33 
号 ! 收 ， 而 解答 的 信 是 随机 抽取 ， 要 看 到 自己 的 来 信 有 
没有 被 解答 便 要 多 多 留意 了 。 大 家 除了 可 以 寄 信 来 之 
外 ， 和 膛 是 可 以 利用 我 们 GPPS 的 E-mail 送 雷 邮 通 来 的 。 





我 们 的 E-mail 地 址 是 过 个 【msv@gameplayers.com. 
hk ， 不 葵 是 什么 样子 的 问题 ， 缉 之 是 有 关 PS 、PS2 
和 游戏 的 或 是 我 们 GPPS 的 ， 也 是 区 迎 各 位 读者 来 信 输 我 
们 3 往 辑 部 ， 我 们 是 经 对 会 尽量 回 应 大 家 的 问题 呢 。 和 还 有 
近来 的 来 信 上 比较 少 ， 和 希 葡 各 位 可 爱 的 读者 积 醒 地 多 点 多 
来 信和 给 我 们 吧 ! 此 外 ， 各 位 有 什么 特别 的 问题 是 需要 特 
定 我 们 当中 某 一 位 篇 辑 去 回答 的 ， 在 问题 之 中 是 可 以 提 
出 的 我 们 会 将 信件 转交 给 他 的 了 了。 好 了， 现在 便 来 解答 
今 期 的 来 信 吧 。 篇 辑 部 





GPPS 和 篇 辑 部 : 


篇 辑 部 好 : 我 叫 小 去 。 我 有 一 些 问 题 想 癌 一 问 各 位 篇 辑 的 ， 希 葡 各 


位 可 以 解答 啦 ! 

1) 责 刊 | 在 副 逢 之 中 温 有 再 连载 有 关上 日 本 警 优 的 专 桶 呢 ? 
2 ) 小 民 记 到 之 后 孝 厨 会 是 由 其 他 的 称 辑 来 主持 专 李 吧 ? 
3 ) PS2 在 那 时 有 行货 呢 ? 

PS2 有 行货 之 后 的 价格 呢 ? 

5 ) 有 汽 有 新 的 专 桶 呢 ? 

6) WINNING 的 比赛 是 否 按 书 上 府 的 那 奢 便 可 以 参加 ? 
7 ) 售 不 会 有 风 之 古 覆 洛 亚 2 的 攻略 呢 ? 

8 ) 我 的 字 值 多 少 分 呢 ? 


4 ) 





TO 入 辑 部 : 

篇 辑 部 的 大 家 好 ， 有 一 些 问 题 希望 被 大 家 抽 中 解答 啦 ! 

1) 小 悠 是 男孩 还 是 女孩 来 呢 ? 

2) 各 位 对 GAMEPLAYERS ANGALS 的 感 嗓 ? 

3 ) 其 实 有 汽 有 和 PLUS 或 PC PLAYER 有 合作 活动 的 呢 ? 
PS2 是 否 有 行货 ? 


5 ) PS2 是 否 有 ACTION REPLAY PRO ? 


小 负 匈 











TO: 小 去 


请 多 多 指教 ! 


1) 我 们 是 会 反映 和 研究 一 下 的 ， 克 请 
不 


〇 





2 ) 未 有 决定 。 
| 3) 5 月 去 右 吧 。 
4) 2000 元 以 下 。 





5 ) 要 时 未 会 有 ， 不 过 今 期 已 经 有 了 。 
| 6) 完全 正确 。 
7) 有 的 。 


8 ) 75 分 。 





/ 小 才 


FROM: 入 辑 部 





TO: 小 负 匈 

抽 中 了 -~ 

1) 是 男孩 来 的 。 

2) 同事 。 

3 ) 一 时 时 。 

4) 有 ，5 月 左右 。 

5) 日 本 有 出 ,不 过 篇 辑 不 建议 大 家 用 。 
FROM : 篇 辑 部 
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TEXT: 小 悠 


参考 书 藉 : 《凝望 骑士 MOTSUMETE KNIGHT》KONAMI OFFICIAL GUIDE 


这 译 骑士 MOTSUMETE KNIGHIT 


10 


11 


凝 刻 骑 士 的 才 戏 之 中 一 共有 多 少 位 女 主 角 呢 ? 


凝 刻 骑士 的 团 戏 之 中 一 共有 多 少 个 称号 是 主角 可 以 取得 的 呢 ? 
雍 刻 骑士 的 堵 戏 之 中 一 共有 多 少 招 必 匀 技 是 主角 可 以 必得 的 呢 ? 
) 在 凝 革 骑士 的 游 戏 完 成 的 时 候 国王 会 封 主角 一 个 骑士 的 称号 
以 下 有 4 个 主角 可 以 得 到 的 称号 ， 那 一 个 是 隐藏 的 称号 呢 ? 


a ) ; 疑 刻 骑士 


b ) 常 腾 无 败 
CT 
d SUPER STAR 


以 下 有 4 个 主角 可 以 得 到 的 必 匀 技 ' 那 一 个 是 各 法 系 的 必 儿 
a ) 舞 樱 末 

b ) 圭 

c ) HOUSE STEP 

d ) ROSE PRINER 


以 下 有 4 个 主角 可 以 得 到 的 称号 ， 那 一 个 是 最 高 的 封号 呢 ? 
a ) 黑 骑 士 


b ) 和 白 骑 士 
c ) 对 骑士 
d ) 金 骑士 


以 下 有 4 个 女 主 角 之 中 ， 那 一 个 是 有 隐藏 ENDING 的 呢 ? 


a ) 鞭 菲 
b ) 二 和 达 
c ) 融和 红 
d 


人 -一 


女 


以 下 有 4 个 女 主 角 之 中 ， 那 一 个 是 由 国府 田 采 里 子 配音 的 呢 ? 


= 地 

b ) 考 莉 
c ) 哈 娜 
d ) 迪 迪 


以 下 有 4 个 敞 角 之 中 ， 那 一 个 是 图 1 之 中 的 人 物 呢 ? 


a ) 不 动 之 布 苦 基 奥 
b ) 疾风 之 尼 古 西 拿 
c ) 幽 鬼 之 美 比 琐 斯 
d ) 冰 炎 之 拉 娜 莱 露 


OFFICIAL GUIDE 封面 女 角 之 中 ， 那 一 位 是 隐藏 的 人 物 呢 ? 


a ) 鞭 菲 亚 

b ) 尼 和 村 者 

c ) 考 莉 

d ) 普 妮 西亚 


P(L9(OIe(6P(82(L9 


| 





多 少 个 呢 ? 
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1 


re GameBoy Advance “ACT 国 KONAMI 5800 日 图 宫 PlayStation 2 “AVG 国 SCEJ 6800 日 圆 销量 : 81,615 


二 MD.E 刀 





时 
< 一 - ER 各 - 
ER 4 PlayStation 2 一 ACT 国 KONAMI 吉 误 价格 移 骨 Playstation 2/“AVG 国 CAPCOM 7800 日 图 销量 : 38.807 





站 口 . 马 4th 三 UPEP MHRRID， 月 口 VRNCE th SiE=term 己 Pimce 三 三 


GameBoy Advance 二 任天堂 “ACT .48 PS 2 ADVADV6800 且 男 销量 : 36.810 


站 己 三 Sth 网 之 古 洛 和 画 亚 Z 一 世界 希望 忘记 的 东西 上 同 避 三 Sth 成 蕊 Pilot 吧 ! 二 
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同 局 . 马 〈CG 日 月 ) 医 金 之 太 昌 (任天堂 ) 73 票 同 局 . 马 (PS5z) GRRN TURISMO 3 R-spec (SCE) 7 号 三 票 


j 忆 王 (PS2) FINRL FRNTRSY X (5QURRE) 了 7 志 要 二 





站 名 : 一 二 上 生生 和 和 5 了 
| 可 和 夸 生 大 二 二 本 了 主 II 樱 大 战 3 海报 1 名 


地 址 : 
GRAN TURISMO 筷 念 每 名 本 张 俊 新 K841XXX (A) 
人 可 国 编 V348X2XCX (0) 





期 待 榜 -香港 〈 不 限 矿 戏 数 目 ) 


游戏 名 称 : 5 RN ra 一 
截止 日 期 : 4 月 8 日 。 ALLRIGHTS RESERVED .加 WAce incLIN 在 001 SonyMusi Japen ) cjpetmna Compasedby (ca 本 后 SN 








和 ME 己 世 有 熙 世 本 号 估 短 网 有 在 从 过 1 全 由 耻 册 RD 











莉 凋 种 放 


魔 洞 神龙 创作 组 织 介绍 


于 六 于 : 

《四 上 特 只 的 开始 》 在 微小 的 空间 壬 ， 种 下 了 莹 想 的 种 子 。 ， 

很 久之 前 ， 在 北角 某 大 订 的 一 个 四 百 忠 的 单位 内 ， 有 著 一 班 各 有 
个 同 册 趣 的 年 轻 人 。 意 获 动 、 漫 必 ， 模 型 ， 桌 上 RPG ， 战 棋 ， 
WARGAME ，Cosplay 角色 扮演 等 等 。 他 们 自发 性 地 负责 搞 起 活动 
来 ， 在 漫画 杂 读 上 推广 不 同 的 活动 动漫 书 讲 座 及 工作 坊 、 坦 克 大 战 
坟 戏 、 或 上 山 打 和 氧 馆 野战 。 和 过 地 方 没有 单一 重点 的 禾 趣 活动 、 只 有 和 无 
限 的 当 试 空间 。 

某 日 ， 其 中 炎 位 杂 读 入 辑 和 漫 刀 家 在 玩 TRPG 的 时 候 ， 忽 发 谨 想 : 
不 如 创造 一 个 有 香港 特色 的 RPG 吧 ! 
利生 了 

《大 洞 神 龙 创 作 租 》 


-不论 收 成 的 多 少 ， 努 力 是 不 会 白费 的 。， 

现在 是 2001 年 ， 经 过 十 年 时 间 的 成 长 与 转 友 ， 我 们 承 科 了 前 奏 
们 的 欧 想 与 理念 ， 稳 乱 将 它们 一 个 一 个 实现 。 无 葵 是 E-mail 

RPG 或 是 邮 造 RPG， 都 是 我 们 的 第 一 步 : 和 二 家 
的 活动 * 内 然 我 们 不 是 资深 的 玩家 ， 但 是 我 们 正当 试 以 上 简单、 
快 . 的 心 体 技 入 门 系统 ， 不 受 语 文 及 复杂 多 妈 的 规则 所 阻 碾 ， 人 
领 新 的 朋友 进入 充满 趣味 的 RPG 世界 。 

另 一 方面 ' 我 们 在 青少年 中 心 举 行 各 种 不 同 的 交流 活动 。 好像 
TRPG ， 战 棋 试 玩 ， 不 同 题材 的 讲座 ， 导 参加 者 有 认识 朋友 、 认 识 自 
己 的 机 会 。 走 出 移 上 或 信 上 
的 交 流 ， ' 成 篇 真实 的 说 识 与 
接 角 ， 和 是 我 们 举行 活动 的 
最 大 目标 
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小 芯 



























-就 各 样 ， 魔 洞 神龙 的 创作 概念 < 有 





Fantasvy RPG 大 百科 第 一 回 “ 


TEXT: Lancelot 

大 家 好 ! 我 是 Lancelot ， 首次 在 过 壬 和 大 家 见面 。 在 往 和 后 的 日 子 壬 ， 
我 将 会 为 大 家 介 升 一些， 大 家 常常 在 RPG 世界 壬 接触 到 的 兵器 的 真实 版 
本 。 首 先 打 头 确 的 ， 当然 是 办 冒 险 者 都 喜 获 使 用 的 型 格 武器 --- 剑 ! 由 於 很 


和 多 RPG 的 世界 ， 都 是 以 西方 的 神话 传 褒 来 作 背 景 的 ， 所 以 我 亦 会 集中 
西欧 的 中 古 你 ， 即 European Medieval Swords 。 当然 ， 可 和 


到 很 多 个 同 的 位 置 和 其 名 称 ， 以 下 就 是 

1 ) 刻 估 
恨 好 ， 即 使 章 单 以 剑 尖 切割 对 手 ， 也 能 春 去 对 方 的 休 手指 或 眼睛 
其 误 失 作战 和 
AD -1100AD ) 
gladius 和 spatha ， 及 往 和 后 中 世纪 的 剑 ， 
尖 都 是 非常 使 利 的 - 


它们 的 简介 : 


E 久 不 久 也 会 提 
及 漫 忌 中 常见 的 日 本 刀 (\Nihonto ) 吧 。 我们 先 来 看 看 图 1 ， 在 里 面 可 以 网 


: 丈 失 ， 即 剑 丸 的 未 端 ， 其 作用 为 刺 匀 对 手 用 。 如 果 剑 尖 的 设计 
E 力 呢 ! 早期 的 侯 ( 维 京 及 之 前 ， 洗 马 帝 国之 后， 大 移 400 


: 主要 是 用 斩 的 ， 所 以 侯 尖 会 较 圆 。 性 马 帝 国 的 
刺 的 重要 性 比较 高 ， 所 以 祭 | 


锋 : 一 把 剑 ， 可 以 有 单 锋 、 公 锋 或 无 锋 。 锋 ， 就 是 用 来 砍 劈 切割 的 地 
方 ， 必 须要 有 一 定 程 度 的 锋利 ， 但 又 不 可 以 太 薄 身 ， 否 则 砍 不 了 一 次 半 
次 便 被 撞 曲 的 了 。 可 能 大 家 会 问 ， 把 锋 造 硬 些 不 行 唉 ? 其 实 硬 当 然 要 
硬 ' 但 也 有 一 定 限制 的 。 因 为 金属 越 硬 就 越 脆 (britte ) ， 受 不 了 地 到 
时 的 扭力 ， 会 出 现 有 裂痕。 一 把 剑 ， 只 要 在 剑 丸 上 出 现 一 休 肉 眼看 不 见 的 


有 裂痕， 就 已 经 完蛋 的 了 - 因为 在 裂痕 处 的 金属 粒子 间 之 拉力 已 断 ， :以 后 


再 受 力 ， 就 会 由 那 
位 置 一 直 断 并 去 ， 
最 后 就 是 剑 刃 一 分 
为 二 。 所 以 ， 剑 | 
一 定 要 保有 硬度 和 
弹性 的 平衡 ， 而 各 
地 的 造 法 也 有 所 不 
同 。 至 诊 有 什么 不 锋 
同 ? 目 本 刀 和 欧洲 
佬 | ， 哪 一 种 玩 好 ? 间 
篇 章 所 限 ， 下 次 才 
告诉 各 位 了 


介 稳 





:使 


Fuller 












TEXT: 小 念 
F-RPG - Fantasy Role Playing Game 。 即 以 ， 中 古奇 幻 ， 刘 与 魔法 、 
善良 和 有 巴 恶 、 和 神 魔 和 巨 龙 为 背景 的 角色 扮演 坟 戏 。《 魔 洞 神 龙 系 列 》 不 只 
是 停 在 各 亲切 感 吸 引 人 “， 进 一 步 展 现 更 深化 及 广 半 的 奇幻 世界 给 读者 们 。 
《 魔 洞 神龙 系列 》 敢 称 是 有 全 整 世界 现 的 F-RPG 世界 ， 它 是 一 个 《 虚 所 的 
中 世 和 幻想 世界 》 台 就 是 珍珠 大 陆 ， 除 了 怪 轩 、 和 神话 和 传说 ， 作 者 群 
闻 把 压 史 ， 各 东 文 化 、 和 希腊 及 古 考 马 、 中 古 西欧 等 文化 加 人 其 中 ， 不 论 
物 是 战士 、 魔 法师、 修士 和 和 神偷 等 都 各 有 其 用 具 及 专业 思想 ， 主 由 起 居 
表 、 食 、 往 、 行 上 都 做 到 和 现代 、 现 实 的 不 同 识 ， 有 具体 塑造 一 个 活生生 ， 
有 存在 质感 ， 注 重 容 富 厚 及 得 料 考 证 上 。 由 神话 及 英雄 传说 、 中 世 和 历史 
等 等 备 雁 的 资料 ， 就 成 了 珍珠 大 陆 上 一 切 的 基础 及 支柱 了 。 珍 珠 大 陆 是 一 
个 外 形 和 香港 外 相 似 ， 上 比 
例 有 如 地 球 上 的 澳洲 一 柑 
大 。 现 在 开始 便 由 我 为 大 
家 介 称 一 下 珍珠 大 陆 上 的 
事 与 物 ， 首 先 芒 我 介 征 自 
己 ， 我 的 名 字 是 拉 斯 - 菲 
责 雷 柏 特 ， 是 生活 在 隔 
世 森 林 的 半 妖 精 魔法 师 。 


世 森 林 。 -am 珊 只 本 尼 因 内海 

sa :也 费 娜 尼 跨国 
< 嫩 王 : 下 
南下 


葵 因 天 内 痪 号 


广 深 


县 和 神 之 洒 


Ga 















Pearland SaGa 


Planeswalker in Pearland 


Pearand TIourmnent 


TEXT: 魔 洞 神龙 创作 租 
[你 有 卫 过 吗 ? 古代 战 妥 的 歌 .…….? ] 
[你 有 对 过 吗 ? 记 与 魔法 的 合奏 曲 ..….? ] 
[ 啊 啊 ~! 我 往 佛 可 以 看 见 , 勇士 与 智 将 的 英 魂 , 都 藉 著 我 手中 的 五 弱 琴 , 诉 
询 著 他 们 血 与 汽 交 积 的 光 郊 时 代 ...]----- 吟 族 诗 人 斯 迪 . 奥 加 洛 
被 埋 藏 在 战场 的 地 下 ， 不 为 人 知 的 古代 战 生 片段.…. 
现在 我 们 有 运用 卡 牌 战 棋 ， 重 现 珍珠 大 陆 的 大 小 战役 ， 和 从 而 一 步 一 步 盯 富 魔 
洞 的 世界 现 。 我们 获 迎 各 位 在 战役 之 后 ,创作 各 位 在 战场 上 的 故事 和 处 传 ， 
出 色 者 可 成 为 魔 洞 的 正式 文献 。 
现在 ， 各 位 可 以 参与 其 中 ， 化 身 成 当中 的 勇士 智 将 ， 发 挥 战 术 与 智慧 ， 互 
相 挥 宣 角 力 ! 
[传说 由 现在 开始 .…] 
TG 研究 所 
主题 : [Pearland Battle] 第 一 回 TESTPLAY--[ 训 乱 赛 ] 
目 期 : 3 月 31 目 
时 间 : 2:30~~5:30[2:45 正式 开始， 请 时 不 候 ] 
地 点 : 季 筑 湾 沟 东 村 兆 华 楼 地 下 ， 犹 东 青 少年 中 心 
对 象 : 13 蕨 以 上 青少年 
人 数 : 8 至 10 人 
费用 : 首次 活动 免费 
职员 : 陆 SIR 
工作 人 员 : 小 蓝 ，JACKY 
轩 名 请 直接 联络 小 蓝 
电话 :91319136 (下 午 5 点 之 后 , 找 小 蓝 或 戴 先 生 ) 


电邮 : jeslonblue@sinaman.com 
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我 们 造 壬 是 收 道 流 超 技术 道场 ， 是 为 了 苦心 错 研 出 堵 戏 当中 各 种 超 技术 而 创立 的 。 想 
入 月 成 为 政 道 流 超 技术 道场 的 弟子 ， 必 须 与 我 们 同样 创 出 新 招 ， 再 寄 来 我 们 道场 便 可 
以 得 到 入 月 算 格 。 请 在 信封 面 广 明 是 . 秘 之 卷 J 收 便 可 以 的 了 ， 我 们 因 师 和 范 会 为 大 家 
提供 的 秘技 作 评 价 。 你 提供 出 来 的 秘技 准 度 越 高 评价 便 会 越 高 ， 而 且 会 以 评价 来 决定 
答 予 你 的 稳 金 。 我 们 的 评价 一 共 分 和 为 : 


DDR 是 KONAMI 跳 悉 作 品 的 始祖 来 ， 过 个 乾 戏 的 知 
名 也 相 和 营 高 。 玩 者 是 需要 利用 自己 的 双 脚 ， 去 配合 拍子 


免 许 魏 传 
扰 台 三 段 
天 地 二 段 
秘 传 卷 于 
咀 苑 卷轴 


3: CLEAR 数 出 更 的 隐藏 要 素 


《Para Para Paradise》， 准 度 的 确 是 有 过 之 而 无不 及 
呢 。 而 且 DDR 的 有 运动量 相 比 起 其 他 实 降 的 运动 同样 很 
高 ， 所 以 DDR 倒 然 是 十 分 受 健康 人 仕 获 迎 。 而 在 近来 的 
3 月 15 上 日 DDR 的 4th MIX 正 式 推 出 了 1! 不 知道 有 汽 有 玩 
驼 ? 和 前 作 是 同样 的 ， 玩 者 要 玩 出 所 有 隐藏 歌曲 是 需 
要 过 成 某 一 个 特定 休 件 才 可 以 成 功 。 今 次 的 DDR _4th 
MIX 也 不 例外 ， 隐 藏 的 歌曲 当然 是 少不了 的 东西 来 " 正 
当 大 家 努力 地 试 的 时 候 ， 不 如 看 看 过 儿 便 知道 要 玩 多 少 
次 才 可 以 有 新 歌 仔 。 今 次 的 出 现 人 条 件 真 的 是 非常 简单， 
RAY@]D1W:6EI@] 攻 @ 有 Ye]B] 二 半生 E 汪 SS 
一 定 曲 数 的 CLEAR 便 可 以 了 - 


10 曲 CHALLENGE MODE 
15 曲 DANCE ALL ALONE 


30 曲 1 eSATA 
35 曲 never let you down 


45 曲 ,59 

50 曲 era (nostalmix ) 
55 曲 Let 反 talk it over 
60 曲 Make,XYour Move 

65 曲 GROOVE， 原创 曲 ) 


融 礁 人 
Tv ev 


80 曲 国 [ee 
85 曲 [| Ne CYBER 


港 移 500 元 
港 敬 300 元 
港北 200 元 
港 此 100 元 
走火 人 麻 呀 你 ! 


5 曲 SYNCHRONIZED LOVE (Red Monster Mix ) 


20 曲 HERO (HAPPYGRANDALE MIX ) 
25 曲 DAM DARIRAM (KCP MIX ) 


(B4ZABEST MIX ) 


40 曲 Share My Love !( 原创 曲 ) 


70 曲 Don 的 stop! (AMD 2ndMIX ) 
75 曲 Getmein your sight (AMD CANCUM MIX ) 


90 曲 Midinite Blaze !( 原创 曲 ) 


评价 : 扰 友 三 段 二 
机 天 : PlaysStation 攻 》 和 本 
传 受 者 : 邪 道 流 师 范 








MIDNIGHT CLUB~STREET RACING~ 


人 
CLUB~STREET RACING~》 评价 : 天 地 二 段 
3 月 头 於 PS2 推 出 的 模 气 帮 融 jaYSHEPNE 
游戏， 大 家 原来 在 过 个 游戏 之 人 
中 除了 可 以 用 的 士 之 外 ， 膛 可 
以 使 用 其 他 的 车 辆 呢 ! 不 通 汪 
些 车 郝 也 是 过 个 和 游戏 之 中 的 隐 
泪 车 辆 ， 玩 者 必须 要 在 地 区 之 
中 各 个 特定 地 区 取得 。 方法 也 
各 有 不 同 的 : 
1 ) 的 地 方 是 需要 玩 者 利用 
140kmh 以 上 的 速度 去 跳 上 建 
每 物 的 项 上 面 取 的 。 
2 ) 的 地 方 是 玩 者 以 110kmAh 
的 速度 征 下 去 撞 中 第 一 格 窗 便 
天 于 巷 大 和 二 
3 ) 只 需要 撞 破 美术 馆 的 玻璃 
便 可 以 了 。 
4 ) 需要 玩 者 在 SPEED 建筑 
物 的 对 面 以 150kmyh 的 高 速 
中 上 去 屋顶 便 可 以 了 。 
5 ) 要 跳 上 建筑 物 的 旁 稳 以 
70kmy/h 的 速度 行 至 红 光 
POINT 便 可 以 了 -* 


UUSEE 


忆 气 MA 所 有 工 1LNE 
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已 上 全 匡 己 L 月 站 臣 恨 : 





《三 国志 VII》 的 游戏 进行 方法 之 中 ， 相 信和 最 多 玩 者 使 用 的 是 以 

原创 武将 进行 游戏 了 。 在 和 游戏 之 中 玩 者 是 可 以 创造 最 多 8 个 武将 

(包括 君主 ) 在 开始 的 时 候 登场 ， 原 前 的 武将 不 日 是 可 以 辆 玩 者 来 

设 定 人 物 的 能 力 值 和 类 型 ， 也 可 以 用 随机 的 形式 选择 出 武将 的 特殊 

能 力 和 组 合 。 上 次 介 绍 了 一 个 秘技 便 是 可 以 议 大 家 在 创造 原 剧 武将 时 

能 锡 得 最 高 的 能 力 值 ， 还 有 是 可 以 得 到 原 前 武将 特殊 能 力 值 的 最 多 

租 合 。 方 法 是 成 功 地 令 名 腾 古 中 一 贰 100% 制 霸 的 话 ， 便 可 以 准 新 

武将 登录 的 时 候 能 力 值得 到 最 大 值 和 BONUS 值 。 另 二 方面 4 玩 者 

令 1TEM COLLACTION 之 中 能 100 叹 制 雪 的 话 便 可 以 使 新 武将 的 5 

寺 殊 技能 增加 。 还 有 可 以 令 新 武将 的 能 力 上 升 志 外 ， 也 有 二 些 特 殊 计价 : 无 芯 三 段 


武将 是 在 输入 特定 名 字 才 会 出 现 的 ， 今 次 再 介 委 多 妈 个 原 前 武将 的 人 
三 Er 三 直 伟 兴 者 : 节 道 流 师 生 
名 字 计 大 家 试 一 下 。 
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吾 乐 创作 至 3 


| 二 e 本 se SS 生 村 < 
幻想 水 济 传 外 传 VOL.2 CRYSTAL VALLEY 之 决 辣 
天 空 之 餐 麻 HELLO PROJECT VER 

ZERA 之 PUZZLE 和 组 成 一 对 

心跳 回 惰 2 对 战 PUZZLE 


FROM TV ANIMATION ONE PIECE 


CRAND BAITLE 


BY 随 风 
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ETC 


| 5800 日 贺 





用 作 和 游戏 要 用 4RPG 人 草 作 室 》， 
那 育 揭 作 乐曲 当然 要 用 《音乐 创作 
室 》 啦 ! 在 五 线 谱 上 填 上 通 当 的 吾 
符 ， 再 调教 好 音调 、 节 指 、 使 用 的 
音 器 等 ， 也 许 写 著 写 著 ， 关 下 会 发 
现 ` 原来 写 歌 挺 容 易 的 嘛 ! 4 首先 玩 
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者 要 玩 择 开 新 的 歌曲 ' 跟著 便 可 
开始 创作 ， 每 一 小 节 地 填 井 ， 委 
创作 完 昌 和 后 ， 膛 可 以 按 start 队 阴 
自己 用 心 创 作 的 乐曲 ， 急 然 亦 可 
以 加 入 别 种 乐器 作 伴奏 ， 当 整 首 
歌 都 满意 后， 记得 储存 下 来 给 亲 







朋 好 友 欣 赏 呢 ! 最 后 ， 要 是 沉 得 
箭 嘴 移 动 得 太 慢 的 话 ，' 按 - R1 4 可 
以 加 快速 度 
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摔角 给 人 的 感 恤 是 什么 ， 不 就 
是 一 班 没 穿 衣 服 的 ' 麻 甩 佬 .在 打架 
喇 ! 但 要 是 各 位 明白 摔角 之 中 的 奥 
妙 ， 又 能 享受 到 办 腔 响 喊 助威 那 股 
热情 ， 也 许 会 爱 上 摔角 也 褒 不 定 
了 呢 ! 不 过 摔角 始 蓉 是 打架 , ' 拳拳 
到 肉 的 很 容易 受 介 ， 要 是 各 位 想 试 
试 摔角 又 怕 痛 的 话 ， 不 如 试 试 游 戏 


FT 
PNISHESTRHRT hnttnon 





吧 ! 此 作 有 多 个 模式 可 以 遗 择 ' 各 
位 可 以 找 个 喜欢 的 对 手 战 门 ， 或 是 
进行 耐久 战 乔 个 对 手 挑战 ， 也 可 以 
跟 朋 友 一 起 对 战 ， 看 看 谁 是 摔角 之 
王 喇 ! 而 且 堵 戏 的 操作 十 分 简章 ， 






不 但 摔角 的 技术 容易 使 出 ' 而 且 簿 可 
以 “ 连 招 : 呢 ! 例如 先 把 对 手打 倒 在 
地 ， 再 压 到 对 手 身 上 ， 可 以 削减 对 手 
比 玩 多 的 生命 力 呢 ' 而 生命 力 则 可 用 
角色 名 字 下 的 小 人 兄 猜测， 系 色 代表 
健康 '， 而 越 近 红色 代表 受伤 越 利 害 ， 
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KONAMI 名 作 之 一 的 《幻想 水 
浒 仿 》 於 早 阵 子 表 始 推出 外 传 壕 
肯 ， 於 距 训 第 一 集 和 绝 半 年 的 时 间 ， 
第 二 集 稼 於 在 近期 推出 了 ， 各 位 
《 幻 水 》FANS 有 没有 购 里 呢 ? 今 





后， 大 概 讲述 主 角 决 定 返 回 故乡 ， 


就 在 前 往 途 中 他 遇 到 一 休 村 硅 正 在 
对 行人 每 典 ， 很 多 的 旅行 艺人 都 了 到 集 
到 过 壬 … 今 集 的 回 法 同样 是 以 回答 
问题 来 改 娩 剧情 ， 另 外 每 章 完成 后 
和 还 可 以 跟 角 色 们 聊天 ， 玩 者 的 遗 项 
会 影 竹 游戏 的 发 展 啊 ' 请 小 心 ! 最 
和 盒 有 些小 道 消 息 ' 就 是 东京 GAME 
SHOW , 将 会 有 《 幻 水 3》 的 介 和 各 响 ' 各 位 FANS 是 不 是 很 期 待 呢 ? 


么 J 忆 小 证 MA 
yx 一半 


@ 2001 KCE TOKYO ALL RIGHTS RESERVED. 
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MEDIA FACTORY 
4980 日 加 TAB1~4P 


《天 空 之 餐 麻 》 又 来 喇 ， 而 且 
今 次 还 找 了 [MORNING 娘 ,的 成 
员 一 起 玩 ， 可 请 十 分 热 表 呢 ! 乾 戏 
的 玩法 膛 是 收集 材料 移 作 料理 ， 再 
以 料理 霸 估 土地 ， 别 人 停 在 哪儿 的 
话 ， 一 定 要 光大 那 一 格 的 食物 呢 ! 
另外 ， 要 是 各 位 在 收集 材料 时 得 到 | 
一 些 不 喜 获 的 材料 ， 膛 可 以 把 它 


(和 送 ,， 给 对 方 ， 顺 道 陷 害 对 方 ， 仿 
他 的 料理 评价 降低 ， 真 是 一 举 两 得 : 
呢 ! 不 过 为 什么 会 跟 1 MORNING 
妇 , 拉 上 关 仍 呢 ? 过 是 因为 当 玩 者 
用 作料 理 和 后 ， 要 用 它 来 霸 估 土地 


时， 就 是 "MORNING 娘 , 的 成 员 
国 ”为 玩 者 看 守土 地 ， 芋 上 且 揭 作 食 物 和 给 
其 他 参加 者 吃 ， 所 以 各 位 记得 训 生 
一 下 成 员 们 的 误 卯 技术 了 呢 ! 亦 因为 
如 此 ， 玩 者 除了 可 以 收集 食 放 
外 ， 亦 可 以 收集 [MORNING 娘 ， 
的 成 员 了 ! 


@ 2001 MEDIA FACTORY @UP-FRONT AGENCY 









到 2 必 KONAMI 
PUZ 
六 《心跳 》 的 作品 真 的 出 不 完 
CrC Try- 
为 彤 人 必 93 和 《对 战 PUZZLE》 也 像 一 代 般 ， 成 
为 FANS 必 里 的 作品 ! 今 作 当然 还 
连 在 一 起 ， 就 会 自动 消失 ， 而 且 一 次 过 消 掉 多 颗 水 晶 的 话 ， 膛 能 得 到 乾 
高 的 分 数 呢 ! 各 位 可 以 选择 喜 获 的 “ 管 7 全 名 
会 看 到 美美 的 CG ， 最 和 蓉 目 的 当然 


呢 ，' 不 但 出 了 乱 集 的 外 传 游 戏 ， 连 
是 跟 女 孩子 们 对 战 喇 ， 壕 戏 的 玩法 十 分 简单 ， 只 需 有 三 颗 同 颜色 的 水 晶 
女孩 跟 她 们 j 寺 战 ， 只 要 多 腾 就 有 机 
是 令 心仪 的 女孩 向 玩 者 告白 啦 ! 最 





se ma 


32 


TREE 了 
地 二 


人 


后， 亦 可 以 两 位 玩 者 各 选 一 
位 女孩 进行 对 战 ， 看 看 各 位 
能 不 能 以 爱 的 力量 取得 腾 利 
吧 ! 
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最 近 有 一 个 奉 司 家 族 , 十 分 
流行 呢 :' 不 知道 大 家 有 没有 留意 
呢 ? 而 现在 为 大 家 介 稳 的 过 售 和 游 
马 ， 当 中 出 现 的 在 司 十 分 可 堆 ， 简 
直 跟 ' 于 司 家 族 , 有 得 比 呢 ， 各 位 
对 它 是 否 有 内 趣 呢 ? 和 矿 戏 的 玩法 十 
分 简单 ， 各 位 要 推动 替 司 们 ， 直 至 
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可 以 一 次 过 令 多 志 替 司 同时 消失 ， 











当然 每 一 关 需 要 同时 消失 志 司 的 数 
目 此 不 同 ， 关 数 越 高 ， 灼 度 亦 越 
高 ， 各 位 可 以 挑战 到 哪 一 天 呢 ? 另 
外 亦 需要 玩 者 在 指令 时 间 内 把 毒 司 
排 成 可 以 一 次 允 消 掉 的 障 式 ， 不 过 2 
EC .USERS | 上 SmxcE | 
寺 人 
RON IE22| 毒 司 的 移动 方向 可 是 限定 的 呢 ! 最 

ARE | 业 汪 | 答 | 征 ， 和 还 有 一 种 模式 ， 当 中 每 件 青 司 
只 能 移动 一 次 ， 过 会 不 会 是 最 困 疮 
的 模式 呢 ? 
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以 正义 的 海盗 ， 为 喜 点 的 漫 
一 书 -- 《ONE PIECE》 相信 大 部 份 
二 读者 都 有 颈 过 甚至 看 过 吧 ? 不 过 它 
出 GAME 了 各 位 又 知 不 知 呢 ? 进 
虎 以 格 问 游戏 为 主 ， 肉 然 他 们 有 些 
本姓 中 县 

是 同伴 ， 但 是 玩 者 逮 是 要 狠 狠 地 攻击 NI NA 
本 六 

们 

呢 ， 反 之 就 是 玩 者 使 用 的 角色 被 攻 
束 ， 办 竟 在 游戏 中 大 家 兹 不 是 同伴 
嘛 ! 另外 在 攻击 之 余 ， 亦 要 拾 点 道具 


TI 来 补充 体力 ， 或 是 增加 能 
1 NSS 治 力 值 ， 否则 太 快 死 的 话 就 


不 好 玩 了 ! 除了 直接 攻 束 
熟人， 或 是 向 散人 委 道 具 
之 外 : 玩 者 簿 可 以 使 用 角色 

猎 有 的 必 匀 技 ， 过 些 必 杀 技 
都 根据 角色 在 漫 书 中 原本 的 
特技 ， 使 用 起来 一 定 更 加 有 亲 
切 感 吧 ? 
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全 只 有 六 个 ENDING 有 点 少 的 感觉 
移 复 戏 站 不 能 避免 [ 狗 牙 ， 
傅 一 切 从 死亡 开始 的 故事 


心 巴 > 
不 能 避免 的 狗 牙 ， 

KONAMI 在 过 去 的 一 年 壬 ， 曾 经 在 PS2 上 推出 过 不 少 的 大 作 ， 因 此 潮 
潮 地 熟 习 了 PS2 的 开发 系统 - 所 以 在 过 个 《SHADOW OF MEMORIES》 
之 中 ， 也 可 以 看 得 出 游戏 移 作 得 有 多 备 币 。 例 如 鼠 面 方面 ， 人 物 做 得 很 圆 
滑 ， 除 了 没有 起 角 之 外 ， 面部 表情 和 皮 竺 然 沈 亦 能 知 币 表现 。 不 过 PS2 的 
最 大 遇 病 了 上 狗 牙 ，， 始 和 终 未 能 完善 地 解决 ， 因 此 厂 方 把 解像度 降低 ， 素 量 
令 到 和 游 戏 的 上 狗 牙 , 不 明显 。 不 过 其 他 的 地 方 造 得 很 好 ， 好 像 那 些 旺 烛 和 
街灯 的 光源 效果 ， 膛 有 雪 地 中 的 震 化 效果 ， 都 活用 了 PSz2 的 强劲 机 能 。 


接近 CG MOVIE 的 ! 即时 有 运算 演出 ， 


游 台 中 会 有 很 和 多 的 EVENT 发 生 ， 以 往 过 类 和 游戏 在 过 种 情况 下 ， 因 为 主 
机 机 能 的 问题 ， 很 和 多 时 也 只 会 使 用 一 些 CG 播 片 去 交代 EVENT 和 故事 的 发 
展 ， 可 是 过 样 会 令 和 游戏 的 生产 成 本 增加 不 少 。 不 过 现在 由 於 矿 戏 的 主机 机 
能 十 分 强劲 ， 即 使 用 REAL TIME 上 即时 有 运算 ， 去 演出 ， 都 不 会 比较 CG 
MOVIE 差 很 多 。 不 过 于 和 发 游戏 的 感 商 ， 一 定 要 纯熟 需 御 开发 系统 才 可 
KON AMI 便 征 对 不 会 有 问题 ， 因 此 《SHADOVW OF MEMORIES》 整 个 篮 
戏 都 使 用 REAL TIME 去 代替 CG MOVIE ， 不 过 出 来 的 效果 教 人 非常 灌 


少 分 文 的 少 竺 局 


《SHADOW OF MEMORIES 》 的 故事 是 笔者 最 欣赏 的 地 方 ， 壕 戏 的 最 
初 已 经 能 和 给 人 一 种 很 玄 的 感 吕 ， 好 像 ' 一 切 也 和 从 死 表 始 J」 的 故事 ， 就 能 给 
人 很 深刻 的 印象 。 再 加 上 那 种 利用 时 光 机 去 解决 问题 的 剧情 ， 会 一 步 一 步 
把 故事 的 课 围 解 并 ， 令 人 很 有 看 小 褒 或 电影 的 感觉 。 《SHADOW OF 
MEMORIES》 的 故事 估 了 和 游 戏 很 大 的 重要 性 ， 不 过 竺 和 果 邹 只 有 六 个 
ENDING ， 上 t 较 起 PS 时 的 4DOUBLE CAST》 和 PS2《BLOOD THE LAST 
VMPIRE 》 的 分 支 和 秸 局 少 了 很 务 。 幸 好 乾 戏 的 故事 性 很 强 ， 否 则 便 会 磷 得 
逢 不 吸引 。 入 戏 的 分 支 最 主要 是 在 CHAPTER 4 和 CHAPTER 8 发生， 因 
此 玩 者 要 集 诸 所 有 的 ENDING 亦 不 是 奴 事 。 不 过 反而 分 支 不 同 ， 故事 的 变 
化 亦 比 玩 大 ， 愉 然 BAD ENDING 只 有 一 个 ， 可 是 笔者 满意 的 ENDING 只 
有 两 个 (ENDING A 和 ENDINGB ) 











本 SHADOW OF 
MEMORIES 


陪审 遇 : SAKURA KOI 
和 游戏 时 间 : 80 小 时 左右 














家 不 知道 还 记 不 记得 ， 在 《BIOHAZARD 》 热 潮 掀 起 之 前 ， 

那些 好 像 《D 之 食 卓 》 和 《EO》 等 的 AVG 和 游 戏 ， 大 都 只 是 
版 图 内 走 来 走 去 ， 取 得 通 当 的 道具 或 找到 特定 的 人 时 ， 便 可 以 过 
版 继续 进行 游戏 。 不 过 自从 《BIOHAZARD》 推 出 之 后， 过 类 和 游 
戏 已 经 缀 了 ， 如 果 没 有 并 枪 和 困 共和 获 人 的 要 素 ， 便 好 像 失 去 了 吸 
引力 一 般 。 不 过 其 实 和 过 一 类 和 游 戏 最 吸引 的 地 方 ， 莫 过 於 故 事 和 解 
迷 等 元 素 。 好 像 KONAMI 在 PS2 推出 的 AVG 和 游 戏 《SHADOVW 
OF MEMORIES》， 便 回复 以 前 AVG 的 模样 。 


刀 号 
很 雹 的 解 恋 部 份 

要 数 坟 戏 的 最 大 缺点 ， 笔者 锅 得 是 它 的 解 总 部 份 * 游戏 的 进行 期 间 ， 能 
够 给 玩 者 的 提示 实在 过 多 ， 而 且 解 决 的 办 法 亦 坪 简单 。 例如 要 取得 特别 的 
道具 ， 和 游戏 中 会 以 蓝光 显示 和 给 玩 者 。 只 要 取得 那 道 具 的 话 ， 很 容易 便 能 估 
到 要 什么 时 候 使 用 。 另外 ,好像 CHAPTER 5 那 一 版 ， 就 算 不 知道 座 访 什 
厌 做 ， 只 要 与 街 上 的 老伯 褒 话 ， 便 能 知道 需要 找 个 图 书馆 。 过 榜 弦 的 解 庆 
和 游戏， 会 因 游 戏 性 丢 低 而 令 玩 者 感到 沈 网 。 


国际 性 语言 的 游戏 

自从 PS2 推 出 之 后， 和 游戏 的 媒体 由 CD-ROM 转 邵 成 为 DVD-ROM ， 可 
供 储存 的 容量 大 大 的 增加 了 不 少 。 一 些 以 前 没有 讼 定 如 诸 言 玩 择 等 便利 的 
项 目 , 在 DVD-ROM 的 大 容量 好 处 下 ， 便 可 以 在 PS2 的 和 游戏 中 实现 。 好 像 
各 个 《SHADOW OF MEMORIES》， 便 是 其 中 的 一 个 好 例子 。 和 游戏 中 除 
了 会 全 部 使 用 英文 配音 之 外 ， 和 还 可 以 在 ODPTION 讼 定 中 玩 择 显示 英文 或 日 
文 的 字幕 。 和 过 的 而 且 确 方便 了 很 多 不 懂 日 文 只 懂 英 文 的 玩 者 ， 不 过 由 於 游 
台 的 EVENT 是 探 用 REAL TIME 进行 ， 所 以 就 算 EVENT 发 生 期 间 ， 玩 者 
仍 可 以 PAUSE 和 后 才 看 清楚 字幕 ， 是 项 十 分 方便 的 讼 定 啊 


息 夭 


根据 以 上 的 分 析 ， 《SHADOVW OF MEMORIES》 的 和 游 
天 性 不 高 ， 故 事 的 和 结构 分 十 分 之 好 。 忆 面 只 及 不 上 《METAL 
和 SOLID 2》 和 《鬼武 者 》 等 高 水 准 ，' 不 过 仍 锚 得 和 用 作 
得 很 仔细 。* 人 设 和 插 忆 等 很 有 欧陆 神秘 的 毛 息 ， 时 间 不 同 都 
丽人 天 二 机 广 辣 呈 交 二 现 " 不 过 只 要 玩 完 所 有 的 
EVENT 和 ENDING 的 话 ， 乾 蚤 的 耐 玩 性 便 会 大 大 减低 。 

















和 人 人 〖 
丰 、 \(v 六 下 
EN 1 
/县 阮 区 
-| 
/全 | 于 
属 
| 


AN \ | 
| 


RN 认 \ 一 no 
一 焦 以 靓 人 静 声 与 及 内 容 苯 富 的 初回 限定 版 作为 喜 点 之 
RPG 《Eithea》， 相 信 有 不 少 玩 者 也 被 此 作 的 了 外表 ,而 师 
倒 吧 ! 在 此 作 中 ，! 外 表 的确 能 为 此 作 笠 取 了 不 少 分数 ， 而 
笔者 所 给 的 评分 中 ， 有 3 分 就 是 了 上 外表， 分 …… 


超 慢 的 乾 骏 


本 作 的 第 一 大 缺点 是 ' 慢 ,」， 读 碟 时 间 、 战 六 时 间 、 访 取 及 储存 进度 时 
间 ' 其 至 连 取 消 配 音 都 是 慢 ! 若 有 看 过 上 两 期 笔者 的 攻略 ， 都 知道 游戏 只 
有 十 章 ， 而 且 故 事 亦 很 短 ， 但 矿 戏 时 间 竟 是 二 十 四 小 时 ， 那 即 是 每 章 都 要 
化 上 二 小 时 多 才 可 ! 可 想 而 知 其 
速度 之 慢 。 其 中 最 恋 重 的 是 战 站 
时 间 和 读 取 及 储存 进度 的 时 间 ， 
纵然 战 门 时 间 长 在 一 般 的 RPG 
才 戏 也 可 能 会 遇 上 “， 不 通 以 当中 
怠 门 开 红 应 访 是 可 以 快速 地 完成 
的 ， 奈 何 每 次 也 会 花 上 数 分 钾 至 
十 数 分 钾 ; 至 於 访 取 及 储存 进度 
的 时 间 ， 每 次 也 会 花 上 数 分 链 时 
间 ， 其 慢 得 雍 普 的 速度 ' 简直 仿 
人 大 减 矿 戏 的 意 伍 


团 严 除 了 慢 之 外 ' 反 认 如 钝 亦 是 其 中 一 个 问题 ; 不 葵 取 消 对 话 、 决 定 
等 ， 无 一 不 是 “ 慢 半 拍 ,， 相 信和 过 亦 是 使 游戏 妓 得 慢 的 原因 。 在 取消 对 话 
的 时 候 ' 其 反 座 可 慢 得 计 话 羡 不 多 褒 完 才 停 ; 而 在 战 六 的 时 候 ， 若 取消 行 
动 也 需 耗 一 火 时 间 ， 真 的 令 玩 者 玩 得 很 不 耐烦 


讼 租 不 得、 用 多 不 多 





7 曾 
所 和 





题目 所 说 的 谭 短 ， 是 指 和 游戏 故事 ; 而 应 多 的 ， 则 是 Save Point 。 先 府 
畴 故事 ， 其 实 本 作 的 故事 是 非常 短 的 ， 只 是 当中 一 味 将 事情 拖 长 来 交 


待 ， 对 话 内 容 十 分 长 亦 是 原因 之 一 ， 单 以 对 话 来 交待 故事 都 估 了 每 一 章 的 
一 半 ， 但 印 交 待 得 不 清晰 。 其 中 如 沙 责 与 露 的 友情 ， 在 入 台 开 始 时 只 知道 
沙 冰 她 了 露 ， 和 后 来 露 只 询 是 ' 秘密， 就 将 之 轻 轻 带 过 ， 不 过 和 游戏 中 又 以 一 
段 贱 长 的 篇 幅 去 交待 她 全 和 好 如 初 ， 使 故事 妈 得 有 点 怪 。 

又 例如 要 破坏 Eithea 的 最 稼 首 脑 ， 竟 然 在 堵 甬 于 始 时 一 直 也 没有 提示 ， 
只 是 直到 和 游戏 接近 尾 束 时 才 出 现 。 过 表达 手法 将 不 能 是 出 出 乎 意料 之 外 的 感 
履 ， 反而 更 有 加 元 突 ……- 

算 至 於 Save Point 方 面 ， 
在 本 作 中 真 的 少 得 可 悍 1 基本 
上 当中 只 有 在 进入 迷宫 和 跟 
BOSS 避 半 前 才 可 以 储存 进 
度 ， 若 玩 者 想 在 中 途 停 止 团 戏 
的 话 ， 一 就 是 琉 完 进 人 迷宫 前 
的 一 大 段 故 事 ， 不 然 便 是 在 迷 
富 内 的 BOSS 前 ,当中 所 需 
时 间 最 少 都 要 花 上 十 至 数 十 分 
镍 ， 玩 者 想 天 机 相信 都 要 好 好 
配合 时 间 了 


. 1 有- 
1 < 人 
一 证 AN 4 
二 4 从 
” 缚 
下 


有 人 Ja 
1 辣 间 昌 于 和 利 刘 
让 村 也 人 和 中 人 是 
学 | 人 E ) 
ea j 了 4 8 了 - 
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在 本 作 中 ， 登 
场 的 角色 真 的 不 
少 ， 而 且 他 们 都 十 
分 美 碑 ， 对 於 喜 驳 
欣赏 靓 人 的 玩 者 来 
说 的 确 是 不 错 。 不 
过 过 些 角色 ， 究 竟 
对 和 游 戏 故 事 起 了 什 
庆 作 用 了 呢 ? 其 中 例 
如 责 摩 路 的 姐姐 与 
及 菲 挪 嬉 嬉 ， 她 们 
都 对 故事 没有 什么 

E， “| 轴 晤 影响 ， 基 本 上 是 可 
人 NS 、 六 < 以 删除 的 。 在 过 个 
简短 的 故事 各 加 上 大 量 的 角色 ， 反 而 使 人 混淆 及 不 知道 其 出 现 的 目的 
和 口中 Ts 
) 受 有 党 趣 的 战 门 

之 前 也 襄 由 於 读 碟 很 慢 和 反应 运 钝 的 天 傈 ， 所 以 在 战 门 中 也 不 例外 的 欠 
缺 了 明快 的 节奏 。 只 然 战 门 方法 都 易 上 手 ， 不 过 当中 实在 有 太 多 关 点 大 沽 
战 门 时 的 乐趣 了 。 其 中 一 个 是 艇 人 程 常 处 於 “死角 位 ，; 因为 战 门 是 要 配 
合 Form， 每 位 角色 都 会 站 在 已 设 定 的 位 置 上 ， 然 而 不 知 是 否 巧合 的 关 傈 ， 
天 人 都 刚好 位 於 我 方 和 级 少 同伴 可 以 攻击 到 的 位 置 ， 使 玩 者 被 迫 处 於 不 大 有 
利 的 状态 。 另 外 在 本 作 中 ， 其 实 是 存在 著 属性 , 的 系统 的 ; 但 由 於 在 敌 
载 中 根本 没有 显示 敌人 的 属性 强 弱 ， 所 以 过 些 属性 就 有 如 形同虚设 


之 前 对 此 作 作 出 了 一 些 批 评 ， 现 在 也 写 一 些 此 作 的 特色 之 处 吧 ! 二 就 是 
有 很 多 美 专 的 插画 了 。 各 位 都 知道 本 作 的 人 朗 是 由 七 泪 葵 老师 担任 ， 她 的 
书 功 美 瑟 亦 不 能 置 民 ; 而 本 作 的 登场 人 物 甚 多， 每 位 的 表情 也 很 宙 富 ， 至 
於 最 重 的 ， 都 还 是 过 人 区 。 
加 插 了 大 量 插 书 ， 
有 大 部 份 更 是 随 著 
剧情 而 插入， 不 用 
玩 者 驻 苦 找 出 来 * 
再 加 上 在 禾 戏 完结 
后 能 现 看 回 以 前 的 
皇 履 ， 此 作 就 有 如 
半 本 七 濒 老 师 的 虱 
集 般 ! 是 七 汀 老师 
Fans 必 佐 之 品 ! 


“本 二 
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GAMEBO 
ADVANCE 


第 一 手 斌 玩 报 告 ! 


TEXT : 时 雨 





今年 游戏 界 最 令 人 期 待 的 主机 GAMEBOY ADVANCE 
(CGBA) 已 於 3 月 21 日 在 日 本 正式 推出 ， 而 香港 的 游戏 店 则 


据 称 今 次 具 然 GBA 主 机 的 供应 量 十 分 充足 ， 价 钱 已 由 第 一 日 
的 1000 元 慢 慢 降 至 现时 的 7-800 元 ， 但 洲 戏 分 普 吏 被 炒 焉 ， 
好 像 最 党 获 迎 的 《恶魔 城 》 曾 一 度 炒 至 600 元 以 上 ! 比 PS2 
游戏 更 谤 张 。 到 底 用 于 多 元 去 里 一 部 手提 机 值 不 值 ? 看 了 竺 
者 以 下 的 试 玩 报告 大 家 便 可 略 知 一 二 ! 


司 区 一 一 下 

书面 的 光亮 度 合 格 

GBA 的 书面 由 以 前 的 正方 形 改 为 横 长 型 ， 探 用 了 2.9 寸 反 射 型 TFT 液 
晶 ， 在 游 戏 进 行 时 没有 任何 的 ' 鬼 影 上 ， 看 得 非常 舒服 。 在 以 光 管 照明 的 
室内 环境 中 ， 刀 面 在 某 些 角度 可 能 会 太 暗 ， 但 只 要 稍为 适 整 位 置 ， 玩 者 定 
能 找到 最 佳 的 位 置 。 笔者 平时 在 火车 和 疮 气 巴士 上 玩 GBA ， 画 面 和 对 矢 
光 。 不 过 在 黄 光 灯泡 照明 的 地 方 ， 必 面 的 颜色 则 会 有 偏差 ， 玩 4《CHU CHU 
ROCKET》 时 ， 玩 者 可 能 会 记 不 出 自己 火箭 的 颜色 ! 

个 过 请 到 玩 GBA 最 佳 的 环境 ， 其 实 是 阳光 普照 的 室外 ， 笔 者 筷 对 建议 
大 家 找 机 会 试 试 ， 你 会 车 诈 画 面 的 质 素 和 杂 读 上 的 画面 没有 分 别 ! 


GANME BOYADWZANCE 





售 如 果 你 对 GBC 的 书面 感到 满意 ，GBA 
的 画面 就 筷 无 问题 


令 GBA 能 狗 显 示 出 纯正 的 白色 ， 效果 好 到 
和 普通 电视 扰 甚 分 别 


一 | 一 一 
探 作 性 是 手提 楼 之 对 

外 型 由 纵向 改 为 横向 的 GBA， 其 手感 就 像 拿 起 普通 游戏 机 手提 一 样 ， 
非常 自然 。 十 字 乞 和 AB 乞 基 本 上 朗 计 和 GBC 的 无 民 ， 相 信 大 家 即时 便 可 
以 雪 惯 。 至 於 GBA 新 增 的 L、R 和 所 ， 其 设计 比 去 年 SPACE WORLD , 展 
出 的 版 本 改善 了 许多 ' 面积 增 大 了 之 猴 独 感 也 比较 柔软 ， 按 下 去 磷 平 不 需 
用 力 ， 非 常 舒服 。 在 玩 
者 不 用 按 L、 忆 乞 的 时 
候 ，GBA 膛 在 机 身 的 
左右 角 准 人 备 了 凹 位 供 玩 
者 放手 指 之 用 ， 训 计 实 
在 是 亲切 到 极 点 。 另外 
值得 一 提 的 是 ，GBA 
的 重心 位 置 是 在 主机 的 
正中 央 ， 比 起 GBC 和 
WsS 的 重心 偏 在 下 半 
部 ，GBA 拿 在 手 上 完 
全 不 会 有 重 的 感觉 





售 如 果真 是 要 挑剔 的 话 ， 便 是 SELECT 和 START 扬 太 过 逢 粒 了 












售 GBA 的 外 型 和 玩 者 的 手 型 十 分 吻合 ， 拿 
在 手中 感 迪 自然 


舍 L 和 R 所 十 分 吻 按 ' 留意 下 面 有 可 用 来 
放手 指 的 止 位 


音效 靖 晰 且 高 质 素 

GBA 的 音效 机 能 和 超 任 可 褒 是 不 
相 伯 仲 ， 透 过 内 藏 的 喇叭 播放 的 音乐 
非常 清晰 ， 许 多 和 游戏 更 有 站 富 的 语音 
(zz 《Mr.Driller》 和 《Suuper 
Mario》 ， 不 过 音量 则 略 嫌 和 柑 了 一 点 
(奇怪 的 是 玩 GBC 和 游 甬 时 音量 和 很 
大 )。 接 絮 上 耳 简 和 后， 玩 者 更 能 体 有 车 
GBA 的 立体 声效 果 ( 强烈 推荐 大 家 用 
《F-ZERO》 测 试 ! ) 





争 GBA 的 喇叭 、 耳 简 插 口 和 音量 调整 都 
集中 在 右 下 角 


AL s > 
超 微 型 的 GBA 游 甬 

GBA 的 和 洲 戏 带 非 常 微 型 ， 其 体积 只 有 划 GB 瑜 的 一 半 ， 乔 小 得 妈 平 令 
人 害怕 会 在 不 知 不 响 间 租 和 失 了 也 不 自 知 。 和 游 甬 带 在 揪 进 GBA 主 机 熏 ， 整 盒 
带 只 剩 下 泊 黎 的 部 份 外 露 ， 因 此 除非 主机 是 透明 色 ， 否 则 玩 者 不 将 游 表 带 
拔 出 来 是 看 不 到 主机 揪 著 的 是 什么 和 游戏 





售 只 有 GB 一 半 大 小 的 GBA 复 双 带 售 GB 带 插 进 GBA 和 后 便 是 过 个 怪 样 子 ( 涯 ) 


一 ~ 上 上 A 人 
ITGB 迁 厂 的 效果 

GBA 的 一 大 特色 ， 是 它 对 认 了 以 往 GB 系 列 的 所 有 和 壕 戏 ， 不 过 由 於 GB 
坟 戏 带 比 GBA 的 要 高 ， 所 以 用 GBA 玩 时 盒 带 就 有 一 半 凸 了 出 来 ， 相当 瘦 
和 至 於 必 面 质 素 方面 ， 不 少 人 都 说 用 GBA 玩 划 GBC 壕 戏 书 面 会 较 
暗 ， 但 据 笔 者 看 来 ， 过 只 要 因为 GBA 的 色彩 比较 渡 和 深 色 ， 所 以 大 家 才 有 
过 种 感 迪 。 反 而 笔者 比较 不 满 的 ， 是 曹 洲 戏 在 GBA 上 的 忆 面 比 GBcC 的 
逢 ， 和 过 是 因为 GBA 液 晶 的 点 较 GBC 精 备 ， 因 此 
在 相同 的 解像度 下 ， 盏 面 便 相 对 地 答 少 了 








GANME BOYADwNCE 
急 按 L 鹿 玩 者 可 将 书面 扩 轩 ,但 世 上 去 感 帆 极 怪 ……: 


争 GB 进 戏 在 GBA 上 亏 面 明显 较 绷 


街 请 : 必 圈 ! 


其 实 单 是 可 以 在 何 时 何 地 玩 到 超 任 质 素 的 游戏 十 一 点 ， 已 足以 成 为 


购买 GBA 的 理由 。GBA 在 每 一 方面 的 完成 度 都 很 高 ， 叫 人 不 禁 佩服 任 
天 党 在 朗 计 和 壕 天 主 机 的 技巧 实在 有 一 手 。 待 GBA 主机 和 和 游 戏 的 价格 回 
落后 ， 笔 者 相信 每 位 机 迷 都 应 讨 搓 一 部 ! 
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( 歼 迎 来 信 及 投稿 ， 来 信 请 寄 GAME PLAYERS (PS ) 往 辑 部 ， 内 

部 请 广 明 THYPER NEOGEO WORLD ， 牙 或 志 邓 至 

neogeohk@hotmail.com ) 5 2 
人 2 国 | 


到 用 孵 戏 软件 








an s2ooans 多 追求 正宗 打 法 的 麻雀 系 统 | 


本 本 在 配合 REAL 麻雀 之 名 下 的 高 度 的 思考 智能 ， 对 要 求 正统 的 麻雀 打 法 
了 到- 下 @ SNK 2001 ”的 FANS 也 能 满足 的 完成 度 。 同 时 人 备 有 (HELP 机 能 ) 及 ( 食 糊 襄 明 ) 等 等 
局 zeon0l SETR CORPORRTIDN 全 SNK z001 机 能 ， 就 连 初学 者 也 可 以 安心 和 游玩， 


售 REAL 厅 雀 , 系列 的 角色 共同 演出 ! 


在 " SUPER REAL 麻雀 PREMIUM COLLECTION ,内 ， 和 从 rPVrPVI ， 
“P73 中 合共 7 名 角色 将 会 登场 。 同时 在 'PII 4 的 晶 子 也 会 作为 负责 介 征 一 
角 而 登场 ， 令 和 游戏 更 加 热天 。 


5 


| 


王牌 


到 四 | 1 





PC 和 撞 有 的 尿 创 必 事 


于 毒 由 JPV,, 至 IIP7 的 7 
名 角色 喇 聚 一 堂 ， 只 有 在 
NGPC 上 展 表 的 故事 。 将 会 
和 她 们 怎样 遇 上 ， 最 和 后 是 怎 
样 的 秸 局 呢 ? 在 玩 者 的 不 同 
行动 上 将 会 同时 影响 故事 发 
展 而 产生 到 化 


到 相国 周二 3 图 引 中 









售 胎 交 场面 忠实 再 现 ! 


作为 SUPER REAL 麻雀 系列 的 
最 大 特色 ， 原 画 感 受 的 精美 动画 在 

天 一 一 一 NEOGEO POCKET 上 忠实 再 现 。 除 
站 玄 用 机 上 未 发 行 的 rSU PER 
医生 RE AL 麻 尝 VS ,的 画像 外 ， 同 时 也 追 

时 加 了 只 为 NGPC 而 新 画 起 的 忆 像 

SUPER REAL 太 禾 的 拨 蔗 者 和 纪 不 可 
错过 。 另 外 看 过 了 一 次 场面 可 随时 在 
GALLERY MODE 中 再 玫 当 








追加 了 “隐藏 书 板 模式 ， 、 可 观赏 REAL 
碎 浅 的 人 物 们 ' 角色 扮 演 , 的 原创 图 像 的 。 自 
由 对 诚 模式 下 ， 腾 出 之 时 可 打开 和 狗 干 枚 画板 
后 、 便 可 完成 像 TRADING CARD 般 的 孝 像 


大 “关机 睫 世 反 台所 芋 
襄 # 去 下 晤 而且 写 和 注 


全 二 
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3 月 发 售 预 定 


29 日 


逮捕 令 YOU'RE UNDER ARREST 

逮捕 令 YOU'RE UNDER ARREST 初回 限定 版 

THE HEIWA 天 氯 STUDIO 

SLOT ! PRO2 一 爆裂 大 相 朱 . 红 & 紫 一 

仙界 通 儿 正史 一 TV ANIMATION 仙界 传 封 神 演 闵 一 

K-1 WORLD GRANDPRIX 2001 开幕 版 by XING ( 暂 称 ) 
beatmania: THE SOUND OF TOKYO ~ 小 西康 阳 PRODUCE ~ ( 暂 称 ) 
超级 机 械 人 大 战 ALPHA 外 传 

SENTIMENTAL GRAFFITI 

加 油 伍 右 生 门 大 江 户 大 回转 

心跳 回忆 2 SUB-STORY VOL.2 一 Leaping School Festival 一 
SENTIMENTAL GRAFFITI 一 约定 ~ 

THE 心理 GAME 10 

Major Wave 1500 SERIES 开车 ALL RIGHT 

Major Wave 1500 SERIES CAPTAIN LOVE 

SNK BEST COLLECTION THE KING OF FIGHTERS 99 
超级 机 械 人 大 战 ALPHA 外 传 (限定 版 ) 


4 月 发 告 天 定 


12 日 
19 日 


26 日 


下 旬 


4 月 


BUS LANDING 2 (THE BEST) 

ASCII CAUSAL COLLECTION POWER DOLL 2 
JETdeGO1I (THE BEST) 

X-MEN MUTANT ACADEMY 

一 大 家 的 汉字 教室 挑战 ! ! 汉字 检定 

VICTOR HORROR COLLECTION VAMPIRE HUNTER D 
SIMPLE 1500 实用 SERIES VOL.07 开心 学 必 考 车 牌 
PACHISLOT 帝王 MAKER 推 疼 MANUAL 3 

三 洋 PACHINKO PARADISE 5 

SALARYMAN 接待 麻雀 

Forget me not 一 PALETTE 

SPIDER MAN 

HAPPY DIET 

Superlite 1500 SERIES 和 机 画 PUZZLE 5 

KONOHANA:True Report 

幕 然 回 首 ， 原 来 就 在 身 旁 

实 沈 POWERFUL 棒球 2001 

TIME CRISIS PROJECT TITAN 

SIMPLE 1500 SERIES VOL.58 THE 相 搂 

SIMPLE 1500 SERIES VOL.59 THE 推理 一 IT 探 侦 : 18 之 事件 筹 一 
SIMPLE 1500 SERIES VOL.60 THE TABLE HOCKEY 
SIMPLE 1500 SERIES VOL.61 THE QUIZ 2 

GEAR 战士 

KIDS STATION 自己 可 以 做 到 ! 

KIDS STATION 自己 可 以 做 到 ! KID STATION CONTROLLER SET 
SLOTTER MANIA 激 热 症 SLOT ! SHIOSAI SPECIAL 

Major Wave 1500 Series MAGICAL DROP F ~ 大 冒险 不 是 轻 县 的 ! 一 
一 和 i-mode 也 在 一 起 一 在 哪 壬 也 在 一 起 追加 DISC 一 

友和 i-mode 也 在 一 起 一 手 志 接 辟 线 也 一 起 ~ (手电 接 媒 线 同 相 版 ) 
不 在 哪 壬 也 在 一 起 DELUXE PACK ( 在 哪 壬 也 在 一 起 连 手 电 接 全 禾 ) 
TECHNO BEEBEE 

私立 凰 凰 学 转 2 年 纯情 组 


5 月 发 售 逢 定 


ee 
24 日 


31 日 


下 旬 
5 月 


SD GUNDAM G GENERATION-F.IL.F. 

丰 WORLD STADIUM 5 

CLEOPATRA FORTUNE 

EMBLEM SAGA 

烧 肉 奉行 

BOUNTY HUNTER SARAH HOLY MOUNTAIN 之 帝王 
SUPERLITE 1500 SERIES CROSSWORD 3 
SUPERLITE 1500 SERIES 数 独 5 

SUPERLITE 1500 SERIES NANCRO 4 

SUPERLITE 1500 SERIES 魔 筷 行 MYSTERIA ADVENTURE 
FANTASTIC FORTUNE 

去 STAR TRING ADVENTURES 

领教 本 领 

SALARYMAN CHAMP 愤 问 的 SALARYMAN 
SUPERLITE GOLD SERIES 大 家 的 麻雀 

妈 SIMPLE 1500 SERIES Vol. 62 THE SKI 

妈 SIMPLE 1500 SERIES Vol. 63 THE GUN SHOOTING 2 
丰 TOMB RAIDER 5 : CHRONICLE 

本 EMILIA 

夜 想 曲 2 

本 实战 PACHISLOT 必 腾 法 ! DISC UP 

私立 凰 凰 学 辆 3 年 纯真 租 

ANGEL DOLL 

NANIWA 金融 道 一 青木 雄二 之 世 问 胸 算 用 

挑战 放流 雀 士 2 

EVE The Fatal Attraction 

PACHISLOT 完全 攻略 一 高 砂 SUPER PROJECT 一 
PACHISLOT 帝王 MAKER 推 站 MANUAL 4 

友 揣 带 往 集 


6 月 发 售 巴 是 


21 日 
6 月 


AFLEID GEAR ANOTHER ( 暂 称 ) 

友 Dance Dance Revolution EXTRA MIX 
一 京都 舞妓 物 英 

国 元 祖 ! 动物 占卜 + 缕 爱 占卜 PUZZLE 
一 实战 PACHINKO 必 腾 法 1 ( 暂 称 ) 
SHEEP 


2001 年 发 售 预 定 


2001 年 


HOSHIGAMI 沈 没 了 的 著 之 大 地 

可 FRIENDS 一 青春 之 光辉 一 

本 MEMORIAL SERIES SUNSOFT Vol.1 

醒 东 京 麻 人 学 国外 法 帖 

国 SuperLite 1500 Series ASSAULT SOLDIER 
国 ZOIDS BATTLE CARD GAME 一 西方 大 陆 战 记 一 
很 喜欢 网 球 ! 

SUMMON KNIGHT 2 

友 ONE PIECE MANSION 

友 大 家 之 葡 芍 教室 甲 咏 称 

XDRIVER THE GAME (上 暂 称 ) 

一 真 - 女神 转生 

一 人 筷 流 

一 PUZZLE DE BOWLING 

厦 氧 楼 回廊 


发 售 日 未 是 


国 恶 麻城 年 代 记 恶魔 城 DRACULA 

本 WOODY WOOD PECKER 之 GO! GOI RACING 
本 VIRTUAL 素 龙 之 源 DASH 

真 ， 女神 转生 1 

真 ， 女神 转生 if 

成 为 职 棒 队 监督 吧 ! 


PIONEER LDC 
PIONEER LDC 
AQUAROUGE 

日 本 TELENET 
BANDAI 

KONAMI 

KONAMI 
BANPRESTO 

NEC INTERCHANNEL 
KONAMI 

KONAMI 

NEC INTERACTIVE 
VISIT 

HAMSTER 
HAMSTER 

SNK 

BANPRESTO 


AScCll 

AScCll 

TAITO 

SUCCESS 

DAINA 

VICTORINTERACTIVE SOFTWARE 
D3 PUBLISHING 
MEDIA ENTERTAINMENT 
IREM SOFTWARE ENGINEERING 
VISIT 

ENTERTBRAIN 
SUCCESS 
TWILIGHT EXPRESS 
SUCCESS 

SUCCESS 
PRINCESS SOFT 
KONAMI 

NAMCO 

D3 PUBLISHING 

D3 PUBLISHING 

D3 PUBLISHING 

D3 PUBLISHING 
BANDAI 

BANDAI 

BANDAI 

DORAD 

HAMSTER 

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
SONYCOMPUTER ENTERTANMENT 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT 
KONAMI 

J ”WING 


BANDAI 

NAMCO 

ARTRON 
ENTERBRAIN 
MEDIAENTERTAINMENT 
CAPCOM 

SUCCESS 
SUCCESS 
SUCCESS 
SUCCESS 

CYBER FRONT 
CAPCOM 

SUCCESS 
SUCCESS 
SUCCESS 

D3 PUBLISHER 

D3 PUBLISHER 
CAPCOM 

KID 

VICTORINTERACTIVE SOFTWARE 
SAMMY 

J ”WING 

讲 谈 社 

讲 谈 社 

CULTURE BRAIN 
GAME VILLAGE 
SYSCON ENTERTANMENT 
MEDIAENTERTAINMENT 
SONYCOMPUTER ENTERTANMENT 


OFFICE CREATE 
KONAMI 

VISIT 

CULTURE BRAIN 
TOMY 

SYSCON ENTERTAINMENT 


MAX FIVE 

NEC interchannel 
SUNSOFT 

ASMIK ACE ENTERTAINMENT 
SUCCESS 
TOMY 

TOKIN HOUSE 
BANPRESTO 
CAPCOM 

DAINA 

BANDAI VISUAL 
ATLUS 

日 本 SYSTEM 
日 本 SYSTEM 
PLE STAGE 


KONAMI 

KONAMI 
CULTURE BRAIN 
ATLUS 

ATLUS 

BANDAI 


友 : 今 期 新 增 游 戏 
于 : 资料 有 改动 之 游戏 


6800 日 圆 AVG 
8800 日 圆 AVG 
4800 日 圆 SLG 
4200 日 圆 SLG 
5800 日 圆 ETC 
OPEN 价格 FIG 
OPEN 价格 SLG 
6980 日 圆 ( 预定) SLG 
5800 日 圆 AVG 
OPEN 价格 ACT 
OPEN 价格 AVG 
3800 日 圆 AVG 
4800 日 园 ETC 
1500 上 日圆 SLG 
1500 日 圆 AVG 
2800 日 圆 FIG 
9800 日 圆 ( 预定) SLG 
2000 上 日圆 SPT 
2000 日 圆 SLG 
2800 日 转 SLG 
5800 日 圆 FIG 
5800 日 圆 ETC 
2500 日 圆 AVG 
1500 日 圆 ETC 
4200 日 圆 SLG 
4800 上 日圆 SLG 
4800 日 圆 TAB 
4800 上 日圆 AVG 
5800 日 圆 (预定 ) ACT 
5800 日 圆 SLG 
1500 日 圆 PUZ 
2800 日 AVG 
6800 日 圆 AVG 
5980 日 圆 SPT 
4800 日 圆 STG 
1500 日 圆 SPT 
1500 日 圆 AVG 
1500 日 圆 SPT 
1500 日 圆 ETC 
4800 日 圆 ACT 
3800 日 圆 ETC 
5800 日 圆 ETC 
4800 日 圆 SLG 
1500 日 圆 PUZ 
2800 日 加 ETC 
4800 日 贺 ETC 
5800 日 圆 ETC 
4980 日 圆 PUZ 
3800 日 圆 ( 预定) TAB 
3800 日 圆 (预定 ) SLG 
5800 日 圆 SPT 
6800 日 圆 ETC 
6800 日 圆 SRPG 
价格 未 定 ACT 
5800 日 圆 AVG 
1500 日 圆 PUZ 
1500 日 圆 PUZ 
1500 日 圆 PUZ 
1500 日 圆 AVG 
6800 日 加 ETC 
5800 日 圆 AVG 
价格 未 定 不 详 
价格 未 定 不 详 
1800 日 圆 TAB 
1500 日 图 SPT 
1500 日 圆 STG 
5800 日 贺 ACT 
6800 日 圆 (预定 ) AVG 
5800 日 圆 AVG 
2500 日 圆 SLG 
3800 日 圆 (预定 ) TAB 
4800 日 圆 AVG 
5800 日 圆 ( 预定 ) TAB 
1500 日 圆 TAB 
7800 日 圆 AVG 
4800 日 圆 ( 预定 ) SLG 
4800 日 圆 SLG 
980 日 圆 ETC 
5800 日 圆 (预定 ) SLG 
价格 未 定 SLG 
5800 日 圆 SLG 
4300 日 贺 ETC 
价格 未 定 SLG 
价格 未 定 ACT 
4800 日 圆 SRPG 
6800 日 圆 ( 预定 ) AVG 
2800 日 辆 ETC 
价格 未 定 AVG 
1500 日 图 ACT 
5800 日 圆 ( 预定 ) TAB 
价格 未 定 SPT 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 PUZ 
5800 日 圆 ( 预定 ) SLG 
价格 未 定 RAC 
4800 日 贺 RPG 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 PUZ 
价格 未 定 AVG 
OPEN 价格 ACT 
OPEN 价格 RAC 
1980 日 圆 FIG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 RPG 
6800 日 圆 SLG 


豆 》 


训 国 萝 幻 

PARTS'DIK 

TIE BREAK 

ARKS 1000 一 目标 ! 究 极 之 召唤 师 一 

Family Price 1500Yen Series King of Bowling 2 一 Professional 篇 一 
Family Prize 1500Yen Series 职业 棒球 热 闷 PUZZLE STADIUM 
板 田 吾 郎 九 段 之 连珠 BPV 

本 格 对 战 将 棋 上 导 ，BPV 

猴 爱 麻雀 "FEI VALID ， 

ANDAGAHUNTER ( 芹 称 ) 

OFFICIAL FORMULA1T RACING 

KNIGHTS OF GENISIS~ 和 神 之 黄昏 

MAIN ROTAR ( 百 称 ) 

MAJOR WAVE 1500 SERIES LUCIFER RING 
MAJOR WAVE 1500 SERIES SWING 

著 电 俱 乐 部 -i 

Dinobreeder another progress 

畦 性 怪 像 ( 暂 称 ) 

加 油 五 右 生 币 PS 

BATTLE SHIP 大 和 

MERCURIUS PRETTY 

PILE-UP MARCH 

PACAPACAPASSION SPECIAL 

STARLING ODYESSEYI1I 一 魔 龙 战 叫 一 

STARING ODYESSEYINI ~ 一 MILLENNIUM 之 对 战 一 
FOUR 

爆 弹 小 子 SCOOP THE KID ( 暂 名 ) 

BACKGUNNER 一 亚 醒 的 勇者 们 一 完结 篇 之后、 明日 ， 
Tutankhamen 之 遗言 ( 草 称 ) 

Doki Doki Pretty League Lovely Star 

LUNA WING 一 超越 时 空 的 丑 战 一 

去 私立 岂 凰 学 园 PURE HEART 1 年 生 篇 实 写 版 

去 私 立 风 凰 学 国 NATURAL HEART 2 年 生 编 实 窟 版 
友 私 立 厦 凰 学 园 SWEET HEART 3 年 生 策 实 写 版 


PICySf+acrf+iOmn 2 
3 月 发 售 预定 


29 日 


国 RESCUE HELI AIR RANGER 

国 实 沈 JLEAGUE PERFECT STRIKER 3 
VELVET FILE plus 

SUPER GAL DERRICK HOUR 

决战 咱 

GALLOP RACER 5 

beatmania ll DX 4th style songs collection 
永世 名 人 5 ( 芹 称 ) 

TYPING 泊 橘 明日 之 丈 六 打 

TYPING 泊 橘 明日 之 丈 同 打 USB 键盘 同 椭 版 
beatmania 打 打 打 ! ! (KONAMI USB 键盘 同 栏 ) 
SUPER VALUE SET 决战 & 决战 吓 
EGBROWSER 


4 月 发 彤 巴 定 


4 月 


于 GUITARMAN ONE 

钢 包 之 咱 嚼 WARSHIP COMMANDER 一 

TRUE LOVE STORY 3 

ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE 

国 Love Songs 偶像 是 同班 同学 

辆 Love Songs 偶像 是 同班 同学 初回 限定 版 (TYPE A 泪 户 、 观 月 VERSION ) 
国 Love Songs 偶像 是 同班 同学 初回 限定 版 TYPE B 包 莱 、 栅 井 、 久 乐 VERSION ) 
转 Love Songs 偶像 是 同班 同学 初回 限定 版 (TYPE C 郴 、 桃 园 、 天 城 VERSION ) 
SUPER MIC CHAN 

RAYMAN REVOLUTION ! 

CHECKiTYV 

友 CHECKiTV 上 今天 开始 CHECKI ! ,PACK ( 连 手 机 接 寻 精 ) 
GRAN TURISMO 3 A spec 

FLINTSTIONES FEVERI!I ROCKVEGAS BOX 
GUN=HEARTS ( 芹 称 ) 

BASIC STUDIO POWERFUL GAME 工房 


5 月 发 售 竺 定 


10 日 
= ， 
24 日 
31 日 
下 旬 
5 月 


F1 RACING CAMPIONSHIP 

花 和 太阳 和 雨 

东京 巴士 案 内 今日 起 你 也 是 车 长 

图 激 窟 BOY 2 特种 大 国 日 本 

PHASE PARADOX 

女 SIMPLE 2000 SERIES Vol 1 THE TABLE GAME ~ 总 乱 、 男 模 、 将 棋 、CARD 、 蔷 果 模 、 五 子 模 ~ 
MAGICAL SPORTS 2001 甲子 园 

国 ENDNESIA 

GOLFUL GOLF 

女 THE MECHSMITH RUN=DIM 


6 月 发 结巴 是 


6 月 


本 CITY CRISIS 

MAGICAL SPORTS Hard Hitter 

国 魔 刻 苑 

国 机 甲 兵 团 J-PHOENIX 

国 D.N.A 一 Dark Natice Apostle 一 
REMOTE COCORON 

莉莉 之 鳞 金 术士 一 查 鲁 布 洛 古 之 鳞 金 术士 3 一 


7 月 发 售 预 定 


NETKARAOKE 
FINAL FANTASY X 


10 月 发 售 预定 


10 月 


活 蹊 的 公主 


2001 年 发 售 预 定 


MIGHT AND MAGIC DAY OF THE DESTROYER 
实名 实 沈 奖 马 DREAM CLASSIC 2001 SPRING 
GUITAR MAN 

Evocide 

机 甲 世纪 G BREAKER 

MAGICAL SPORT KILLER BASS 2 

国 钱 1 一 电车 BATTLE 一 

本 NBAHOOPZ 

国 READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 

A 列 车 2001 追加 车 辆 DISC ( 暂 称 ) 

Enjoy Magic SERIES vol.1 ( 暂 称 ) 

KING'S FIELD 1IV 

对 局 麻雀 在 网 上 食 糊 ! 

TAMTAMPARADISE ( 暂 称 ) 

ANIME 英语 会 话 十 五 少年 漂流 记 

ANIME 英 族 会话 TOTOI 

ANIME 英语 会 话 出 位 老 电 大 活 趴 

MISSING BLUE 

TORO 与 假日 ( 暂 称 ) 


BANPRESTO 价格 未 定 SLG 
BANPRESTO 5800 日 圆 ACT 
BODY 价格 未 定 SPT 
CLEF INVENTION 价格 未 定 AVG 
Coconut Japan Entertainment 1500 日 圆 SPT 
Coconut Japan Entertainment 1500 日 圆 PUZ 
CULTURE BRAIN 1500 日 圆 TAB 
CULTUREBRAIN 1500 日 圆 TAB 
CULTUREBRAIN 4800 日 圆 TAB 
E3 STAFF 价格 未 定 未 定 
EIDOS INTERACTIVE 价格 未 定 RAC 
ESCOT 5980 日 圆 SRPG 
F COMPUTER ENTERTANMENT 5800 日 圆 STG 
HAMSTER 1500 日 圆 RPG 
HAMSTER 1500 日 STG 
JORDON 价格 未 定 SLG 
J - WING 5800 日 圆 SLG 
KONAMI 价格 未 定 ACT 
KONAMI 价格 未 定 ACT 
LOCKWELLINTERNATIONAL 3800 日 圆 SLG 
NEC INTERCHANNEL 价格 未 定 SLG 
PROCEED UNI 5800 上 日圆 SLG 
PRODUCE 4800 日 圆 SLG 
RAY FORCE 价格 未 定 SPRG 
RAYFORCE 价格 未 定 SPRG 
TAO HUMAN SYSTEMS ”2500 日 圆 PUZ 
Tears 价格 未 定 AVG 
VING 5800 日 圆 SLG 
WIZARD 价格 未 定 AVG 
XING Entertainment “6800 日 圆 ( 预定 ) SLG 
翔 泳 社 6800 上 日圆 ( 预定 ) SRPG 
J .WING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 
J WING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 
J WING 3800 日 圆 ( 预定 ) TAB 
ASK 6800 日 贺 SLG 
KONAMI OPEN 价格 SPT 
DAZ 3800 日 SLG 
ENIX 6800 日 圆 ACE 
KOEI 7800 日 圆 SLG 
TECMO 6800 日 圆 RAC 
KONAMI 价格 未 定 SLG 
KONAMI OPEN 价格 TAB 
SUNSOFT 4300 日 圆 ETC 
SUNSOFT 6800 日 圆 ETC 
HANGS ON ENTERTAINMENT 6800 日 ETC 
KOEI 12800 日 圆 SLG 
ERGO SOFT 3800 日 圆 ETC 
KOEI 1500 日 贺 ETC 
KOEI 6800 日 SLG 
ENTERBRAIN 6800 日 圆 SLG 
FROM SOFTWARE ”6800 日 圆 ACT 
D3 PUBLISHING 6800 日 圆 SLG 
D3 PUBLISHING 9800 日 图 SLG 
D3 PUBLISHING 9800 日 男 SLG 
D3 PUBLISHING 9800 日 图 SLG 
PACIFIC CENTURY CYBER WORKS Jp 从 5800 上 日圆 ACT 
UBI SOFT 6800 日 圆 ( 预定 ) ACT 
SONY COMPUTER ENTERTAMENT “2800 日 ETC 
SONYCOWMPUTER ENTERTAMENT “4800 日 贺 ETC 
SONY COMPUTER ENTERTANWENT “6800 日 圆 RAC 
IDEAFACTORY 7800 日 RAC 
IDEAFACTORY 5800 日 ACT 
ARTINK 9800 日 ETC 
UBI SOFT 6800 日 圆 RAC 
VICTORINTERACTIVE SOFTWARE 6800 日 圆 AVG 
SUCCESS 5800 日 圆 SLG 
IREM SOFTWARE ENGINEERING 5800 日 图 ACT 
SONY COMPUTER ENTETTANMENT 6800 日 圆 AVG 
D3 PUBLISHING 2000 日 圆 TAB 
魔法 5800 日 圆 SPT 
ENIX 价格 未 定 RPG 
ARTDINK 6800 日 圆 SPT 
IDEA FACTORY 5800 日 贺 不 详 
SYSCON ENTERTAINMENT “6800 日 圆 ACT 
魔法 5800 日 圆 SPT 
ATLUS 6800 日 贺 AVG 
TAKARA 6800 日 圆 ACT 
HUDSON 6800 日 贺 AVG 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT “价格 未 定 ETC 
GUST 6800 日 圆 ( 预定 ) SLG 
ERGO SOFT 6800 日 圆 ETC 
SQUARE 价格 未 定 RPG 
角川 书店 6800 日 圆 〈 预 定 ) RPG 
IMAGINEER 6800 日 圆 RPG 
BANDAI 价格 未 定 SLG 
KOEI 5800 日 贺 SLG 
PACIFIC CENTURY CYBERWORKS JIpAN 6800 日 圆 (预定 ) AVG 
SUNRISE INTERACTIVE ”价格 未 定 SLG 
魔法 东京 价格 未 定 SPT 
SYSCON ENTERTANMENT ”价格 未 定 RAC 
MIDWAY 价格 未 定 SPT 
MIDWAY 价格 未 定 SPT 
ARTDINK 2800 日 圆 ( 预定) ETC 
SUNSOFT 价格 未 定 ETC 
FROM SOFTWARE 6800 目 贺 RPG 
ARIKA 价格 未 定 TAB 
GLOBAL AENTERTAINMENT 价格 未 定 ETC 
SUCCESS 3800 日 圆 ETC 
SUCCESS 3800 日 ETC 
SUCCESS 3800 日 ETC 
TOKIN HOUSE 价格 未 定 AVG 
SONYCOMPUTER ENTERTANMENT 价格 未 定 ETC 
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EVERBLUE ( 暂 称 ) 
SkyGunner 

ZEONIC FRONT 机 动 战 士 GUNDAM 0079 
Devil May Cry ( 暂 称 ) 

Global Folktale 
GENERATION OF CHAOS 
ACE COMBAT 4 (要 称 ) 
PARAPPARAPPER 3 ( 轨 称 ) 
FLYING CIRCUS ( 暂 称 ) 
EVERGRACE 2 

友 光 上 荣 和 给 你 甲子 国之 霸 者 

友 筋 肉 晋 付 PS2 ( 暂 称 ) 


秋 GAUNTLET DARK LEGACY 
真 Spy Hunter 
冬 国 METAL GEAR SOLID 2 SONS OF LIBERTY 


TRIANGLE AGAIN ( 暂 称 ) 
2001 年 国 Digital Holmes ( 卓 称 ) 

国 AGE OF EMPIRE 1 一 AGE OF KING 一 (上 暂 称 ) 

于 WTA TOUR TENNIS ( 暂 称 ) 

GOLF NAVIGATOR VOL.1 

GOLF NAVIGATOR VOL.2 

GOLF NAVIGATOR VOL.3 

机 动 新 撰 和 组 

RALLYHARD ( 杰 称 ) 

TYPHOON (声称 ) 

SILENT HILL 2 ( 暂 称 ) 

错 甲 机 三 日 月 ( 暂 称 ) 

ROBOCOP 

SHADOW HEART 

POINIE'S POIN 

大 家 的 GOLF 3 

真 GOLF NAVIGATOR Vol.4 

友 蚊 〈 暂 称 ) 

真 GROWLANCER 


2002 年 发 售 预 定 


A 列 车 2002( 暂 称 ) 


2003 年 发 售 预定 


A 列 车 2003《〈 暂 称 ) 


发 售 日 未 定 


图 爆 走 货 车 传说 3 一 男 花道 荔 浪 漫 
拜 借 面 孔 摄影 天 国 

必 匀 PACHISLOT STATION V 炎 之 爆笑 军 转 
电车 GOU 新 干 牧 山 隅 新 干 生 篇 
PIPOSARU 之 游戏 ( 暂 称 ) 

波 洛 古 罗斯 物 语 3 

HYPER TOUR 

机 动 战 士 GUNDAM 相逢 在 宇宙 中 称 
BIO HAZARD SERIES ( 暂 称 ) 
MAXIMO ( 暂 称 ) 

战国 麻雀 上 兵 ， 

CRYSTAL ZONE 

NUIBETTSU CAFE 

山 卡 之 BATTLE ( 暂 称 ) 
EXZOCHIKA ( 白 称 ) 

STAR OCEAN 3 ( 暂 称 ) 
BBD2000(〈 暂 称 ) 

爆 流 2 

部 问 之 三 国 读 

BOMBERMAN2001 ( 暂 称 ) 

Ai 围棋 2001 (要 称 ) 

Al 将 棋 2001 〈 析 称 ) 

Al 麻 洛 ( 暂 称 ) 

1ON 1 GOVERNMENT 
SOLDNERSCHILD 2 ( 暂 称 ) 
决战 山 〈 暂 称 ) 

TUNING CAR RACING GAME ( 暂 称 ) 
徽 万 免 许 此 传 ( 暂 称 ) 
NAVY-FORCE ( 暂 称 ) 

WORLD NEVERLAND 3 ( 百 称 ) 
Perfect Golf 3 ( 暂 称 ) 

志和 线 ( 暂 称 ) 

立体 忍者 活 剧 天 诛 2 ( 暂 称 ) 

WRC ( 析 称 ) 

WSC 

全 日 本 PRO WRESTLING ( 暂 称 ) 
FIRE PRO WRESTLING ( 最 新 作 ) 
RIDING SPIRITS 

通信 上 海 〈 暂 称 ) 

Road Star Trophy 2000 

EX 俺 万 长 者 GAME 

EX 人 生 GAME 

EX 日 本 特急 旅行 GAME 

Kunai ( 白 称 ) 

3D Real Drive ( 暂 称 ) 

F-1( 暂 和 称 ) 

届 堆 机 RAYBLADE 2 ( 暂 称 ) 
FIGHTING ILLUSION K-1 GRAND PRIX ( 芹 称 ) 
玉 其 物语 2 ( 折 称 ) 

最 强 东 大 将 棋 3 

SOUL SURFING ( 暂 称 ) 

JO JO 之 奇妙 冒险 第 5 部 ( 暂 称 ) 
腾 负 师 传 褒 哲也 ( 暂 称 ) 
樱 大 战 系 列 

新 - SPACE CHANNEL 5 ( 暂 称 ) 
SPACE CHANNEL 5 

创造 系列 两 套 作品 

VIRTUA FIGHTER 4 

二 实况 POWERFUL 职业 棒球 8 ( 暂 称 ) 
直 Legion 


DreacmncCaClsf+ 
3 月 发 售 预 定 


29 日 ILLBLEED 
LOVE HINA SMILE AGAIN 
NFL 2K1 
SGGG (D-DIRERT 专 彭 ) 
NBA 2K1 
ILLBLEED @barai 版 


3 月 

4 月 发 售 预 定 

5 日 Canvas 一 褐色 的 MOTIF 一 
es 


SPIRIT OF SPEED 1937 
12 日 国 ELDORADO GATE 第 4 卷 


ARIKA 价格 未 定 AVG 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT 价格 未 定 STG 
BANDAI 6800 日 圆 ( 预定) SLG 
CAPCOM 价格 未 定 AVG 
IDEAFACTORY 价格 未 定 SRPG 
IDEAFACTORY 价格 未 定 SLG 
NAMCO 价格 未 定 STG 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT ”价格 未 定 ACT 
SYSCON ENTERTAINMENT ”价格 未 定 SLG 
FROM SOFTWARE ”价格 未 定 RPG 
ARTDINK 6800 日 圆 ( 预定) SPT 
KONAMI OPEN 价格 SPT 
MIDWAY 价格 未 定 ACT 
MIDWAY 价格 未 定 ACT 
KONAMI 价格 未 定 ACT 
MIGU ENTERTAINMENT ”价格 未 定 AVG 
ARC SYSTEM WORKS “5800 日 圆 未 定 
KONAMI 价格 未 定 SLG 
KONAMI OPEN 价格 SPT 
SPIKE 3800 日 圆 SPT 
SPIKE 3800 日 圆 SPT 
SPIKE 3800 上 日圆 SPT 
ENTERBRAIN 价格 未 定 RPG 
IMAGINEER 价格 未 定 RAC 
IMAGINEER 价格 未 定 SLG 
KONAMI 价格 未 定 AVG 
MEDIA FACTORY 价格 未 定 ACT 
TAITAS JAPAN 价格 未 定 ACT 
ARUZE 价格 未 定 AVG 
SONYCOMPUTER ENTERTANMENT “5800 日 圆 ACT 
SONYCOMPUTER ENTERTANMENT “价格 未 定 SPT 
SPIKE 3800 日 圆 SPT 
SONYCOMPUTER ENTERTANMENT “价格 未 定 ACT 
ATLUS 价格 未 定 SRPG 
ARTDINK 价格 未 定 SLG 
ARTDINK 价格 未 定 SLG 
SPIKE 价格 未 定 RAC 
IDEAFACTORY 5800 日 圆 ETC 
SUNSOFT 5800 日 圆 SLG 
TAITO 价格 未 定 SLG 
SONY COMPUTER ENTERTANNMENT ”价格 未 定 ACT 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT ”6800 日 圆 RPG 
3D 价格 未 定 SLG 
BANDAI 价格 未 定 ACT 
CAPCOM 价格 未 定 AVG 
CAPCOM 价格 未 定 ARPG 
CULTURE BRAIN 5800 日 圆 TAB 
CULTURE BRAIN 6800 日 加 PUZ 
CULTURE BRAIN 6800 日 加 SLG 
Ecseco 价格 未 定 RAC 
ENIX 价格 未 定 ARPG 
ENIX 价格 未 定 RPG 
ENIX 价格 未 定 ETC 
FUJIMIC 价格 未 定 SPT 
GAME ARTS 6800 日 圆 SLG 
HUDSON 价格 未 定 ACT 
IFOUR 价格 未 定 TAB 
IFOUR 价格 未 定 TAB 
IFOUR 价格 未 定 TAB 
JORDAN 价格 未 定 SPT 
KOEI 价格 未 定 SRPG 
KOEI 价格 未 定 SLG 
MTO 5800 日 圆 RAC 
NAXAT 价格 未 定 TAB 
PACIFIC CENTURY CYBERWORKS Jp 从 价格 未 定 ACT 
RIVERHILL SOFT 价格 未 定 SLG 
SETA 合格 未 定 SPT 
SONYCOMPUTER ENTERTANMENT “价格 未 定 ACT 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT “价格 未 定 ACT 
SPIKE 价格 未 定 RAC 
SPIKE 价格 未 定 RAC 
SPIKE 价格 未 定 SPT 
SPIKE 价格 未 定 SPT 
SPIKE 价格 未 定 RAC 
SUNSOFT 价格 未 定 PUZ 
TAITAS JAPAN K.K. ”价格 未 定 RAC 
TAKARA 价格 未 定 TAB 
TAKARA 价格 未 定 TAB 
TAKARA 价格 未 定 TAB 
TECMO 价格 未 定 ACT 
Vial One 价格 未 定 RAC 
VIDEO SYSTEM 价格 未 定 RAC 
WINKY SOFT 价格 未 定 SLG 
XING ENTERTAINMENT 价格 未 定 FIG 
元 氯 价格 未 定 RPG 
每 日 Communication ”价格 未 定 TAB 
童 价格 未 定 ACT 
CAPCOM 价格 未 定 ACT 
ATHENA 价格 未 定 不 详 
SEGA 价格 未 定 AVG 
SEGA 价格 未 定 ACT 
SEGA 价格 未 定 ACT 
SEGA 价格 未 定 SLG 
SEGA 价格 未 定 FIG 
KONAMI 价格 未 定 SPT 
MIDWAY 价格 未 定 不 话 
CRAZY GAME 5800 日 圆 ADYV 
SEGA 8800 日 圆 AVG 
SEGA 5800 日 圆 SPT 
SEGA 5800 日 SRPG 
SEGA 5800 日 圆 SPT 
SEGA 价格 未 定 ADV 
NEC INTERCHANNEL 6800 日 圆 AVG 
朝日 电视台 6800 日 圆 AVG 
ACCLAIM JAPAN 3800 日 圆 RAC 
CAPCOM 2800 日 贺 RPG 


Angel Present 
SPORTS JAM 
19 日 Close To 一 入 和 祝 之 所 一 


新 世纪 EVAGELION TYPING E 计划 


26 日 HAPPY 友 LESSON 
KONOHANA:True Report 
WWF ROYAL RUMBLE 
ADVANCE 大 战 略 2001〈 暂 舟 ) 


国 火 焰 对 母 一 The Virgin on Megiddo 一 


5 月 发 售 预定 


10 目 友 DEATH CRIMSON OX 
17 目 龙 SEGAEXTREME SPORTS 


友 PHANTASY STAR ONLINE Ver.2 


24 日 硬 COMIC PARTY 


BOUNTY HUNTER SARAH HOLY MOUNTAIN 之 帝王 


友 COMIC PARTY 限定 版 
31 日 国 EXODUS GUILTY NEOS 
国 到 莉 与 艾 莉 的 鲜 金 术士 
国 葡 迎 来 到 PIA CARROT ! 2.5 
加 CRAZY TAXI 2 


六 微 万 免 许 入 传 廉价 版 
下 旬 MISS - MOONLIGHT 
[san 
6 月 发 售 预定 
6 日 丰 ELDORADO GATE 第 5 卷 
6 月 于 并 上 泳 子 一 ROOMMATE 一 


本 GUNDAM BATTLE ONLINE 


8 月 发 售 预 定 


8 日 太 ELDORADO GATE 第 6 卷 


10 月 发 售 预定 


10 日 友 ELDORADO GATE 第 7 卷 


2001 年 发 售 预 定 


加 MONSTER BREED 

轩 CHI Q 的 朋友 们 

As Snow… ( 析 称 ) 

ALIEN FRONT 

转 围 转 温 泉 2 〈( 暂 称 ) 

GetBass 2 

DYNAMIC GOLF 

创造 打 吡 马 2( 百 称 ) 

FARNATION 

机 动 战士 GUNDAM 连 邦 vs 自 访 
秋 VICTORY GOAL 2001( 暂 称 ) 
2001 年 OUTTRIGGER 


MYSTEREET 一 不 可 逆 世 界 的 探 俩 种 士 一 
ALEXANDER The Road to Percia 


CULDCEPT SECOND 
Brave Knight 

MAGIC the GATHERING 
SONIC ADVENTURE 2 
NIBELUNGEN 之 戒指 
莎木 上 

NHL 2K 系列 

NFL 2K 系列 

NBA 2K 系列 


DERBY OWNER'S CLUB ONLINE 


ToeJam & Earl 

POWER SMASH 2 

Froigan Brothers 

Project Propeller Online ( 暂 称 ) 
创造 怪物 ! 

World Series Baseball 2K 系列 


发 售 日 未 定 


一 GAIA MASTER 决 城 ! 世纪 王 传说 


于 FLAG LANSTEL ( 暂 称 ) 


MSR METROPOLIS STREET RACER 
NEPPACHI VMQ@VPACHI ~ CR 寻 实 探险 队 一 


Innocent Tears 
超级 机 械 人 大 惰 a 
MELTY SCHOOL 


职业 指南 麻雀 " 兵 , DX 通信 对 麻 版 


部 问 之 三 国 访 


PRINCESS MAKER COLLECTION 
WWW.SOCCER 一 参加 者 募集 ! 一 


虹 色 天 使 


TREASURE STRIKE @abarai 版 


Memories Off 2 ( 暂 称 ) 
圣 妨 怪 像 ( 白 称 ) 

盗墓 迷城 ( 暂 称 ) 

AGE OF EMPIRE ( 暂 称 ) 


PACHISLOT 帝王 DREAM SLOT ( 白 称 ) 


章鱼 之 MARINE 
SENTIMENTAL PRELUDE 
DARK EYES ( 百 称 ) 
Littedream 


仙 态 大 吉 2000 假名 LEON 困 帝 之 险 谋 


Dee Dee Planet 

Balders Gate 

type-X 一 spiral nightmare 一 
AQUA PANIC 

GETBASS @abarai 版 


THE HOUSE OF THE DEAD 2 @abarai 版 


ZOMBIE REVENGE @abarai 版 
DYNAMITE 刑事 2@abarai 版 
春风 袁 队 V FORCE 2 ( 瑰 称 ) 
K1 DREAM 


10SIX 一 Own.Mine.Defend.Attack.24-7 一 


DYNIMITE ROBO ( 暂 称 ) 

柴 炎 龙 2 (上 暂 称 ) 

K-Project ( 暂 称 ) 

THE HOUSE OF THE DEAD 3 
新 SPACE CHANNEL 5 ( 暂 称 ) 
丰 RUN=DIM 

让 JAMAN 2 


丰 CAPCOM VS SNK MILLENNIUM FIGHT 2000 PRO 


久 已 〇 人 炙 


11Siuo- ,rw@w 


11 月 走 XCHASER 
12 月 发 售 预 定 
12 局 直 NEVERLAND SAGA 





NEC Interchannel 6800 日 网 AVG 
SEGA 5800 日 加 SPT 
KID 6800 日 圆 (预定 ) AVG 
GAINAX 6800 日 圆 ETC 
DATAM POLYSTAR ”6800 日 辑 AVG 
SUCCESS 2800 日 圆 AVG 
YUKES 价格 未 定 SPT 
SEGA 7800 日 加 SLG 
扩 美 价格 未 定 AVG 
ECOLE SOFTWARE “5800 日 贺 STG 
SEGA 5800 日 国 SPT 
SEGA 4800 日 贺 RPG 
AQUA PLUS 6800 日 图 AVG 
CAPCOM 5800 日 圆 AVG 
AQUA PLUS 7800 日 贺 AVG 
ABEL 6800 日 贺 AVG 
COOL KIDS 7800 日 图 RPG 
NEC INTERCHANNEL 7200 日 贺 AVG 
SEGA 5800 日 圆 RAC 
加 略 TEC 2800 日 贺 TAB 
加 轰 TEC 6800 日 圆 不 详 
CAPCOM 2800 日 国 RPG 
DATAM POLYSTAR ”6800 日 圆 ( 预定 ) SLG 
BANDAI 价格 未 定 SLG 
CAPCOM 2800 目 贺 RPG 
CAPCOM 2800 日 加 RPG 
NEC INTERCHANNEL 价格 未 定 SLG 
NEXTECH 3800 日 国 ETC 
SEGA 价格 未 定 SLG 
SEGA 价格 未 定 ACT 
SEGA 价格 未 定 ETC 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 SLG 
SEGA 价格 未 定 RPG 
BANDAI 价格 未 定 ACT 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 STG 
ABEI 价格 未 定 AVG 
MEDIA FACTORY 价格 未 定 SLG 
MEDIA FACTORY 价格 未 定 TAB 
PANTHER SOFTWARE ”价格 未 定 SLG 
SEGA 6800 日 圆 TAB 
SEGA 价格 未 定 ACT 
SUCCESS 6800 日 圆 AVG 
CRI 价格 未 定 RPG 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 SLG 
SEGA 价格 未 定 CT 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 ACT 
SEGA 价格 未 定 STG 
SEGA 价格 未 定 SLG 
SEGA 价格 未 定 SPT 
CAPCOM 价格 未 定 TAB 
TAKUYO 价格 未 定 AVG 
SEGA 5800 日 圆 RAC 
DAIKOKU 电机 价格 未 定 SLG 
GLOBAL AENTERTAINMENT 价格 未 定 SRPG 
BANPRESTO 价格 未 定 SLG 
CULTURE BRAIN 4800 日 圆 TAB 
CULTURE BRAIN 4800 日 圆 TAB 
GAME ARTS 价格 未 定 SLG 
GENEQS 5800 日 圆 SLG 
HAPPY ? 5800 日 圆 (预定 ) SLG 
JAPAN CORPORATION 价格 未 定 SLG 
KID 价格 未 定 ACT 
KID 价格 未 定 AVG 
KONAMI 价格 未 定 ACT 
KONAMI 价格 未 定 AVG 
KONAMI 价格 未 定 SLG 
MEDIA ENTERTAINMENT 4800 日 圆 (预定 ) SLG 
MICRO CABIN 价格 未 定 PUZ 
NEC INTERCHANNEL 价格 未 定 AVG 
NEXTECH 价格 未 定 RPG 
PANTHER SOFTWARE ”价格 未 定 AVG 
SEGA 价格 未 定 RPG 
SEGA 2800 日 圆 ACT 
SEGA 价格 未 定 RPG 
SEGA 价格 未 定 AVG 
SEGA 价格 未 定 PUZ 
SEGA 价格 未 定 SPT 
SEGA 价格 未 定 STG 
SEGA 价格 未 定 ACT 
SEGA 价格 未 定 ACT 
VING 价格 未 定 SRPG 
XING ENTERTAINMENT 价格 未 定 FIG 
发 售 商 未 定 价格 未 定 SLG 
童 价格 未 定 ACT 
童 价格 未 定 STG 
SEGA 价格 未 定 STG 
SEGA 价格 未 定 STG 
SEGA 价格 未 定 ACT 
IDEAFACTORY 价格 未 定 不 详 
VISIT 便 格 未 定 不 详 
CAPCOM 价格 未 定 FIG 
IDEAFACTORY 价格 未 定 不 详 
IDEAFACTORY 价格 未 定 不 详 





发 售 日 未 定 


友 AlIR FORCE DELTAIL ( 轨 称 ) 


Nimn+enmnco O4 


3 月 发 售 预 定 


29 日 


实况 POWERFUL 棒球 BASIC 版 2001 ( 暂 称 ) 


4 月 发 售 预 定 


1 


于 车 时 物 话 64 
动物 之 森 


动物 之 森 〈 连 控制 器 版 ) 


2001 年 春 发 售 预 定 


现代 大 战略 Ultimate War 
于 DERBY STALLION 64 


发 售 日 未 定 





动物 番 长 (站 称 ) 


ECHO DELTA (上 暂 称 ) 


WIPEOUT 64 


FLIGHT SIMULATOR ( 暂 称 ) 


SURIC 到 RAJIC 到 


CONKA'S QUEST ( 暂 称 ) 


发 售 日 未 定 


KONAMI 


KONAMI 


CULTURE BRAIN 
任天堂 
任天堂 


MEDIA FACTORY 
MEDIA FACTORY 


任天堂 

任天堂 

COCONUTS JAPAN ENTERTANMENT 
VIDEO SYSTEM 
任天堂 

任天堂 


和 Nintendo Gacrnecube 


价格 未 定 


6800 日 圆 


6480 日 贺 
5800 日 圆 
6800 日 加 


价格 未 定 
价格 未 定 


价格 未 定 
5800 日 圆 
7980 日 圆 
价格 未 定 
5800 目 
价格 未 定 


SLG 


SPT 


SLG 
SLG 
SLG 


SLG 
SLG 


ACT 
STG 
RAC 
SLG 
RAC 
ACT 








4 月 发 售 预定 


26 日 GETBACKERS 奢 还 屋 一 地 狱 之 丑角 一 ( 暂 称 ) 
耽美 萝 想 
27 日 国 多 拉 A 莹 缘 之 惑星 心跳 大 救出 


国 BOMBERMAN STORY 
rSPACE HEXITE ,METAL LEGEND EX 


5 月 发 售 预 定 


25 日 DIGI CARAT DIGI COMMUNICATION 
友 FINAL FIGHT ( 析 称 ) 
5 月 国 GAME BOY WARS FOR GAMEBOY ADVANCE (上 折 称 ) 
黄金 之 太阳 
一 全 
6 月 发 售 预 定 
28 日 国 TOYROBO FORCE 
6 月 CHORO Q ADVANCE 


7 月 发 售 预 定 


国 SUPER BLACK BASS ADVANCE 
丰 STREET FIGHTER II ADVANCE ( 轨 称 ) 
友 BREATH OF FIRE 一 龙 之 战士 一 


2001 年 发 售 预定 


扰 限 奇 行 ZERO TOURS 

夏 国 TACTICS ORGE 外 传 ( 暂 称 ) 
图 马 六 大 作 吉 
本 MAGICAL VACATION (上 暂 称 ) 
本 MARIO CART ADVANCE 
于 HATENA SATENA 
图 森田 将 棋 ADVANCE 
HELLO KITTY MIRACLE COLLECTION ( 暂 称 ) 
ROBOT PONCOTS 2 CROSS VERSION 
ROBOT PONCOTS 2 RING VERSION 
PUYO PUYO ( 暂 称 ) 
DOKAPON Q MONSTER HUNTER 一 
友 筋 肉 番 付 AGB 一 金刚 君 之 大 冒险 一 (上 量 称 ) 


秋 SONIC THE HEDGEHOG ( 暂 称 ) 
太太 省 刑事 

2001 年 国 WARIOLAND 4 ( 暂 称 ) 
MAIL CUTE 


妈 SUPER MARIO ADVANCE 2 (上 暂 称 ) 


CImn 人 BOY AddvacmcCe 


2002 年 发 售 预 定 


2002 年 友 POCKET MONSTER GAMEBOY ADVANCE (上 暂 称 ) 


BIO HAZARD 0 CAPCOM 价格 未 定 AVG 
人 
3 月 发 售 预 定 
29 日 Dance Dance Revolution GB Disney Mix ( 暂 称 ) KONAMI 4800 日 圆 SLG 
30 日 ANIMASTER GB MEDIA FACTORY 3980 日 圆 SLG 
STREET FIGHTER ALPHA CAPCOM 4300 日 FIG 
将 四 方形 头脑 楼 成 圆 形 汉字 之 过 人 ( 书店 专 走 ) IMAGINEER 3800 日 圆 ETC 
将 四 方形 头脑 胡 成 圆 形 汉字 之 过 人 SPECIAL EDITION IMAGINEER 4800 日 圆 ETC 
将 四 方形 椒 脑 妈 成 圆 形 计算 之 过 人 ( 书店 专 喜 ) IMAGINEER 3800 日 圆 ETC 
将 四 方形 头脑 楼 成 圆 形 计算 之 过 人 人 SPECIAL EDITION IMAGINEER 4800 日 圆 ETC 
2 一， 
4 月 发 售 预 定 
12 目 ， CROSS HUNTER 一 AXE HUNTER VERSION ~ GAME VILLAGE 4800 日 圆 RPG 
CROSS HUNTER 一 TREASURE HUNTER VERSION 一 GAME VILLAGE 4800 日 圆 RPG 
CROSS HUNTER 一 MONSTER HUNTER VERSION 一 GAME VILLAGE 4800 日 圆 RPG 
DRAGON QUEST MONSTERS 2 到 露 达 之 不 思议 之 键 伊 鲁 之 冒险 ENIX 6400 上 日圆 RPG 
HUNTER x HUNTER 一 禁断 之 秘 实 一 KONAMI 4500 日 圆 (预定 ) ACT 
14 日 HELLO KITTY 和 DEAR DANIEL 之 DREAM ADVENTURE IMAGINEER 4500 日 圆 ACT 
20 日 国 过 来 吧 LASCAL TAM 4500 日 圆 ETC 
好 朋友 COOKING SERIES 2 好 味 娄 包 屋 MTO 4200 日 圆 (预定 ) SLG 
21 日 GOLF LAND 任天堂 3800 日 圆 SPT 
攻 刀 太郎 2 著 电 大 集合 任天堂 3800 日 圆 ETC 
27 日 图 洛 和 级 生 COSPLAY PARADISE ELF 4800 日 圆 TAB 
图 DX 人 生 GAME TAKARA 4500 日 圆 ( 预定) TAB 
好 朋友 COOKING SERIES 5 可 爱 之 著 鼠 2 MTO 4200 日 圆 ( 预定) SLG 
From TV Animation ONE PIECE 荔 之 路 菲 海 贼 转 诈 生 ! BANPRESTO 4500 日 圆 RPG 
GURUGURU TOWN 花 丸 君 J .WING 4980 日 圆 ETC 
4 月 POCKET COOKING JWING 4800 日 圆 SLG 
元 祖 ! 动物 占卜 GB+ 继 爱 占卜 PUZZLE CULTURE BRAIN 4300 日 圆 ETC 
5 月 发 售 预 定 
2 上 且 DTLoardS fo Genomes MEDIAFACTORY 4500 日 圆 ETC 
6 月 发 售 预定 
1 日 名 侦探 柯南 被 咀 咒 的 航路 BANPRESTO 4500 日 圆 AVG 
29 日 国花 样 男 儿 一 ANOTHER LOVE STORY 一 TDK CORE 4500 日 圆 ( 预定 ) AVG 
6 月 ZOIDS 一 白银 之 软 机 神 LAIGA ZERO ~ TOMY 4500 日 圆 (预定 ) RPG 
丰 SNOOPY TENNIS INFOGRAMES HUDSON ”3900 日 贺 SPT 
让 
7 月 发 售 预定 
20 日 国 麦 当 鸭 物 语 TDK CORE 4500 日 圆 ( 预定) SLG 
7 月 友 昆 马 博 士 3 J WING 4980 日 贺 〈 预定 ) 不 详 
8 月 发 售 预 定 
10 日 火车 头 THOMAS ( 覃 和 称 ) TAM 价格 未 定 不 详 
2001 年 发 售 预 定 
真 . 女神 转生 TRADING CARD CARD SUMMONER ENTERBRAIN 5200 日 圆 TAB 
友 超 GAL ! 再 兰 ( 暂 称 ) KONAMI 价格 未 定 不 详 
2001 年 国 用 NET 来 GET MINI GAME@100 KONAMI 5800 日 圆 ETC 
KLUSTAR SPIKE 4300 日 圆 PUZ 
XtremeWheels 目标 是 BMX Champion ! SPIKE 4300 日 圆 RAC 
JLEAGUE EXCITE STAGE TACTICS EPOCH 社 4300 日 圆 SPT 
区 
发 售 日 未 定 
国 STAR OCEAN BLUE SPHERE ENIX 价格 未 定 RPG 
本 人 金鱼 物 莫 CULTURE BRIAN 3980 日 圆 AVG 
GAMEBOY WARS POCKET TACTICS 任天堂 价格 未 定 SLG 
GRAND CASINO ARTRON 价格 未 定 ETC 
BILLIARD CLUB ARTRON 价格 未 定 SPT 
RAINBOW ISLAND ARTRON 价格 未 定 ACT 
不 思议 之 迷宫 系列 第 6 弹 ! 风 来 的 斯 宁 GB2 ( 暂 称 ) CHUN SOFT 价格 未 定 ARPG 
忍者 天 太 郎 GB GALLARY CULTURE BRAIN 3980 日 圆 ETC 
CHINESE MONSTERS ( 析 称 ) CULTURE BRAIN 3980 日 圆 ACT 
BOON BOON CABOON GAPPUS 3800 日 圆 STG 
GOIGO! 顺 风车 2 J WING 4800 日 圆 ( 预定 ) RAC 
beatmania GB NET JAM ( 暂 称 ) KONAMI 价格 未 定 SLG 
和 细小 的 巨人 MICROMAN URBROG 惰 记 2010 一 多 重合 体 RPG ~ MEDIA FACTORY 价格 未 定 RPG 
DERBY STALLION 牧场 ( 暂 夭 ) MEDIA FACTORY 价格 未 定 SLG 
在 实践 中 有 用 的 围棋 残局 PONY CANYON 3980 日 圆 TAB 
咕 嘲 咕 虽 好 朋友 STING 价格 未 定 AVG 
CHIKI CHIKI MACHINE 猛 RACE SYSCOM ENTERTTANMENT “4200 日 圆 ( 预定) RAC 
LOONEY TUNES COLLECTOR MARTAIN QUEST SYSCOM ENTERTTANMENT ” 4500 目 圆 ACT 
传说 之 STARFEE (上 暂 称 ) 任天堂 3800 日 ACT 
POCKEMON PICROS 任天堂 价格 未 定 PUZ 
STAR WARS EPISODE 1 RACER 任天堂 价格 未 定 RAC 
直 GAIAMASTER DUEL CARD ATTACKERS CAPCOM 价格 未 定 ETC 


发 售 日 未 定 


图 好 朋友 麻 洛 KABU REACH 

STA-COMI 

FIRE EMBLEM 暗 间 之 王女 ( 暂 称 ) 

鼻尖 合 战 

MONSTER FARM MANIA 

友 僵 台 RHAPSODY 

雄风 之 古 洛 娜 亚 一 做 莹 之 帝国 一 

去 SUPER MARIO ADVANCE 3 ( 暂 称 ) 

女 METROID FOR GAMEBOY ADVANCE (上 暂 称 ) 





3 月 发 售 预定 


29 日 SUPER REAL 麻 洛 PREMIUM COLLECTION 
PACHISLOT ARUZE 王国 POCKET e-CUP 


发 售 日 未 定 


友 DON 之 CASINO NIGHTS ! 
丰 ARUZE 王国 堪 爆 ! SLOT PUZZLE 


Womcer SwWawm 
3 月 发 售 预定 


29 日 WILD CARD 


4 月 发 售 预定 


国 MR DRILLER 
名 侦探 柯南 黄昏 之 王女 

26 日 国 KAPPA GAMES 三 毛 猫 HOMES GHOST PANIC 
HUNTER xHUNTER 一 各 人 的 决心 一 


5 月 发 售 巴 定 


FINAL FANTASYII 


下 爆 雀 for WonderSwanColor ( 暂 称 ) 

6 月 发 售 预 定 
幻想 魔 传 最 游记 Retribution 

3 东风 甘 〈 暂 称 ) 

6 上 月 加 G GENERATION GATHER BEAT 2 
KURU PARA 


ULTRAMAN 光 之 国之 使 者 《 珀 称 ) 


7 月 发 售 预 定 


5 日 于 BLUE WING BLITZ 
7 月 国 LAST ALIVE 
STAR HEARTS ( 暂 称 ) 
DIGIMON TAMERS DIGIMON KIDS 


8 月 发 售 巴 定 


机 动 战 士 GUNDAM VOL.2 一 JABURO ~ 


50 年 发 售 预定 


宕 POCKET 内 的 DORAEMON 
夏 到 莉 与 艾 莉 两 人 的 鳞 金 术士 
INSECT BREEDER ( 暂 称 ) 
秋 DIGIMON TAMERS NETWORK TAMERS ( 暂 称 ) 


NET GUNDAM ( 暂 称 ) 


发 售 日 未 定 


PRINCESS MAKER 做 莹 的 妖精 
ROMANCING SAGA 

FINAL FANTASY II 

FRONT MISSION 


Neo-Cecoc PocCKkKet+ 


KONAMI 
KONAMI 
EPOCH 社 
HUDSON 
JORDAN 


MEDIA WORKS 
CAPCOM 
任天堂 

任天堂 


GLOBAL AENTERTANMENT 
TAKARA 


STAR FISH 
CAPCOM 
CAPCOM 


MEDIA RING 
任天堂 
任天堂 
任天堂 
任天堂 
HUDSON 
HUDSON 
IMAGINEER 
HUDSON 
HUDSON 
SEGA 

ASMIK ACE ENTERTANMENT 
KONAMI 
SEGA 
HUDSON 
任天堂 
KONAMI 
任天堂 


任天堂 


KONAMI 
KONAMI 
任天堂 
任天堂 
TECMO 
CAPCOM 
NAMCO 
任天堂 
任天堂 


SNK 
SNK 


SNK 
SNK 


SQUARE 


NAMCO 
BANDAI 
光 文 社 

BANDAI 


SQUARE 
BANDAI 


MOVIC 
BANDNAI 
BANDAI 

TOM CREATE 
BANDAI 


SQUARE 
BANDAI 
BANDAI 
BANDAI 


BANDAI 


BANDAI 
E3 STAFF 
BANDAI 
3980 日 圆 
BANDAI 


BANDAI VISUAL 
SQUARE 
SQUARE 
SQUARE 





5800 日 圆 ( 预定) RPG 
5800 日 圆 〈 预 定 ) SLG 


4800 日 贺 
5200 日 贺 
5300 日 


ACT 
ARPG 
PUZ 


5300 日 圆 〈 预定 ) AVG 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


ACT 
SLG 
RPG 


5200 日 圆 ( 预定 ) STG 


价格 未 定 RAC 
价格 未 定 SPT 
价格 未 定 FIG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 SRPG 
价格 未 定 SRPG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 RAC 
价格 未 定 ETC 
价格 未 定 TAB 
价格 未 定 ETC 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 PUZ 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 SPT 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 TAB 
价格 未 定 ACT 
5800 日 圆 ( 预定) ETC 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 TAB 
价格 未 定 SLG 
价格 未 定 SLG 
价格 未 定 未 定 
价格 未 定 SLG 
价格 未 定 ARPG 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 ACT 





4250 日 圆 TAB 
3800 日 圆 SLG 
价格 未 定 ETC 
价格 未 定 SLG 
4300 日 圆 RPG 
4500 日 图 PUZ 
3980 日 圆 AVG 
4300 日 圆 ( 预定 ) AVG 
4500 日 圆 AVG 
5200 上 日圆 RPG 
2980 上 日圆 TAB 
4500 日 周 TAB 
4500 日 贺 TAB 
4980 日 圆 ( 预定 ) SLG 
价格 未 定 PUZ 
4980 日 圆 ACT 
4700 日 圆 SRPG 
4500 日 圆 AVG 
4980 日 圆 ARPG 
3980 日 贺 RPG 
4980 日 圆 SLG 
4500 日 圆 ETC 
价格 未 定 SLG 
价格 未 定 SLG 
RPG 

4980 日 圆 SLG 
4500 日 圆 SLG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 SRPG 


UP 





凯 
党 
H 
东 
口 
世 
王 
央 
也 
册 
应 
山 
记 
世 
已 
忆 
JU 
还 
口 








KM 和 练功 中 之 时 十 : 

国 KM3 是 允 玩 了 先是 易 玩 了 ? 见 人 见 智 。 
图 要 FULL COMBO 的 话 ， 它 是 易 了 。 但 要 取 SS 的话 ， 就 难 了 很 多 。 
国 期 待 PRESSURE MODE 早 些 解禁 。 
国 GBA 实 在 做 得 太 正 ， 任天堂， 多 谢 你 ! 
图 做 完 今 期 后 ， 要 快 些 上 的 起 心肝 , 做 一 直 座 访 要 做 的 事 ………- 




















| 
| 






快 被 GAME 浸 死 的 MS 话 一 一 


名 被 两 集 ZELDA 玩 得 很 惨 .…-- 莫 非 笔者 的 功力 下 降 ? ? 心 关 大 ! 

名 GBA 果 然 上 正 ，， 任天堂 万 蕨 -~ 1! ! (< 站 了 ~- ) 

名 笔者 的 可 爱 弟弟 Alida 又 大 一 蕨 了 ! 而 且 他 的 战 癌 开 始 ， 加 油 啊 ! 全 

名 完成 ZELDA 生 是 时 候 陪 下 PSO 了 -不 .区 . 仲 有 SAKURA 8 二- 
办 ? ? > < 

分 希 葡 不 会 再 中 SAKURA 的 毒 ……- 





力 支 持 你 !\^o^/ 
合 只 是 一 征 之 差 ， 分 别 原来 可 以 过 夸大 ， 是 个 将 得 的 经验 来 ! 





已 月 MEFL 有 YE 有 三 己 护 MA 瑟 用 工 1ME | 外 













最 后 一 次 出 现 的 小 王 一 一 
去 不 知 不 儿 间 ， 小 瑞 已 在 过 壬 工作 了 差不多 两 年 ……- 


交 很 多 谢 所 有 同事 (包括 已 事 关 了 的 ) 对 小 更 的 照 原 ， 也 多 谢 支 持 小 
更 的 读者 ! ! 


交 具 然 小 更 识 并 了 GPPS ， 但 各 位 仍 可 和 从 http:/hk.geocities. 
comy/st_rin/, 内 找到 小 严 的 跳 影 ; 另外 ， 亦 获 迎 各 位 e-mail 至 
rshugogetten@hongkong.com ， 与 小 严 聊 聊 的 ! 



















萝 之 黑 旅 人 的 小 悠 记 
人 过 个 星期 真是 奇遇 多 多 ， 令 人 十 分 难忘 的 一 个 星期 ! 


合 先 在 和 欧阳 做 访问 的 期 间 有 不 少 的 趣事 ， 正 所 庄 不 打 不 相识 ' 他 现 
在 已 经 是 我 的 好 战友 了 《和 笑 )“” 


镶 和 无 名 相 比 ， 在 下 真 的 是 相形 网 宙 呢 ! 不 通 中华 杰 一 役 我 学 习 了 不 
少 东 西 


令 魔 洞 神 龙 RPG 专 栏 正 式 面 世 ， 有 对 趣 玩 的 朋友 匡 多 多 支持 ! 


争 近来 又 和 同伴 们 一 起 打 两 年 省 有 打 的 篮球 ， 发 缀 自己 的 确 是 削 了 很 
和 多 和 ^ 八 。。。 


合 没有 做 有 运动 太 久 的 我 ， 打 完 今 次 的 比赛 之 后 簿 和 全 身 径 且 素 上 记 ， 力 
也 发 不 出 的 庆 人 一 般 ! 现在 也 全 身 也 十 分 痛 呢 ~~~~- 

合 自 和 从 诗人 开始 做 《 风 之 古 才 洛 亚 2》 之 和 后， 便 十 分 喜欢 扮 古 狂 洛 亚 
的 褒 话 了 。 也 非常 喜欢 ' 萝 之 黑 放 人, 过 名 字 呢 ! 大 家 贤 得 是 否 很 
让 hb ? 


登 诗人 自己 也 突破 了 界限 ,一 日 出 了 6 版 稿 ' 奸 明 是 苦 人 太 过 懒惰 了 


( 笑 ) 。 


合 工作 未 完成 ， 下 期 再 见 吧 ~BYE BYE 












































































忙 於 WINNING 5 的 MARKS 


自 和 从 《WINNING 5》 推 出 之 后 ， 等 
者 的 工作 位 置 立刻 磷 得 非常 热 益 ， 不 单 
DC 那 边 小 吉 、 亮 、AINHO 间 中 走 过 来 
挑 机 ， 就 连 少 玩 WINNING 的 Sakura 
ki ， 以 及 死 球 甚 强 的 咸 旦 仔 亦 加 入 战 
， 令 Game Players 纺 部 和 经常 出 现 
WINNING 的 稚 足 ， 尤 其 是 笔者 的 工作 
桌 特 别 容易 见 到 。 此 外 ， 笔 者 更 忙 於 巡 
找 各 支 球 队 的 英文 名 单 ， 过 些 都 是 笔者 
眶 心 涯 血 的 像 作 ， 和 希 效 大 家 都 有 用 。 


迷 上 WINNING 5 的 咸 旦 仔 


会 今 期 为 了 能 多 些 时 间 玩 WINNING 5， 所 
以 一 早 便 通 开始 项 完成 所 有 工作 。 


令 亦 因为 连续 玫 日 通 顶 的 关 侨 ， 令 到 个 人 
好 像 有 点 病 。 


合 WINNING 5 真 的 相当 好 玩 ， 不 过 天 允 打 
呢 ! 〈 可 能 我 比 较 差 吧 ) 


急 好 想 丑 GBA ' 但 现在 的 价钱 不 太 合理 ， 
和 膛 是 等 他 降价 吧 ! 


售 唔 讲 啦 ! 要 打 机 了 ! 










非常 (和 绝 ， 的 SAKURA KI 


溉 最 近 看 回 小 赛 与 康 黑 的 销 影 带 ， 对 主题 
曲 '" 经, 对 有 所 共 吃 


湾 世上 有 很 多 的 事情 ， 就 算 你 很 努力 ， 也 
是 :和 经, 不 会 成 功 


淡 对 於 自己 的 性 格 感到 讨 习 ， 很 多 事 也 不 
能 "经 , 起 来 


六 在 下 对 於 某 一 种 的 东西 ， 已 经 感到 很 累 
和 ' 么 , 戎 


淡 区 得 康 扶 很 惨 "因为 皇帝 的 关 傈 ， 所 以 
拒 ' 缀 ,君臣 交友 


淡 被 人 训 解 自己 的 想法 ， 有 不 懂 表 过 自己 
笨 ' 乞 , 原因 存在 


淡 上 天 和 给 隐 和 过 种 意外 的 考验 ， 就 算 环境 
再 和 纠 , 蒜 你 亦 能 渡 过 ， 和 给 契 妹 的 鼓励 


障 风 . 突然 想起 你 

全 看 过 上 期 的 篇 者 话 ， 才 发 现 随 风 疫 给 大 
家 移 址 ^ 狼 大 家 记得 来 捧场 呀 ， 训 得 留言 
孔 ( 笑 ) pttpsmKRGIGGOEhtiee 
comy/al _windhindexhtm 


全 翻 看 以 前 的 入 者 话 ， 记 得 以 前 曾 对 人 褒 
允 一 些 话 ， 我 好 持 念 浆 … 鬼 影 … 


会 最 近 在 想 ， 即 使 返回 母校 也 没什么 跟 她 
们 说 了， 膛 要 不 要 回去 呢 ? 


多 我 还 有 太 多 需要 ( 想 ) 学 习 的 事情 了 … 
@ 《KM3》 全 力 训 夭 中 一 一 


克 





















































各 位 亲 有 堆 的 读者 ， 自 从 《GPPS 通讯 》 开 办 和 后 ， 真 的 得 到 不 少 实 贵 意 
见 ……THANK ! 只 要 大 家 把 背后 的 问卷 调查 填 受 ， 然 后 跟著 以 下 的 参 
加 方法 ， 就 可 以 获 得 一 张 原装 日 本 海报 或 PS 和 游戏 SPECIAL SAVE 一 
个 : 人 人 有 份 ， 永 不 落空 。 


参加 方法 与 规则 


园 表 的 规则 是 十 分 简单 。 当 读者 填 妥 背 页 的 问卷 调查 ， 便 可 以 到 和 配 辑 部 抄 取 一 个 SAVE DATA( 没有 限额 ) 或 换 领 一 张 日 本 原装 海报 ( 每 期 名 额 50 ) ， 
两 项 服务 只 能 跑 择 其 一 ， 当然 抄 取 一 个 SAVE DATA 的 服务 更 会 不 断 更 新 ， 而 费用 是 全 免 < 


合 抄 取 SAVE DATA 的 苦 者 必须 依照 以 下 事项 
1 ) 每 张 问 卷 只 限 使 用 一 次 《不 得 使 用 影印 本 ) 

2 ) 读者 必须 自 备 有 足 锡 空位 的 MEMORY CARD 

3) 抄 取 SAVE DATA 的 读者 必须 出 示 身 份 证 及 问卷 

上 4 ) 请 於 星期 四 及 星期 六 的 下 午 3 时 至 6 时， 亲自 来 到 篇 辑 部 抄 取 


令 来 换 领 海报 的 读者 必须 依照 以 下 事项 : 


1 ) 请 换 领 海报 的 读者 先 把 自己 的 姓名 、 联 和 络 电 话 及 身份 证 号 码 电 邮 至 gpm_e@gameplayers.com.hk 
2 ) 我 们 分 别 把 换 领 通知 书 电 邮 最 先 50 名 的 访 

3 ) 得 到 通知 书 的 读者 ， 亲 莉 来 到 称 辑 部 换 领 ， 站 必 须 出 示 身 份 证 及 问卷 

4 ) 所 有 海报 将 会 以 RANDOM 的 形式 送出 


今 期 SAVE DATA 
击 训 名 本 | 杰 竹 | SAvE 内 容 | 所 辆 BLocrks 












































































































































































ACE COMBAT 可 选用 所 有 MISSION 及 吉 机 1 BLOCKS 
BREATH OF FIRE 1V 出 现 上 电台 屋 ， 1 BLOCKS 
COOL BOARDERS 4 可 选用 所 有 模式 及 赛 道 1 BLOCKS 
DEAD OR ALIVE 可 选用 所 有 角色 1 BLOCKS 
DINO CRISIS 隐藏 服装 及 振 限 大 1 BLOCKS 
EHRGEIZ 可 选用 FF7 的 角色 2 BLOCKS 
GUNDAM THE BATTLE MASTER 2 可 选用 所 有 MS 1 BLOCKS 
Infinity 全 CG GALLERY 有 闭 2 BLOCKS 
PSYCHIC FORCE 2 可 选用 所 有 角色 1 BLOCKS 
R . TYPE A 可 选用 隐藏 机 1 BLOCKS 
SD GUNDAM GGENERATION 全 机 体 图 第 2 BLOCKS 
STREET FIGHTER EX 2 PLUS 可 选用 所 有 角色 1 BLOCKS 
STREET FIGHTER ZERO 3 可 选用 所 有 角色 1 BLOCKS 
WORLD SOCCER 实 沈 WINNING ELEVEN 4 可 选用 隐藏 TEAM 及 场地 2 BLOCKS 
大 家 的 哥 尔 夫 可 选用 所 有 角色 3 BLOCKS 
大 家 的 哥 尔 夫 2 可 滤 用 所 有 角色 2 BLOCKS 
人 久 济 之 绊 全 CG GALLERY 有 将 1 BLOCKS 
同和 神 传 3 可 站 用 所 有 角色 1 BLOCKS 
头 文字 D 可 选用 所 有 车 及 赛 道 1 BLOCKS 
电 于 GO 可 鲍 党 全 路 综 MOVIE 1 BLOCKS 
悠久 幻想 曲 ALL STAR Project 全 图 片 及 授 业 课程 Data 1 BLOCKS 
波 洛 古 盯 斯 物语 完成 MONSTERS 图 针 1 BLOCKS 
机 动 战 十 GUNDAM 马 沙 之 反 吉 可 选用 所 有 MS 1 BLOCKS 
锥 拳 可 选用 DEVIL KAZUYA 1 BLOCKS 
供 拳 2 可 选用 所 有 角色 1 BLOCKS 
氏 拳 3 可 泪 用 所 有 角色 及 隐藏 模式 1 BLOCKS 
WINNING ELEVEN 5 (new) 可 半 用 所 有 隐藏 TEAM & 全 英文 名 108KB 

串 武 者 可 滤 用 能 竹 服 420 KB 

BLOODY ROAR 3 可 选用 所 有 角色 130 KB 





BLOOD THE LAST VAMPIRE (new ) 全 ENDING 记 销 166KB 





GPPS 问卷 调查 











国 你 认为 GPPS 的 价钱 合理 唉 ; 


口 非 常 合 理 口 合理 
于 GPPS 的 厚度 足 狗 唉 ; 
口 十 分 足 狗 口 足 勉 


国 你 最 喜欢 的 栏目 是 ? 义 甚 感 ? 


国 你 最 讨 展 的 栏目 是 往 甚 压 ? 


国 对 和 游 戏 攻 略 和 介绍 有 其 压 要 求 





口 不 





日 本 原委 海报 内 容 
机 动 战 士 GUNDAM 马 沙 之 反 警 
SD GUNDAM GGENERATION-F 
FINAL FANTANY Vi 
超级 机 械 人 大 战 
Sentimental Graffiti 
鬼武 者 
到 莉 工作 室 


( 蓄 ' 中 更 登 有 签名 海 硝 ) 


理 让 非 党 不 合理 


[不足 姓 [十 分 不正 狗 


国 你 认为 GPPS 应该 减 去 甚 友 栏目 ? 增加 其 礁 栏 目 ? 


国 你 觉得 GPPS 有 甚 压 可 以 改善 的 地 方 ! 





国 你 对 GPPS 有 其 压 期 肇 ? 


姓名 


性 别 


身份 证 号 码 : 


〔 广 : 以 上 资料 作 本 公司 内 部 妃 杀 之 用 ) 





局 忆 ME PL AmEPS GPRODUP 











RmEPLRYERS 














如 何 使 用 互 用 站 E 全 已 L 月 凡 E 民 三 于 一 三 月 及 DT 
(1.) 每 款 Gameplayers “E-Card, 的 正面 都 会 印 上 不 同和 游戏 的 “角色 造 
型 ， , 翻 开 “E-Card,， 背面 ' 亦 会 看 到 卡 上 类 似 探 探 卡 的 银 油 部 分 盖 著 
一 组 7E-Card， 号 码 和 一 组 启动 密码 。 
在 Gameplayers 的 网 上 商店 后 选 了 谤 合 货品 , 到 过 “付款 。 页面 后 ' 请 
将 卡 上 的 银 油 部 分 刊 去 ， 输入 “E-Card， 号 码 及 启动 密码 ， 然 后 自 订 一 
组 新 的 E-Card 户 口 密码 。 
户口 成 功 启动 合 ， 编 站 会 由 向 章 下 的 E-Card 收 取 你 所 订购 之 款项 ， 交 易 
二 丰 二 三 DTTETEIEEDEE 5 沪 误 
.) 可 以 选择 < 合 们 E-Cards> 方 法 使 E-Card 增 值 

(最 和 后 决 定 , 一 切 以 http://www.gameplayers.com.hk 的 公布 为 准 ) 





@ Capcom Co., Ltd.2000 All Rights Reservyed. 
2000 Gameplayers.com Ltd. 






















5IO BAZARD 





BiO BAZARD FEIOEAZARD 


IHTROCDCUCIHNG GRmERLRYERS E 一 CRRD 


受 量 发 售 | 


GRmEDPLRuERS E 一 C 朋 RD 乃 专 为 上 网 爱好 
者 而 呈 凯 ， 现 已 正式 推出 。 配 合 现今 网 上 购物 的 新 
趋势 ， 泵 让 未 有 信用 卡 的 朋友 ， 可 以 同样 襄 党 在 
gameplayers,.com.hk 网 上 Shopping 的 乐趣 。 

首 批 推出 的 为 《Street Fighter》 及 《BIO Hazard》 

两 大 系列 ECard， 每 系列 三 张 。 


+ 隧 卡 附送 STREET FIGHTE 尽 滑 量 歼 板 ， 送 完 | 


售 喜 地 点 : gameplayers.com.hk On-Line Shop 
德 劲 电子 旺角 好 景 商场 1 楼 
佳 劲 电子 湾仔 188 商 场 1 楼 

天 朗 书 报社 ”湾仔 188 商 场地 下 


己 忆 (ME PL AmE 居 三 G 屎 口 UP 全 


史上 最 强 PS2 游 戏 | 


缴 者 完全 攻略 本 


一 " 完全 故事 式 攻 略 
一 * 公开 所 有 隐藏 要 素 AT 
全 道具 、 武 器 、 地 图 … 等 等 DATA 一 一 收 俏 
屯 仲 有 四 大 神秘 附 名 - 

旺 游 戏 同 步 推出 | 2 月 2 日 约定 你 


CAPCOM ASIA CO. LTD. 出 版 
游戏 读 特 辑 部 腊 作 


ELETTTTETeei 
Character Samanosuke Akechi by 名 Amuse/ Fu Long Production， 
GECAPCOM CGO.,LTD.ALL RIGHT RESERVED: 
Guest CreatorTakeshi Kaneshiro 
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日 期 : 31.12.2001 筷 止 
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